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NORMATIVA ESTATAL

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.
(BOE de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el gue se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. (BOE de 3 de enero)

REAL DECRETO 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento organico de los institutos de
Educacion Secundaria.(BOE de 21 de febrero)

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria vy el
Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

NORMATIVA AUTONOMICA

DECRETO 40/2015, de 15 de junio, por el gue se establece el curriculo y se requla la implantacién,
evaluacién vy desarrollo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla-La Mancha.
(DOCM de 22 de junio).

2.1. ELEMENTOS DEL CURRICULO
Definiciones basicas:

- Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensefianza
y aprendizaje.

- Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al
finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas.

- Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de la etapa educativa y a la adquisicién de
competencias. En la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), los contenidos se
ordenan en asignaturas que, a su vez, se clasifican en materias o ambitos, en
funcion de la propia etapa educativa, o bien de los programas en que participen los
alumnos. Dichas materias pertenecen a uno de los siguientes tres bloques de
asignaturas: troncales, especificas o de libre configuracién autonémica.

- Criterios de evaluacion: referente especifico para evaluar el aprendizaje del
1



alumno.

- Estandares de aprendizaje evaluables: son las especificaciones de los criterios de
evaluacién que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber
hacer en cada asignatura.

- Metodologia didéactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

- Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizaciéon adecuada
de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. Para su desarrollo en
la ESO, se identifican siete competencias:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

2.2. ORGANIZACION DE LA ETAPA

La etapa de la ESO se organiza en materias y comprende dos ciclos: el primero (que
contiene tres cursos escolares), y el segundo (de un solo curso), que tendra un caracter
fundamentalmente propedéutico.

Existen tres tipos de materias:

a)Troncales, cuyos contenidos comunes, criterios de evaluaciéon, estandares de
aprendizaje evaluables y horario lectivo minimo son establecidos por el Gobierno con
caracter general para todo el alumnado. Son de cursado obligatorio. A su vez, se
clasifican en:

1.1. Materias generales: comunes para todo el alumnado.

1.2. Materias de opcién: en 3°y 4° hay algunas materias troncales de entre las que
los estudiantes deben elegir.

b) Especificas, cuyos estandares de aprendizaje evaluable son establecidos por el
Gobierno, aunque corresponde a las Administraciones educativas determinar los
contenidos y complementar los criterios de evaluacién, si se considera oportuno.
Algunas de ellas deben ser cursadas obligatoriamente por el alumnado, mientras
que otras son de opcion.



c) De libre configuracién autonémica, cuyo disefio curricular es competencia de las
distintas Administraciones educativas. Entre ellas se incluira la materia Lengua
Cooficial y Literatura, cuando proceda.

La Educacion Secundaria Obligatoria debe contribuir a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan alcanzar los siguientes objetivos:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el

b)

respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y

d)

f)

oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los @mbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacién de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.



9)

h)

)

K)

1)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Antes de concretar como contribuye la materia de Tecnologia al desarrollo de las
competencias clave, analizaremos, en primer lugar, qué son, cuantas son y qué elementos
fundamentales las definen.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada,

en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
personales adquiridos. Las competencias tienen tres componentes: un saber (un
contenido), un saber hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un
saber ser 0 saber estar (una actitud determinada).

Las competencias clave tienen las caracteristicas siguientes:

Promueven el desarrollo de capacidades, mas que la asimilacion de
contenidos, aunque estos estan siempre presentes a la hora de concretar los
aprendizajes.



- Tienen en cuenta el caracter aplicativo de los aprendizajes, ya que se
entiende que una persona “competente” es aquella capaz de resolver los
problemas propios de su ambito de actuacion.

- Se basan en su caracter dinamico, puesto que se desarrollan de manera
progresiva y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas
diferentes.

- Tienen un caracter interdisciplinar y transversal, puesto que integran
aprendizajes procedentes de distintas disciplinas.

- Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que
pretenden garantizar una educacion que dé respuesta a las necesidades reales
de nuestra época (calidad) y que sirva de base comun a todos los ciudadanos
(equidad).

Las competencias clave, es decir, aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que
los individuos necesitan para su desarrollo personal y su adecuada inserciéon en la
sociedad y en el mundo laboral, deberian haberse adquirido al acabar la ESO y servir de
base para un aprendizaje a lo largo de la vida.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete
competencias clave que se deben adquirir al término de la ESO:

1. Comunicacidn lingiistica (CCL)

Definicion Habilidad en el uso del lenguaje para la comunicacién, la representacién, comprension e
interpretacion de la realidad, la construccion del conocimiento y la organizacion del
pensamiento, las emociones y la conducta.

Conocimientos — Componente lingdistico.

— Componente pragmatico-discursivo.
— Componente sociocultural.

— Componente estratégico.

— Componente personal.

Destrezas — Leery escribir.

— Escuchary responder.

— Dialogar, debatir y conversar.
— Exponer, interpretar y resumir.
— Realizar creaciones propias.

Actitudes — Respeto a las normas de convivencia.

— Desarrollo de un espiritu critico.

— Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

— Concepcidn del didlogo como herramienta primordial para la convivencia, la resolucion de
conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas.

— Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia como fuentes de placer.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Definicion La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto. Las
competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un acercamiento al mundo fisico y
a la interaccién responsable con él desde acciones, tanto individuales como colectivas,
orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion y




mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

Conocimientos

- Ndmeros, medidas y estructuras.

- Operaciones y las representaciones matematicas.

- Comprensién de los términos y conceptos matematicos.

- Los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, la quimica, la biologia, la
geologia, las matematicas y la tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos y
situaciones interconectadas.

Destrezas - Aplicacion de los principios y procesos matematicos en distintos contextos, para emitir
juicios fundados y seguir cadenas argumentales en la realizacién de célculos, andlisis de
graficos y representaciones matematicas y manipulacion de expresiones algebraicas,
incorporando los medios digitales cuando sea oportuno.

- Creacion de descripciones y explicaciones matematicas que llevan implicitas la
interpretacion de resultados matematicos y la reflexién sobre su adecuacion al contexto, al
igual que la determinacion de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido en la
situacién en que se presentan.

- Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la resolucion de los problemas
gue puedan surgir en una situacion determinada a lo largo de la vida.

- Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnolégicas.

- Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.

- ldentificar preguntas. Resolver problemas. Llegar a una conclusion.

- Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes - Rigor, respeto a los datos y veracidad.

— Asuncion de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnologia.

— Interés por la ciencia, apoyo a la investigacion y valoracion del conocimiento cientifico.

— Sentido de la responsabilidad en relacién a la conservacion de los recursos naturales y a
las cuestiones medioambientales, y a la adopcion de una actitud adecuada para lograr una

vida fisica y mental saludable en un entorno natural y social.

Competencia digital (CD)

Definiciéon

Habilidad para buscar y procesar informacion mediante un uso creativo, critico y seguro de las
TIC.

Conocimientos

Técnicas y estrategias de acceso a la informacion.
Herramientas tecnolégicas.

Manejo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual, multimedia y digital.

Destrezas Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacion.
Interpretar y comunicar informacion.
Eficacia técnica.

Actitudes Autonomia.

Responsabilidad critica.

Actitud reflexiva.

Aprender a aprender (CAA)

Definiciéon

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimientos

Conocimiento de las capacidades personales.

Estrategias para desarrollar las capacidades personales.




Atencién, concentracion y memoria.
Motivacion.

Comprension y expresion linglisticas.

Destrezas

Estudiar y observar.
Resolver problemas.
Planificar proyectos.
Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.

Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

Confianza en uno mismo.

Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
Actitud positiva ante la toma de decisiones.
Perseverancia en el aprendizaje.

Valoracion del esfuerzo y la motivacion.

3. Competencias sociales y civicas (CSC)

Definiciéon

Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las
diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar
fenémenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar
respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras
personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las convicciones
democréticas.

Conocimientos

— Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia, igualdad, ciudadania y
derechos humanos y civiles.

— Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las principales tendencias en las
historias nacional, europea y mundial.

— Comprension de los procesos sociales y culturales de caracter migratorio que implican la
existencia de sociedades multiculturales en el mundo globalizado.

— Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera critica los cédigos de
conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos, asi
como sus tensiones y procesos de cambio.

— Conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la organizacién del trabajo, la igualdad
y la no discriminacién entre hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o
culturales, la sociedad y la cultura.

— Comprender las dimensiones intercultural y socioecondmica de las sociedades europeas, y
percibir las identidades culturales y nacionales como un proceso sociocultural dinamico y
cambiante en interaccion con la europea, en un contexto de creciente globalizacion.

Destrezas

— Capacidad de comunicarse de manera constructiva en entornos sociales y culturales.

— Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes.

— Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

— Habilidad para interactuar eficazmente en el ambito pablico y manifestar solidaridad e
interés por resolver los problemas que afecten a la comunidad.

— Reflexién critica y creativa.

— Participacion constructiva en las actividades de la comunidad.

— Toma de decisiones, mediante el ejercicio del voto y de la actividad social y civica.




Actitudes

Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

— Interés por el desarrollo socioeconémico y su contribucién a un mayor bienestar social.
— Comunicacion intercultural, diversidad de valores y respeto a las diferencias,
comprometiéndose a la superacion de prejuicios.

Pleno respeto de los derechos humanos.

Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.

— Sentido de la responsabilidad.

Comprension y respeto de los valores basados en los principios democraticos.
Participacion constructiva en actividades civicas.

Apoyo a la diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo sostenible.

Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y la recepcion reflexiva y
critica de la informacion procedente de los medios de comunicacion.

4. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)

Definicion Capacidad para adquirir y aplicar una serie de valores y actitudes, y de elegir con criterio
propio, transformando las ideas en acciones.

Conocimientos — Autoconocimiento.

Establecimiento de objetivos.
Planificacion y desarrollo de un proyecto.
— Habilidades sociales y de liderazgo.

Destrezas — Responsabilidad y autoestima.

— Perseverancia y resiliencia.

— Creatividad.

— Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.
Actitudes — Control emocional.

Actitud positiva ante el cambio.
— Flexibilidad.

5. Concienciay expresiones culturales (CEC)

Definicion Habilidad para comprender, apreciar y valorar, con espiritu critico y actitud abierta y
respetuosa, diferentes manifestaciones culturales, e interesarse en su conservacion como
patrimonio cultural.

Conocimientos — Lenguajes y manifestaciones artisticas.
— Técnicas y recursos especificos.

Destrezas — Comprender, apreciar y valorar criticamente.
— Realizar creaciones propias.

Actitudes —  Curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las manifestaciones culturales y artisticas como fuentes de placer y
disfrute personal.
— Valoracion responsable y actitud de proteccion del patrimonio.

La asignatura de Tecnologia juega un papel relevante para que los alumnos alcancen los objetivos de la
etapa y adquieran las competencias clave porque incide directamente en la adquisicién de cada una de ellas,
a saber:

¢ Competencia matematicay competencias basicas en ciencias y tecnologia



El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera fuertemente
contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia matematica, en la medida en
gue proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones
y de las relaciones entre los diferentes contenidos matematicos y puede, segin como se plantee,
colaborar a la mejora de la confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas
estan especialmente presentes en esta materia como la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el
uso de escalas, la lectura e interpretacién de graficos, la resolucién de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos, que resuelven
problemas practicos del mundo material.

Por otra parte, esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias basicas en ciencias y
tecnologia principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular
objetos con precisiéon y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un
elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacidon para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del
proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos
de vista permite conocer cdmo han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su
funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Es importante, ademads, el desarrollo de la capacidad y disposicién para lograr un entorno
saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y andlisis critico de la
repercusion medioambiental de la actividad tecnologica y el fomento de actitudes responsables de
consumo racional.

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La contribucion a la adquisicion de esta competencia se centra en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos y sera mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo de las consecuencias de las
decisiones que se toman en el proceso. Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos
de esta competencia: el planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son
analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la soluciébn mas adecuada; la planificacion y
ejecucion del proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por Ultimo, la
realizacion de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el
desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacion, la perseverancia frente a
las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismoy a
la mejora de su autoestima.

Competencia digital

El tratamiento especifico de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, integrado en
esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y a este
desarrollo estan dirigidos especificamente una parte de los contenidos. Se contribuird al desarrollo de
esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de
los ordenadores, en las destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de estas
tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso estan
asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacion con el uso de las tecnologias. Por otra parte, debe destacarse en relacién con el
desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion como herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicion de
destrezas con lenguajes especificos como el icénico o el grafico.

Competencias sociales y civicas



La contribucién a la adquisicion de la competencia social y ciudadana, en lo que se refiere a las
habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los
asociados al proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para
expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades,
gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de
respeto y tolerancia hacia sus compafieros. Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el andlisis del desarrollo tecnolégico de las mismas
y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la
historia de la humanidad.

e Competencia en comunicacion linglistica
La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de blusqueda, andlisis,
seleccidn, resumen y comunicacion de la informacién. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de
textos y sus estructuras formales.

e Competencia en concienciay expresion culturales

Las diferentes tecnologias son en si mismas manifestaciones de la cultura en tanto que
expresan el saber de la humanidad en ambitos muy diversos. El estudio de la materia de Tecnologia
contribuye entonces al desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales, enriquece al
estudiante con nuevos conocimientos y desarrolla la capacidad de apreciar la belleza de las estructuras y
los procesos construidos por el ser humano a partir de la aplicacién de sus conocimientos tecnoldgicos y
en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos en el aula-taller para saber llevarlos a cabo con un minimo
de estética artistica.

e Competencia para aprender a aprender
A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo de
estrategias de resolucién de problemas tecnoldgicos, en particular mediante la obtencion, andlisis y
seleccién de informacion atil para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metodico de objetos,
sistemas 0 entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje.

En el perfil competencial de la materia que se ofrece a continuacion se incluyen las siglas identificativas
de las competencias clave a cuya adquisicion se contribuye particularmente con cada estandar de
aprendizaje evaluable.

El Departamento de Tecnologia durante el presente curso, tendra como componentes a los siguientes
profesores:

D. Miguel Angel MARTIN SIERRA que impartira clase a un grupo de 1° ESO.

José Francisco OCHOA MURNOZ que impartira clase a 1° ESO, 2 ESO y 3° ESO. Asumiendo la funcion
ademas de responsable de Prevencion de Riesgos Laborares.

Antonio que impartira clase a un grupo de 2 ESO.
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D. Félix DONDARZA MORAGA, que impartira clase a 1° FPB, 4° ESO, 1° de BTO.
Asumiendo la Jefatura de Departamento.
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7.1.- EQUIPOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS (1° FPB).
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7.1.1.- OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO
Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a)

Identificar y organizar los componentes fisicos y légicos que conforman un sistema
microinformatico y/o red de transmision de datos clasificandolos de acuerdo a su funcién
para acopiarlos segun su finalidad.

Ensamblar y conectar componentes y periféricos utilizando las herramientas adecuadas,
aplicando procedimientos y normas, para montar sistemas microinformaticos y redes.

Aplicar técnicas de localizacién de averias sencillas en los sistemas y equipos informaticos
siguiendo pautas establecidas para mantener sistemas microinformaéticos y redes locales.

Sustituir y ajustar componentes fisicos y l6gicos para mantener sistemas microinformaéticos
y redes locales.

Interpretar y aplicar las instrucciones de catalogos de fabricantes de equiposy sistemas para
transportar y almacenar elementos y equipos de los sistemas informaticos y redes.

Identificar y aplicar técnicas de verificacion en el montaje y el mantenimiento siguiendo
pautas establecidas para realizar comprobaciones rutinarias.

Ubicar y fijar canalizaciones y demas elementos de una red local cableada, inalambrica o
mixta, aplicando procedimientos de montaje y protocolos de calidad y seguridad, para
instalar y configurar redes locales.

Aplicar técnicas de preparado, conformado y guiado de cables, preparando los espacios y
manejando equipos y herramientas para tender el cableado en redes de datos.

Reconocer las herramientas del sistema operativo y periféricos manejandolas para realizar
configuraciones y resolver problemas de acuerdo a las instrucciones del fabricante.

Elaborar y modificar informes sencillos y fichas de trabajo para manejar aplicaciones
ofimaticas de procesadores de texto.

Comprender los fenébmenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento
cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
y resolver problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas. Aplicar el
razonamiento de célculo matematico para desenvolverse en la sociedad, en el entorno
laboral y gestionar sus recursos econémicos.

Identificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo humano y
ponerlos en relacién con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la salud para
permitir el desarrollo y afianzamiento de habitos saludables de vida en funcion del entorno
en el que se encuentra.
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Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del patrimonio
natural, comprendiendo la interaccion entre los seres vivos y el medio natural para valorar
las consecuencias que se derivan de la accion humana sobre el equilibrio medioambiental.

Desarrollar las destrezas bésicas de las fuentes de informacion utilizando con sentido critico
las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para obtener y comunicar
informacion en el entorno personal, social o profesional.

Reconocer caracteristicas basicas de producciones culturales y artisticas, aplicando técnicas
de analisis basico de sus elementos para actuar con respeto y sensibilidad hacia la
diversidad cultural, el patrimonio histérico-artistico y las manifestaciones culturales y
artisticas.

Desarrollar y afianzar habilidades y destrezas linguisticas y alcanzar el nivel de precision,
claridad y fluidez requeridas, utilizando los conocimientos sobre la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial para comunicarse en su entorno social, en su vida cotidiana y en la
actividad laboral.

Desarrollar habilidades linguisticas basicas en lengua extranjera para comunicarse de forma
oral y escrita en situaciones habituales y predecibles de la vida cotidiana y profesional.

Reconocer causas y rasgos propios de fenémenos y acontecimientos contemporaneos,
evolucion historica, distribucién geogréafica para explicar las caracteristicas propias de las
sociedades contemporaneas.

Desarrollar valores y habitos de comportamiento basados en principios democraticos,
aplicandolos en sus relaciones sociales habituales y en la resolucién pacifica de los
conflictos.

Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes para el aprendizaje a lo
largo de la vida para adaptarse a las nuevas situaciones laborales y personales.

Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la confianza en si
mismo, la participacion y el espiritu critico para resolver situaciones e incidencias tanto de la
actividad profesional como de la personal.

Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes, respetando a los demas y
cooperando con ellos, actuando con tolerancia y respeto a los demas para la realizacion
eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para informarse,
comunicarse, aprender y facilitarse las tareas laborales.

Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad laboral con el propdsito de
utilizar las medidas preventivas correspondientes para la proteccién personal, evitando
dafios a las demas personas y en el medio ambiente.
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y) Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la eficacia y la calidad en su
trabajo, proponiendo, si procede, mejoras en las actividades de trabajo.

z) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el
marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano
democratico.
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7.1.2.- Contenidos bésicos
Identificacion de materiales, herramientas y equipos de montaje, ensamblado, conexionado
y mantenimiento:

Magnitudes eléctricas. Instrumentos de medida.

Circuitos eléctricos béasicos (elementos, protecciones, entre otros).

Conectores: caracteristicas y tipologia.

Cables: caracteristicas y tipologia. Normalizacion.

Tipos de equipos: maquinas herramientas, electrodomésticos, equipos informéticos,
equipos de audio, equipos de video, equipos industriales.

Herramientas manuales y maquinas herramientas.

Materiales auxiliares. Elementos de ensamblado y sujecion.

Proceso de montaje y mantenimiento de equipos:

Simbologia eléctrica y electronica.

Interpretacion de planos y esquemas.

Identificacion de componentes comerciales.

Identificacion de conectores y cables comerciales.
Interpretacion de esquemas y guias de montaje y desmontaje.
Interpretacion de esquemas y guias de conexionado.
Caracterizacion de las operaciones.

Secuencia de operaciones.

Seleccion de herramientas y equipos.

Montaje y desmontaje de equipos:

Componentes electronicos, tipos y caracteristicas.

Técnicas de montaje e insercion de componentes electrénicos.
Herramientas manuales.

Técnicas de soldadura blanda.

Utilizacion de herramientas manuales y maquinas herramientas.
Técnicas de montaje y ensamblado de equipos eléctricos y electrénicos.
Montaje de elementos accesorios.

Técnicas de montaje y desmontaje de equipos eléctricos y electronicos.
Técnicas de sustitucion de elementos y componentes de equipos eléctricos electrénicos.
Operaciones de etiquetado y control.

Equipos de proteccion y seguridad.

Normas de seguridad.

Normas medioambientales.

Aplicacién de técnicas de conexionado y “conectorizado”:
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e Técnicas de conexion.

e Soldadura, embornado y fijacién de conectores.

e Herramientas manuales y maquinas herramientas.

e Operaciones de etiquetado y control.

e Elementos de fijacion: bridas, cierres de torsion, elementos pasa cables, entre otros.
e Equipos de proteccién y seguridad.

e Normas de seguridad.

e Normas medioambientales.

Aplicacion de técnicas de sustitucion de elementos:

e Caracteristicas eléctricas de los equipos y sus elementos. Tensién, corriente. Corriente
alterna y corriente continua. Resistencia eléctrica. Potencia eléctrica.

e Anclajes y sujeciones. Tipos y caracteristicas.

e Operaciones bésicas de mantenimiento preventivo.
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7.1.3.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION
1) Identifica el material, herramientas y equipo necesarios para el montaje y ensamblado de
equipos eléctricos y electrdnicos, describiendo sus principales caracteristicas y funcionalidad.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado y clasificado los elementos y componentes tipo de un equipo eléctrico o
electronico.

b) Se han identificado y clasificado los anclajes y sujeciones tipo (tornillos, clips, pestafias, entre
otros) de un equipo eléctrico o electrénico en funcién de su aplicacion, rigidez y estabilidad.

¢) Se han identificado y clasificado las herramientas (atornillador eléctrico, atornilladores planos
y de estrella, llaves, entre otros) normalmente empleadas en el ensamblado de un equipo
eléctrico o electronico en funcion de su aplicacion e idoneidad.

d) Se han identificado y clasificado los diferentes medios y equipos de seguridad personal
(guantes de proteccion, gafas, mascarilla, entre otros) en funcion de su aplicacion y teniendo
en cuenta las herramientas a utilizar.

2) Determina la secuencia de las operaciones de montaje y desmontaje de equipos eléctricos y
electronicos, interpretando esquemas e identificando los pasos a seguir.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha reconocido la simbologia de representacion grafica de los elementos y componentes de
los equipos eléctricos y electronicos.

b) Se ha interpretado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion, a partir de esquemas
0 guias de montaje.

c) Se ha identificado cada uno de los elementos representados en el esquema con el elemento
real.

d) Se ha identificado el procedimiento y secuencia de montaje/conexion de los distintos
elementos (insercion de tarjetas, fijacion de elementos, entre otros).

e) Se ha definido el proceso y secuencia de montaje/conexion a partir del esquema o guia de
montaje.

3) Monta y desmonta elementos de equipos eléctricos o electrénicos, interpretando esquemas y
guias de montaje.

Criterios de evaluacion:

a) Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo
determinado.

b) Se han seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de montaje.

c) Se han preparado los elementos y materiales que se van a utilizar, siguiendo procedimientos
normalizados.

d) Se haidentificado la ubicacién de los distintos elementos en el equipo.

e) Se han ensamblado los distintos componentes siguiendo procedimientos normalizados y
aplicando las normas de seguridad de los mismos.
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f) Se han fijado los componentes con los elementos de sujecion indicados en los esquemas o
guias de montaje y aplicando el par de apriete o presion establecidos.

g) Se ha aplicado técnicas de montaje de componentes y conectores electrénicos en placas de
circuito impreso.

h) Se han aplicado técnicas de desmontaje de equipos eléctricos o electrénicos.

i) Se haelaborado un informe recogiendo las actividades desarrolladas y resultados obtenidos.

4) Conexiona elementos en equipos eléctricos o electrénicos aplicando técnicas baésicas y
verificando la continuidad.

Criterios de evaluacion:

a) Se han seleccionado los esquemas y guias de montaje indicados para un modelo determinado
de conexion.

b) Se ha seleccionado las herramientas indicadas en los esquemas y guias de conexion.

c) Se han dispuesto y colocado las piezas del conector y los cables.

d) Se han dispuesto y colocado las protecciones personales y de los elementos.

e) Se han acondicionado los cables (pelar, estirar, ordenar) siguiendo procedimientos.

f) Se haninsertado las piezas del conector en el orden correcto y unir los cables (soldar,
crimpar, embornar, entre otros) de la forma establecida en el procedimiento.

g) Se harealizado la conexién (soldadura, embornado, conector) segun el procedimiento
establecido (posicion de elementos, insercion del elemento, maniobra de fijacion, entre
otros).

h) Se ha verificado el correcto montaje.

i) Se han dispuesto y colocado las etiquetas en los cables, segin el procedimiento establecido.

j) Se han tratado los residuos generados.

5) Realiza el mantenimiento basico de equipos eléctricos y electrdnicos, aplicando las técnicas
establecidas en condiciones de calidad y seguridad.

Criterios de evaluacion:

a) Se han seleccionado los esquemas y guias indicados para un modelo determinado.

b) Se han seleccionado las herramientas seguln las operaciones a realizar.

c) Se han identificado los elementos a sustituir.

d) Se han acopiado los elementos de sustitucion.

e) Se han seleccionado las herramientas necesarias para las operaciones a realizar.

f) Se han desmontado los elementos a sustituir, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segun los requerimientos de cada intervencion.

g) Se han montado los elementos de sustitucion, empleando las técnicas y herramientas
apropiadas segun los requerimientos de cada intervencion.

h) Se han realizado las operaciones observando las medidas de seguridad previstas para los
componentes y personales.

i) Se ha elaborado un informe con las operaciones realizadas en un documento con el formato
establecido.
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7.1.4.- SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

El modulo de Equipos eléctricos y electrénicos, tiene una duracion minima de 140 horas para
desarrollar los contenidos basicos. No obstante, cada comunidad auténoma establece en los
decretos de sus correspondientes curriculos, el nimero de horas por curso para el desarrollo de
este maédulo.

Unidad 1. Herramientas del taller de reparacion. 10 7,14%
Unidad 2.  Cableado y conexiones en equipos. 10 7,14%
Unidad 3.  Magnitudes eléctricas y su medida. 12 8,57 %
Unidad 4.  Elementos de conmutacion y protecciones. 15 10,71 %
Unidad5.  Componentes electronicos pasivos. 18 12,85%
Unidad 6.  Componentes electrénicos activos. 20 14,28 %
Unidad 7. Circuitos en los equipos. 20 14,28 %
Unidad 8. Motores y otros actuadores de 20 14,28 %
electrodomesticos.
Unidad 9.  Electrodomésticos y otros equipos. 15 10,71 %

Anexo. Recursos auxiliares para la reparacion de equipos eléctricos o electrénicos.

7.1.5.- METODOLOGIA

El modelo actual de Formacion Profesional Basica requiere una metodologia didactica que se
adapte ala adquisicion de las capacidades y competencias del alumnado y le facilite la transicién
hacia la vida activa y ciudadana y su continuidad en el sistema educativo.

La metodologia didactica de las ensefianzas de Formacion Profesional Basica integra los aspectos
cientificos, tecnoldgicos y organizativos, con el fin de que el alumno adquiera una vision global de
los procesos productivos propios de la actividad profesional del técnico en formacion profesional de
nivel basico.

La metodologia a seguir durante el curso debera ser concretada por cada profesor en funcién de las
disponibilidades que tenga el centro, el entorno en el que se encuentra y el alumnado, etc.

El método para desarrollar cada una de las unidades es el siguiente:

e Partir de los conocimientos previos de los alumnos, teniendo en cuenta su diversidad y sobre
todo que en las primeras unidades obviamente, sera necesario incidir mas en conocimientos
basicos de la especialidad.
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La explicacion de los contenidos basicos se puede realizar en el aula taller, empleando los
recursos de los que se dispone: pizarra, videos, programas interactivos etc. o sobre los vehiculos
y maquetas directamente.

Es muy importante definir con claridad los objetivos que se pretenden alcanzar, esto favorece el
desarrollo de su autonomia para aprender y les ayuda a detectar mejor sus progresos Yy
dificultades.

Es necesario dirigir la accion educativa hacia la comprension, la busqueda, el anélisis y cuantas
estrategias eviten la simple memorizacion y ayuden a cada alumno a asimilar activamente y a
aprender a aprender.

Una vez los contenidos teoricos se han explicado, se pueden realizar las practicas programadas.
Para ello, el profesor realizara, si es necesario, una demostracibn para que después
individualmente o agrupados, se realice por los alumnos. Durante el seguimiento de la actividad
el profesor puede plantear cuestiones y dificultades especificas, a la vez que resolvera las dudas
que el alumnado plantee.

Un planteamiento deductivo permitira que, con el desarrollo de las diferentes practicas y
actividades, el alumno aprenda y consolide métodos de trabajo y establezca los procesos y
procedimientos mas adecuados.

Las actividades practicas constituyen el referente inmediato de la consecucion de los
conocimientos y destrezas y son el componente mas adaptativo de la programacion, por lo que
su planificacion debe responder al principio de la méxima flexibilidad.

Se deben prever diversos tipos de practicas que sirvan de introduccion y motivacion para
suscitar el interés y encontrar sentido al aprendizaje.
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7.1.6.- PROGRAMACION DE LAS UNIDADES
UNIDAD 1. Herramientas del taller de reparacion

OBJETIVOS

e Conocer los diferentes tipos de herramientas manuales y eléctricas que existen
en el mercado destinados a la reparacion de equipos.

e Utilizar con seguridad las herramientas en cada caso.

e Utilizar un protocolo de desensamblado y ensamblado de equipos.

e Ensamblar y desensamblar equipos eléctricos y electronicos.



Unidad: 1 Herramientas del taller de reparacion

Temporalizacion: 10

Contenido

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias clave

Instrumentos de evaluacién

Criterios de calificacion

e Destornilladores.

0 Manualesy eléctricos.

o Tipos de cabeza.
e Herramientas tipo llave.
o Alicatesy sus tipos.
e Pinzas.
o Tijeras.
e Limas.
e Tornillo de banco.
o Lupa-flexo.
e Herramientas de medida:
0 Flexémetro.
o Calibre.
0 Micrometro.
e Taladro.
e Brocas.
Ensamblado y
desensamblado de
equipos.

Se han reconocido los diferentes tipos de destornilladores.

Se han reconocido los diferentes tipos de cabezas de los tornillos
utilizados en el ensamblado de equipos.

Se han utilizado diferentes tipos de herramientas para el atornillado y
desatornillado de equipos.

Se han diferenciado las herramientas tipo llave.

Se han diferenciado los diferentes tipos de alicates que existen en el
mercado.

Se ha utilizado tijeras de corte y pelado de cables.

Se ha identificado los diferentes tipos de limasy sus partes.

Se ha utilizado herramientas auxiliares del banco de trabajo, como el
tornillo de banco o la lupa-flexo.

Se ha realizado medidas de precision con el calibre y el micrémetro.
Se ha utilizado el taladro eléctrico de mano y de sobremesa.

Se han diferenciado los diferentes tipos de broca segin sus
materiales.

Se ha seguido correctamente el protocolo de ensamblado y
desensamblado de equipos.

Se han realizado los trabajos con orden, limpieza y respetando la
normas de seguridad.

Se ha mostrado una actitud responsable e interés por la mejora del
proceso.

Se ha trabajado de forma coordinada con otros comparieros para
realizar actividades de grupo.

Resultado de aprendizaje 1:

Identifica el material, herramientas y equipo
necesarios para el montaje y ensamblado de
equipos eléctricos y electronicos, describiendo
sus principales caracteristicas y funcionalidad.

Resultado de aprendizaje 2:

Determina la secuencia de las operaciones de
montaje y desmontaje de equipos eléctricos y
electrénicos, interpretando  esquemas e
identificando los pasos a seguir.

Resultado de aprendizaje 3:
Monta y desmonta elementos de equipos eléctricos o
electronicos, interpretando esquemas y guias de

montaje.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3. Realizacion de actividades individualmente:
(Del libro:

e  Actividades finales:1, 2, 3
e  Préctica profesional resuelta)
4. Realizacion de actividades en grupo:

(Del libro:
. Actividad final nimero 4
. Fichas de trabajo: 1y 2)

5.Prueba escrita al final de la unidad (Del libro:
Evalla tus conocimientos)

La ponderacion de esta unidad sobre el contenido

Metodologia




El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, en un aula-taller, dotada de las herramientas y materiales necesarios para el desarrollo practico del moédulo.

Se describiran como son y como se utilizan las diferentes herramientas nombradas en la unidad, mostrando su uso practico y teniendo siempre presentes las medidas de seguridad
aconsejadas para su correcta utilizacion.

El alumno realizara, de forma individual o en grupo, las actividades finales, la Practica Profesional resueltay las fichas de trabajo correspondientes.
Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Posteriormente, resolvera el TEST de la pagina “Evalla tus conocimientos” para afianzar los contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

https://www.hogarmania.com/bricolaje/taller/herramientas/201002/destornilladores-5060.html
http://www.demaquinasyherramientas.com/herramientas-manuales/alicates-planos-pinzas-tipos-y-uso
http://www.colegioanadeaustria.es/scrapbook/index.php?section=26&page=7
https://es.wikipedia.org/wiki/Lima_%28herramienta%29
http://www.ecured.cu/index.php/Tornillo_de_banco
http://www.educacontic.es/blog/calibre-y-micrometro-simuladores
https://www.youtube.com/watch?v=1gacvlugTys&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=W1nJR7jmbCA&feature=youtu.be
http://www.bricotodo.com/taladrar.htm
http://www.liarlaparda.com/equipamiento-taller/tipos-de-brocas-para-taladro
https://www.hogar.mapfre.es/bricolaje/carpinteria/1905/tipos-de-brocas
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https://www.hogarmania.com/bricolaje/taller/herramientas/201002/destornilladores-5060.html
http://www.demaquinasyherramientas.com/herramientas-manuales/alicates-planos-pinzas-tipos-y-uso
http://www.colegioanadeaustria.es/scrapbook/index.php?section=26&page=7
https://es.wikipedia.org/wiki/Lima_%28herramienta%29
http://www.ecured.cu/index.php/Tornillo_de_banco
http://www.educacontic.es/blog/calibre-y-micrometro-simuladores
https://www.youtube.com/watch?v=1gacv1ugTys&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=W1nJR7jmbCA&feature=youtu.be
http://www.bricotodo.com/taladrar.htm
http://www.liarlaparda.com/equipamiento-taller/tipos-de-brocas-para-taladro
https://www.hogar.mapfre.es/bricolaje/carpinteria/1905/tipos-de-brocas

UNIDAD DE TRABAJO 2. Cableado y conexiones en equipos

e Conocer los diferentes tipos de cables utilizados en el interior de los equipos.

e Manipular los tipos de cables que se utilizan en los equipos.

e Conocer las herramientas para el trabajo con cables.

e Conocer los elementos utilizados en el interior de equipos para el guiado de
cables.

e Utilizar diferentes técnicas para el guiado y fijacién de cables en el interior de
equipos.

e Utilizar técnicas de crimpado para la fijacién de terminales y punteras en
cables.

e Identificar los diferentes tipos de conectores.

e Conocer los equipos y materiales utilizados para la realizacion de soldadura
blanda.

e Utilizar técnicas de soldadura blanda para la realizacion de empalmes de
cables.



Unidad: 2Cableado y conexiones en equipos Temporalizacion: 10 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




Cables y sus tipos. .
o Unipolares: con funda, esmaltados.
o0 Multipolares: apantallados, de cinta.| e

1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

Se han identificado los diferentes tipos de cables
utilizados en el interior de equipos.

(0]
(0]

Herramientas para trabajar con cables.

Fibra éptica.
Circuitos impresos.

Se han relacionado las herramientas para el trabajo con
cables y su funcion.

Se han realizado operaciones con cables.

Se han identificado los diferentes elementos utilizados en

Resultado de aprendizaje 1:

2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su

0 Pelacables. interior de equipos para el guiado de cables. Indeecnetlsf:r:iao selp:r:tirlli ’oztea:jr:n;liﬂtsa:m)llalggglzg dedicacion e interés.

o Pela mangueras. i i i ) h o

o Pinza pelgcables. ) ?neaZer;mUIado el ouiado de cables en un prototipo de gqmp_obs: d electnc_os inal M elfct'rc;_mcos, 3.Realizacion individual de actividades:

otei - o . . escribiendo sus principales caracteristicas .

0 Peladora eléctrica de hilos * Se han identificado los diferentes tipos de conectoresy ¢, "o nalidad. princip Y (Del libro:
esmaltados. bornes utilizados en el interior de equipos. N

0 Herramientas paracables defibra | ¢ se han crimpado terminales y punteras en diferentes . Act!v!dades c_ontextuales
Optica. secciones de cables. e  Actividades finales: 4, 5, 6

Guiado y fijacion de cables. o Se han realizado empalmes de cables mediante la técnica R€Sultado de aprendizaje 4: e Fichas de trabajo: 1, 2,3

o Fundasy mallas protectoras. de soldadura blanda. e  Préctica profesional resueltaPPR)
0 Tubos flexibles de fibra de vidrio. | 4 se han soldado cables en una placa de circuito impreso de 4. Realizacion de actividades en grupo:
0 Fundas tranzadas de poliéster. prototipos. Conexiona elementos en equipos eléctricos o
0 Fundas termo retractiles. e Se ha operado con autonomia en las actividades electrénicos aplicando técnicas basicas y|(Del libro:
0 Bridas. propuestas. verificando la continuidad.
o Cintahelicoidal. * Se han realizado los trabajos con orden, limpieza y Actividad final nimero 2
o Sistema de identificacion del respetando la normas de seguridad. »  Fichas de trabajo: 4)
Terrrf;balgiic;s do cables. * Se hamostrado una actitud responsable e interés por la - Competencias clave: . 5.Prueba escrita al final de la unidad (Del libro:
! mejora del proceso. 1. Acopio de materiales y herramientas. Evaltia tus conocimientos)
0 Crimpado o engastado. o Se ha trabajado de forma coordinada con otros 2. Aplicar técnicas de mecanizado y unién.
g ;2;';'2:"2: Zr?;ggirzséngastar. compafieros para realizar actividades de grupo. 3. Tender cableado y conexion de equipos.
4. Asumir y cumplir las medidas de prevencion
0 Bornesy conecth)res. de riesgos y seguridad laboral. La ponderacion de esta unidad sobre el contenido
*  Regletas o clemas. 5. Realizar  operaciones  auxiliares  deftotal del médulo es de: 7,14 %.

= Bornes enchufables.

= Conectores cable-cable.
= Conectores cable-placa.
= Conectores placa-placa.

Soldadura blanda.

o Elestafio.
o Decapante.
o Soldador.
o Desoldador.

mantenimiento y reparacion de equipos.
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Metodologia

El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, en un aula-taller dotada de las herramientas y materiales necesarios para el desarrollo practico del médulo.

Se describiran como son y como se utilizan las diferentes herramientas nombradas en la unidad, mostrando su uso practico y teniendo siempre presentes las medidas de seguridad
aconsejadas para su correcta utilizacion.

En esta unidad el alumno debe conocer de forma practica como se trabaja con diferentes tipos de cable y los elementos de conexion.
El alumno realizara, de forma individual o en grupo, las actividades finales, la Practica Profesional resueltay las fichas de trabajo correspondientes.

Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

https://analfatecnicos.net/pregunta.php?id=33

http://youtu.be/5VmoRn_nCal

http://youtu.be/txbordzH7bo

http://youtu.be/yIfiG9eifbw

http://youtu.be/SKtYI3YfkOc

http://youtu.be/APhwicOLeQQ
http://www.teknomega.es/departamento-paneles/fundas-cableado/fundas-wrapflex-se-puede-abrir
http://www.electrostock.com.ar/estructura/secciones/s_producto.php?mlidCategoria=105042305
http://es.wikipedia.org/wiki/Brida_%28cables%29
http://www.leroymerlin.es/productos/electricidad/cajas_y conexiones/terminales_de_cable.html
http://youtu.be/QogKoZ9rXtk

http://youtu.be/3yUcoONGJbO
http://www.wieland-electric.com/es/productos/bornes-y-conectores-para-placas-de-circuito-impreso
http://www.wago.es/productos/gama-de-productos/index.jsp
http://electronica.ugr.es/~amroldan/asignaturas/curso03-04/cce/practicas/soldadura/soldadura.htm
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/tecnicas/soldadura.htm
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/tecnicas/desol_vacio.htm



https://analfatecnicos.net/pregunta.php?id=33
http://youtu.be/5VmoRn_nCaI
http://youtu.be/txbordzH7bo
http://youtu.be/yIfiG9eifbw
http://youtu.be/SKtYI3Yfk0c
http://youtu.be/APhwJc0LeQQ
http://www.teknomega.es/departamento-paneles/fundas-cableado/fundas-wrapflex-se-puede-abrir
http://www.electrostock.com.ar/estructura/secciones/s_producto.php?mIdCategoria=105042305
http://es.wikipedia.org/wiki/Brida_%28cables%29
http://www.leroymerlin.es/productos/electricidad/cajas_y_conexiones/terminales_de_cable.html
http://youtu.be/QogKoZ9rXtk
http://youtu.be/3yUco0NGJb0
http://www.wieland-electric.com/es/productos/bornes-y-conectores-para-placas-de-circuito-impreso
http://www.wago.es/productos/gama-de-productos/index.jsp
http://electronica.ugr.es/~amroldan/asignaturas/curso03-04/cce/practicas/soldadura/soldadura.htm
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/tecnicas/soldadura.htm
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/tecnicas/desol_vacio.htm

UNIDAD DE TRABAJO 3. Medidas eléctricas y su medida

e Identificar las magnitudes eléctricas basicas y las unidades en las que se miden.

e Conocer los tipos de corriente que pueden alimentar un circuito eléctrico.

e Identificar las unidades de medida de las magnitudes eléctricas y su multiplos y
submudltiplos.

e Calcular la resistencia equivalente en circuitos serie y paralelo de resistencias.

e Medir la resistencia eléctrica con un polimetro en circuitos de resistencias en
serie'y en paralelo.

e |dentificar cada una de las partes de un polimetro y para qué sirven.

e Conocer las normas de seguridad que se han de tener en cuenta para realizar
medidas eléctricas.

e Medir tensiones e intensidades en circuitos de receptores serie y paralelo de
corriente alterna.

e Entender la relacion que existen entre algunas magnitudes eléctricas (ley de
Ohm y potencia eléctrica).

e Medir potencia eléctrica de forma directa.

e Conocer diferentes instrumentos de medida y como se conectan.

e Usar software de simulacion de circuitos eléctricos y electrénicos.



Unidad: 3Medidas eléctricas y su medida Temporalizacion: 12 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




Tipos de corriente eléctrica.

o Corriente continua.

o Corriente alterna.

Circuito eléctrico.

Conexiones en serie y en paralelo.
Magnitudes eléctricas béasicas.

o Mdiltiplos y submdltiplos.

0 Resistencia eléctrica: asociacion

de resistencias en serie y en

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.

Se han identificado las magnitudes eléctricas basicas
(resistencia, corriente, tension y potencia) y las unidades en
las que se miden (ohmios, voltios, amperios y vatios).

Se han diferenciado los tipos de corriente que pueden
utilizarse en los circuitos eléctricos: corriente alternay
corriente continua. ) ) o
Se ha calculado el valor 6hmico de la resistencia equivalenteCOn€xiona elementos en equipos eléctricos o

en circuitos de resistencias en serie y en paralelo. electronicos aplicando técnicas basicas Y3 Realizacion individual de actividades:

Resultado de aprendizaje 4: S . .
2. Participacion en clase: intervenciones sobre

actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

o Intensidad de corriente: medida
de corriente en circuitos de
receptores en serie y en paralelo.

o Tension eléctrica: medida de

paralelo.

tension eléctrica en circuitos de

receptores en serie y en paralelo.

Relaciones entre magnitudes
eléctricas.

(0]
(0]

Ley de Ohm.
Potencia eléctrica.

El polimetro.

(0]

Medidas eléctricas con el

polimetro.

= Medida de tension.

= Medida de intensidad en
corriente continua.

= Medida de intensidad en
corriente alterna.

= Medida de resistencia
eléctrica.

= Comprobacion de
continuidad.

Proteccion del polimetro.

Simulacion de circuitos eléctricos

y electrdnicos basicos con

ordenador.

Simulacion de medidas eléctricas

basicas con ordenador.

Se ha comprobado continuidad eléctrica con un polimetro. verificando la continuidad.
Se han medido resistencia eléctrica con un polimetro.

Se han medido tensiones en circuitos con receptores en
serie y en paralelo.

Se ha medido corriente en circuitos con receptores en serie
y en paralelo.

Se ha medido con un polimetro corriente en circuitos CA.

Se han interpretado correctamente las lecturas realizadas
son el polimetro.

Se han relacionado magnitudes eléctricas mediante la ley de
Ohmy la férmula de la potencia.

Se ha utilizado una placa de prototipos (protoboard) para |3.

efectuar las medidas.

Se han simulado circuitos eléctricos basicos con software de |4.

simulacion.

Se han realizado los trabajos con orden, limpieza y
respetando la normas de seguridad.

Se ha mostrado una actitud responsable e interés por la
mejora del proceso.

Se ha trabajado de forma coordinada con otros comparieros
para realizar actividades de grupo.

(Del libro:

Competencias clave:
Se ha utilizado el polimetro correctamente para cada tipo |1,
de medida. .

Acopio de materiales y herramientas.

Realizar pruebas y verificaciones basicas, tanto|(Del libro:

funcionales como
reglamentariasdelasinstalaciones,utilizandolos .
instrumentosadecuadosyel procedimiento
establecido.

Asumir y cumplir las medidas de prevencion
de riesgos y seguridad laboral.

Realizar operaciones auxiliares de
mantenimiento y reparacion de equipos.

Actividades contextuales
Actividades finales: 1, 2, 3,4,5 6y 7
Fichas de trabajo: 1,2y 4

Préctica profesional resueltaPPR)

4. Realizacion de actividades en grupo:

Fichas de trabajo: 3)

5.Prueba escrita al final de la unidad (Del libro:
EvalGa tus conocimientos)

La ponderacion de esta unidad sobre el contenido

total del médulo es de: 8,57 %.
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Metodologia

El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, exponiendo que es la corriente eléctrica, los diferentes tipos que existen y las magnitudes elementales.

Debido a que el nivel matematico de los alumnos al que va dirigido esta unidad no puede ser el adecuado, se aconseja utilizar la calculadora para resolver las actividades de asociacién de
resistencias, especialmente en paralelo.

Posteriormente, los alumnos aprenderan a manejar el polimetro, para medir, de forma practica, las magnitudes anteriormente explicadas.

El profesor podré recurrir al uso de software de simulacion eléctrico-electrénica para conocer las diferentes maanitudes eléctricas, sus unidades v su forma de medirlas.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_corriente_electrica/ke_corriente_electrica_5.htm
http://www.areatecnologia.com/corriente-continua-alterna.htm
http://www.areatecnologia.com/Magnitudes-electricas.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Prefijos_del_Sistema_lnternacional
http://www.areatecnologia.com/electricidad/resistencia-electrica.html
http://es.wikihow.com/calcular-resistencias-en-serie-y-en-paralelo
http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_ley ohm/ke_ley ohm_1.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Potencia_el%C3%A9ctrica
http://www.profesorenlinea.cl/fisica/ElectricidadPotenciaResist.htm
http://youtu.be/mNRG420rLtg

http://youtu.be/6elU3SAHNLY

http://youtu.be/hw9iFhXndiM

http://youtu.be/DPIrih7EQOA

http://youtu.be/TQVHglrwxmk



http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_corriente_electrica/ke_corriente_electrica_5.htm
http://www.areatecnologia.com/corriente-continua-alterna.htm
http://www.areatecnologia.com/Magnitudes-electricas.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Prefijos_del_Sistema_Internacional
http://www.areatecnologia.com/electricidad/resistencia-electrica.html
http://es.wikihow.com/calcular-resistencias-en-serie-y-en-paralelo
http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_ley_ohm/ke_ley_ohm_1.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Potencia_el%C3%A9ctrica
http://www.profesorenlinea.cl/fisica/ElectricidadPotenciaResist.htm
http://youtu.be/mNRG42OrLtg
http://youtu.be/6elU3SAHNtY
http://youtu.be/hw9iFhXndiM
http://youtu.be/DPIrih7EQOA
http://youtu.be/TQVHg1rwxmk

UNIDAD DE TRABAJO 4. Elementos de conmutacion y protecciones

e Conocer los modos de accionamiento de los diferentes elementos de
conmutacion.

e Identificar los elementos de conmutacion por su simbolo.

e |dentificar los dispositivos de conmutacion por su tipo de instalacion.

e Identificar los elementos de conmutacion por su nimero de vias y polos.

e Representar esquemas con dispositivos de conmutacion.

e Conocer las caracteristicas eléctricas de los dispositivos de conmutacion.

e Conocery representar diferentes circuitos de conmutacion.

e Montary probar circuitos con dispositivos de conmutacion.

e Identificar los diferentes tipos de fusibles y su representacion en los esquemas.

e Conocer los dispositivos utilizados para proteger los equipos contra el exceso
de temperatura.

e Conocer componentes utilizados para la proteccion contra sobretensiones.

e Comprobar componentes de proteccion con un polimetro.



Contenido

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias clave

Instrumentos de evaluacién

Criterios de calificacion

e Elementos de conmutacion. Se han identificado los elementos de conmutacion 1. Observacion  directa  alumno/a:

0 Modo de accionamiento: por su accionamiento. motivacion, interés, actitudes,
pulsadores, interruptores y Se han diferenciado los elementos de conmutacion  |Resultado de aprendizaje 1: comportamiento, asistencia, etc.
conmutadores. por su nimero de vias y polos.

o Numero de polos y vias. Se han identificado los elementos de conmutacién 2. Participacion en clase: intervenciones

o Caracteristicas eléctricas. por su simbolo. Identifica el material, herramientas sobre actividade; y ’ejerclziciosl propuestos,

e Circuitos bésicos de conmutacion. | e Se ha disefiado circuitos de conmutacion para el equipo necesarios para el montaje y| valorando su dedicacion e interés.

0 Punto de luz. control de lAmparas y motores de corriente continua.lensamblado de equipos eléctricos vy o .

0 Puntode luzconlamparasen | « Se han montado diferentes tipos de circuitoscon  [electronicos, describiendo sus| 3 Realizacion individual de actividades:
paralelo. elementos de conmutacién para el control de principales caracteristicas y| (Detlibro:

0 Encendido alternativo de lamparas y pequefios motores de corriente continua. funcionalidad. .
lamparas. Se han comprobado con el polimetro dispositivos de * Act!v!dades qontextuales

o Conmutacion de tres circuitos.|  conmutacién. * Actividades finales:1y 4

0 Lampara conmutada. Se han reconocido algunos elementos de proteccion |Resultado de aprendizaje 4: *  Fichas de trabajo: 1y 2,

O Activacion de un motor que existen en el interior de equipos. *  Practica profesional resuelta PPR)
condicionado a un final de Se han comprobado con el polimetro fusibles de 4. Realizacion de actividades en grupo:
carrera. cartucho, fusibles térmicos y varistores. Conexiona elementos en  equipos ,

o Activacion de dos circuitos con , s ha identificado los elementos de proteccion que [€léctricos o electronicos  aplicando) (Del libro:
un pulsador DPST. existen en el interior de equipos con su simbolo. técnicas basicas y verificando & iy .

o Inversion del sentido de giro continuidad. e Actividades finales:2 y 3)

e Protecciones en el interior de
equipos.

(0]

(0]

de un motor.

Proteccion contra
sobrecorrientes.

Proteccion contra el exceso de
temperatura.

Proteccion contra
sobretensiones.

Se ha utilizado software de simulacion para la
comprobacién de algunos de los circuitos de
conmutacion descritos en la unidad.

Se han realizado los trabajos con orden, limpiezay
respetando la normas de seguridad.

Se ha mostrado una actitud responsable e interés por
la mejora del proceso.

Se ha trabajado de forma coordinada con otros
comparieros para realizar actividades de grupo.

Competencias clave:
1. Acopio de materiales herramientas.
2. Montaje de componentes.

3. Ejecucion de técnicas de cableado.

5.Prueba escrita al final de la unidad (Del
libro: Evaltia tus conocimientos)

La ponderacion de esta unidad sobre el
contenido total del médulo es de: 10,71 %.




Metodologia

El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, exponiendo coémo son y cdmo se conectan en los circuitos los diferentes elementos de conmutacion y proteccion de equipos.
Para mejorar la exposicion, el profesor puede recurrir a software de simulacion, con el que mostrar detalladamente cémo funcionan los dispositivos de conmutacion.
Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.

Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

| YIS SRR IR FPPR U .. -~ ' P DU DR JRP 11 OUR [ ADNr A PRS- S DR USRS | RV - SRR RPN TSRS PRI SUP-SR PR AU DRUUURPRIP DU RPN PR |

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://es.wikipedia.org/wiki/Interruptor

http://youtu.be/eN-Itoia-Hk

http://youtu.be/AaLNOMFeqQY
http://www.simbologia-electronica.com/simbolos-electricos-electronicos/simbolos-interruptores-electricos.htm
http://www.diotronic.com/componentes-mecanicos/interruptores-conmutadores-pulsadores/conmutadores-rotativos_p_193.aspx
https://www.simbologia-electronica.com/fotografias-simbolos-electronicos/simbolos-fusibles-fotografias.htm
https://www.youtube.com/watch?v=60qBdQfUK6E&feature=youtu.be
http://www.shoptronica.com/varistores-fusibles/595-fusible-termico-rearmable-tipo.html

http://youtu.be/0ofKUFXCrOw



http://es.wikipedia.org/wiki/Interruptor
http://youtu.be/eN-Itoia-Hk
http://youtu.be/AaLN0MFeqQY
http://www.simbologia-electronica.com/simbolos-electricos-electronicos/simbolos-interruptores-electricos.htm
http://www.diotronic.com/componentes-mecanicos/interruptores-conmutadores-pulsadores/conmutadores-rotativos_p_193.aspx
https://www.simbologia-electronica.com/fotografias-simbolos-electronicos/simbolos-fusibles-fotografias.htm
https://www.youtube.com/watch?v=6oqBdQfUK6E&feature=youtu.be
http://www.shoptronica.com/varistores-fusibles/595-fusible-termico-rearmable-tipo.html
http://youtu.be/0ofKUFxCrOw

UNIDAD DE TRABAJO 5. Componentes electronicos pasivos

e Conocer cuales son los componentes de tipo pasivo mas utilizados en
electronica.

e |dentificar los componentes pasivos por su simbolo.

e Identificar los diferentes tipos de resistencias de valor fijo.

e Identificar el valor 6hmico de una resistencia por su cddigo de colores o codigo
alfanumeérico.

e Conocer cuales son las potencias de disipacién normalizadas para las
resistencias de carbon.

e Identificar varios tipos de resistencias de valor variable.

e Comprobar resistencias de valor fijo y variable con el polimetro.

e Conocer qué es un condensador.

e Identificar los diferentes tipos de condensadores que se utilizan en equipos
eléctricos y electrdnicos.

e Identificar el valor de un condensador por el cddigo de colores o cédigo
alfanumeérico.

e Conocer los diferentes tipos de condensadores.

e Diferenciar entre condensadores polarizados o no.

e Medir la capacidad de un condensador con un polimetro.

e Conocer diferentes tipos inductancias.

e Identificar las inductancias por su codigo de colores o valor alfanumeérico.

e Conocer qué es un transformador y para que se utiliza en los equipos eléctricos
y electrénicos.

e Identificar los devanados de un transformador.

e Medir tensiones en los devanados de un transformador.



Unidad: 5Componentes electrénicos pasivos Temporalizacion: 19 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




Componentes electronicos
pasivos.
Resistencias.

(0]

(0]
(0]

El valor 6hmico
(Identificacion).

La potencia de disipacion.
Tipos de resistencias de valor
fijo: de carbdn, bobinadas,
calefactoras.

Tipos de resistencias de valor
variable: potenciémetros,
trimmers, LDR, NTC, PTC.

Condensadores.

(0]

(0]
(0]

El valor de la capacidad.
Identificacion y medida.

Asociacion de condensadores.

Tipos de condensadores: no
polarizados y polarizados.

Inductancias o bobinas.

(0]
(0]

El valor de la inductancia.
Tipos de inductores.

El transformador.

(0]
(0]
(0]

Funcionamiento.

Partes.

Tipos de transformadores
usados en equipos.

Se han diferenciado los diferentes tipos de resistencias. 1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
Se han identificado el valor 6hmico de las resistencias por su interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.
cédigo de colores o cédigo alfanumérico.

Se han identificado los componentes pasivos por su
simbolo.

Se han conocido cuéles son las potencias de disipacion
normalizadas para las resistencias de carbon.

Se han identificado los diferentes tipos de resistencias de
valor variable.

Se han comprobado y medido con el polimetro diferentes

Resultado de aprendizaje 1: S . .
2. Participacion en clase: intervenciones sobre

actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.
Identifica el material, herramientas y equipo
necesarios para el montaje y ensamblado de| 3 Realizacion individual de actividades:
equipos eléctricos y electrénicos, (Del libro:
describiendo sus principales caracteristicas
y funcionalidad.

tipos de resistencias. e  Actividades contextuales
Comprobar resistencias de valor fijo y variable con el e Actividades finales: 1,2, 3,4, 5, 6
polimetro. . Fichas de trabajo: 1,2,3,4y 5

Resultado de aprendizaje 2: e Préctica profesional resueltaPPR)
4. Realizacion de actividades en grupo:

Se han diferenciado los diferentes tipos de condensadores.
Se ha Identificado el valor de varios condensadores.

Se ha medido con el polimetro la capacidad de
condensadores individuales y asociados entre si.

Se han reconocido diferentes tipos inductancias. ]
Se han identificado las inductancias por su codigo de coloreseléctricos
o valor alfanumérico. esquemas e
Se han identificado cuales son los devanados de un seguir.
transformador.

Se han medido las tensiones en los devanados de un
transformador.

Se ha utilizado el polimetro correctamente para las medidas
realizadas con componentes pasivos.

Se han realizado los trabajos con orden, limpieza y
respetando la normas de seguridad.

Se han utilizado las herramientas necesarias para la
ejecucion de este tipo de circuitos.

Se ha mostrado una actitud responsable e interés por la
mejora del proceso.

Se ha trabajado de forma coordinada con otros comparieros
para realizar actividades de grupo.

Determina la secuencia de las operaciones|(Del libro:
de montaje y desmontaje de equipos
y electrénicos, interpretando e Actividades finales:7,8y 9
identificando los pasos a o Fichas de trabajo: 6)
5.Prueba escrita al final de la unidad (Del libro:
EvalGa tus conocimientos)

Resultado de aprendizaje 3:

La ponderacién de esta unidad sobre el contenido total

Monta y desmonta elementos de equipos|del moduloes de:12,851%.

eléctricos o electronicos, interpretando
esquemas y guias de montaje.

Resultado de aprendizaje 4:

Cnnavinna alamentne an _aniiinne alécrtricnc
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Metodologia

El profesor hara una exposicion tedrico-préctica de la unidad, mostrando a los alumnos cuales son los componentes pasivos més utilizados en electrénica, como se identifican, cuél es su
simbolo y como se obtiene su valor, bien leyendo el cédigo alfanumérico que disponen en su encapsulado o bien mediante medicion directa con el polimetro.

Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.
Posteriormente, resolveran el TEST de la pagina “Evalla tus conocimientos” para afianzar los contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://www.lcardaba.com/articles/R_tipos/R_tipos.htm
http://electricidad-viatger.blogspot.com.es/2008/11/tipos-de-resistencias.html
https://www.digikey.com/es/resources/conversion-calculators/conversion-calculator-resistor-color-code-5-band
http://www.lulehr.com.ar/Calcuresi.html
http://txapuzas.blogspot.com.es/2009/12/calc-resistencia-codigo-de-colores-de.html
http://www.unicrom.com/Tut_resistencias-bobinadas.asp
http://www.diamoresa.com.ar/Productos.html

http://youtu.be/_rhXVs3DFRw

http://youtu.be/zyd8cuBp5Vv4
http://reielectro.wordpress.com/2012/10/23/resistencias-dependientes-ntc-y-ptc/
https://es.wikipedia.org/wiki/Condensador_el%C3%A9ctrico
http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_capacitor/ke_capacitor_1.htm
http://www.kemisa.es/codigo_colores_resistencias_condensadores.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Condensador_electrol%C3%ADtico
http://youtu.be/LQZsIfYfAKY
http://www.madrimasd.org/informacionldi/analisis/analisis/analisis.asp?id=44183
http://papeldeperiodico.com/2013/10/02/gue-son-los-supercondensadores/



http://www.lcardaba.com/articles/R_tipos/R_tipos.htm
http://electricidad-viatger.blogspot.com.es/2008/11/tipos-de-resistencias.html
https://www.digikey.com/es/resources/conversion-calculators/conversion-calculator-resistor-color-code-5-band
http://www.lu1ehr.com.ar/Calcuresi.html
http://txapuzas.blogspot.com.es/2009/12/calc-resistencia-codigo-de-colores-de.html
http://www.unicrom.com/Tut_resistencias-bobinadas.asp
http://www.diamoresa.com.ar/Productos.html
http://youtu.be/_rhXVs3DFRw
http://youtu.be/zyd8cuBp5V4
http://reielectro.wordpress.com/2012/10/23/resistencias-dependientes-ntc-y-ptc/
https://es.wikipedia.org/wiki/Condensador_el%C3%A9ctrico
http://www.asifunciona.com/electrotecnia/ke_capacitor/ke_capacitor_1.htm
http://www.kemisa.es/codigo_colores_resistencias_condensadores.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Condensador_electrol%C3%ADtico
http://youtu.be/LQZslfYf4KY
http://www.madrimasd.org/informacionIdi/analisis/analisis/analisis.asp?id=44183
http://papeldeperiodico.com/2013/10/02/que-son-los-supercondensadores/

UNIDAD DE TRABAJO 6. Componentes electronicos activos

e Diferenciar entre componentes pasivos Yy activos.

e |dentificar los componentes activos por su simbolo.

e Conocer qué es un diodo y para qué se utiliza.

e Polarizar correctamente los diodos.

e Montar una fuente de alimentacién con un puente de diodos.

e Conocer que son los diodos LED y como se conectan.

e Calcular la resistencia de polarizacion de un LED para una tension determinada.

e Asociar LED en serie y en paralelo (y en antiparalelo) y calcular la resistencia de
polarizacion del conjunto.

e Conocer qué es un transistor y para qué se utiliza.

e Diferenciar los tipos de transistores segun su polaridad.

e Conocer que es la ganancia de un transistor, como se calcula y como se mide
con un polimetro.

e Diferenciar los modos de funcionamiento de un transistor.

e Identificar las patillas de los diferentes modelos de transistores.

e Conocer qué son los tiristores y TRIAC y qué utilidades tienen.

e Identificar los circuitos integrados en el interior de los equipos electronicos.

e Conocer qué es un relé y para qué se utiliza.

e Montary probar diferentes circuitos con componentes electronicos activos.



Unidad: 6Componentes electréonicos activos Temporalizacion: 19 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




El diodo.

0 Rectificacion de
corriente.

0 Puente de diodos.

El diodo LED.

0 Resistencia de
polarizacion.

0 Asociacion de LED en| ,

seriey paralelo.
O LEDde varios
colores.
o Fotodiodos.
El transistor bipolar
(BJT).
El tiristor y el TRIAC.
Circuitos integrados (IC).
El relé.

Se han diferenciado entre componentes pasivos y activos.

Se han identificado los componentes activos por su simbolo.

Se ha entendido el funcionamiento de un diodo.

Se ha comprendido el concepto de polarizacion de los diodos.

Se ha comprobado el comportamiento de un diodo en un circuito eléctrico de
corriente alterna y en otro de corriente continua.

Se ha montado una FDA con un puente de diodos y un filtro con condensador.
Conocer que son los diodos LED y como se conectan.

Calcular la resistencia de polarizacion de un LED para una tension
determinada.

Asociar LED en serie y en paralelo (y en antiparalelo) y calcular la resistencia
de polarizacion del conjunto.

Se han reconocido diferentes tipos de transistores.

Se ha estudiado la ganancia de un transistor, su célculo y su medida con
polimetro.

Se han diferenciado los modos de funcionamiento de un transistor.

Se han identificado el patillaje de los diferentes modelos de transistores.

Se ha comprobado un transistor con el polimetro.

Se ha montado un circuito para un transistor en modo corte-saturacion.

Se ha conocido que son los tiristores y los TRIAC y qué utilidades tienen.
Identificar los circuitos integrados en el interior de los equipos electronicos.
Se ha conocido que es unreléy para que se utiliza.

Se han identificado las diferentes partes de un relé.

Se han trabajado con orden, limpieza y respetando la normas de seguridad.
Se han utilizado las herramientas necesarias para este tipo de circuitos.

Se ha utilizado software de simulacion para la comprobacion de algunos de
los circuitos descritos en la unidad.

Se ha mostrado una actitud responsable e interés por la mejora del
proceso.

Se ha trabajado de forma coordinada con otros compafieros para realizar
actividades de grupo.

1. Observacion directa alumno/a:

motivacion, interés, actitudes,

o comportamiento, asistencia, etc.

Resultado de aprendizaje 1: P

2. Participacion en clase: intervenciones

) sobre actividades y ejercicios propuestos,

Identifica el material, herramientas y equipo| valorando su dedicacion e interés.

necesarios para el montaje y ensamblado de

equipos eléctricos y electronicos, describiendo| 3 pealizacién individual de actividades:

sus principales caracteristicas y funcionalidad. (Del libro:

e  Actividades contextuales
Resultado de aprendizaje 2: e  Actividades finales: 1,2, 4,y 7.
. Fichas de trabajo: 1,2y 6
. Préctica profesional resueltaPPR)
Determina la secuencia de las operaciones de 4 Realizacion de actividades en grupo:
montaje y desmontaje de equipos eléctricos vy
electronicos, interpretando  esquemas  e|(Dellibro:
identificando los pasos a seguir.
e  Actividades finales: 5y 6,
. Fichas de trabajo: 3,4,5y7)
Resultado de aprendizaje 3:
5.Prueba escrita al final de la unidad (Del
libro: EvalGa tus conocimientos)

Monta y desmonta elementos de equipos
eléctricos 0o  electrénicos, interpretando

esquemas y guias de montaje. y )
La ponderacion de esta unidad sobre el

contenido total del médulo es de: 14,28 %.

Resultado de aprendizaje 4:

Conexiona elementos en equipos eléctricos o
electronicos aplicando técnicas béasicas y
verificando la continuidad.
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El profesor haré una exposicion tedrico-practica de la unidad, mostrando a los alumnos cuales son los componentes activos més utilizados en electrénica.
Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.

Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.
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Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://roble.pntic.mec.es/jlop0164/archivos/diodo.pdf
http://youtu.be/8gcd9pz4pV0
http://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
http://www.asifunciona.com/fisica/ke_led/ke_led_3.htm
http://youtu.be/9n-EFHrpdRc

http://youtu.be/hR8Xw098rdc
http://es.wikipedia.org/wiki/Transistor
http://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/EL%20TRANSISTOR.htm
http://youtu.be/3VIPUKOYI2s

http://youtu.be/I11)WTs1652c
http://www.electronicafacil.net/tutoriales/El-triac.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiristor
http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado
http://www.mundodigital.net/la-historia-de-los-circuitos-integrados/
http://youtu.be/QjszJEncew8
http://www.electronicafacil.net/tutoriales/El-rele.php
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http://roble.pntic.mec.es/jlop0164/archivos/diodo.pdf
http://youtu.be/8gcd9pz4pV0
http://www.areatecnologia.com/electronica/como-es-un-led.html
http://www.asifunciona.com/fisica/ke_led/ke_led_3.htm
http://youtu.be/9n-EFHrpdRc
http://youtu.be/hR8Xw098rdc
http://es.wikipedia.org/wiki/Transistor
http://www.areatecnologia.com/TUTORIALES/EL%20TRANSISTOR.htm
http://youtu.be/3VIPUKOYl2s
http://youtu.be/I1JWTs1652c
http://www.electronicafacil.net/tutoriales/El-triac.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiristor
http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado
http://www.mundodigital.net/la-historia-de-los-circuitos-integrados/
http://youtu.be/QjszJEncew8
http://www.electronicafacil.net/tutoriales/El-rele.php

UNIDAD DE TRABAJO 7. Circuitos en los equipos

e Conocer las técnicas de ejecucion de circuitos en el interior de equipos
eléctricos y electrénicos.

e Identificar los diferentes tipos de placas de circuito impreso que se pueden
utilizar para la fabricacion de circuitos electrénicos.

e Conocer los pasos de fabricaciéon manual de una placa de circuito impreso de
una cara.

e Montar placas de circuito impreso por el método manual.

e Conocer algunos circuitos electronicos basicos muy utilizados en todo tipo de
equipos.

e Montar varios circuitos en placas de circuito impreso.



Contenido

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Competencias clave

Instrumentos de evaluacién

Criterios de calificacion

e Técnicas de ejecucion de
circuitos en equipos.

(0]
(0]

(0]

(0]
(0]

Circuitos cableados.
Circuitos sobre placas de
circuito impreso.
Conexidn por orificio
pasante.

Montaje superficial.
Fabricacion de una placa
de circuito impreso de
forma manual.

e Circuitos basicos de
electrénica.

(0]

(0]

Fuente de alimentacion

completa no estabilizada.

Fuente de alimentacion

simétrica no estabilizada.

Fuente de alimentacion
estabilizada.

Fuente de alimentacion
simétrica estabilizada.
LED intermitente.
Regulador de velocidad
basado en TRIAC.

Se ha identificado las diferentes las técnicas de ejecucion de circuitos
en el interior de equipos eléctricos y electrénicos.

Se ha diferenciado los tipos de fabricacion de placas de circuito
impreso que se pueden utilizar.

Se harealizado los pasos de fabricaci6n manual de una placa de
circuito impreso de una cara.

Se ha montado un circuito de comprobacion basado en LED.

Se han montado sobre placas de circuito impreso diferentes tipos de
fuentes de alimentacidn estabilidad y no estabilizada.

Se han montado sobre placas de circuito impreso diferentes tipos de
fuentes de alimentacién simétricas.

Se han reconocido los circuitos integrados reguladores de tension.
Se ha montado un circuito impreso con un circuito integrado para
activar un LED de forma intermitente.

Se ha montado un circuito electronico basado en TRIAC, para la
regulacion de velocidad de un motor de corriente alterna.

Se ha trabajado con orden, limpieza y respetando normas de
seguridad.

Se han utilizado las herramientas necesarias.

Se ha utilizado software de simulacion para la comprobacion de
algunos de los circuitos descritos en la unidad.

Se ha mostrado responsable e interesado por la mejora del proceso.
Se ha trabajado de forma coordinada con otros comparieros para
realizar actividades de grupo.

Resultado de aprendizaje 1:

Identifica el material, herramientas y equipo
necesarios para el montaje y ensamblado de
equipos eléctricos y electrénicos, describiendo
sus principales caracteristicas y funcionalidad.

Resultado de aprendizaje 2:

Determina la secuencia de las operaciones de
montaje y desmontaje de equipos eléctricos y
electrénicos, interpretando esquemas e
identificando los pasos a seguir.

Resultado de aprendizaje 3:

Monta y desmonta elementos de equipos
eléctricos o  electrénicos, interpretando
esquemas y guias de montaje.

1. Observacién directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia,
etc.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3. Realizacién individual de actividades:
(Del libro:

e  Actividades contextuales
e  Actividades finales: 1y 4
. Fichas de trabajo: 1, 2
4. Realizacion de actividades en grupo:

(Del libro:

. Préctica profesional resueltaPPR)

e  Actividades finales: 2y 4

. Fichas de trabajo: 3,4y 5)
5.Prueba escrita al final de la unidad (Del libro:
EvalGa tus conocimientos)

La ponderacion de esta unidad sobre el contenido

2.1 -

dal ol a4 nnan




Metodologia

El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, mostrando a los alumnos algunos circuitos basicos utilizados en la técnica electronica.
Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.
Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Posteriormente, resolveran el TEST de la pagina “Evalda tus conocimientos” para afianzar los contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://youtu.be/Gak3KWPF_gQ

http://youtu.be/UcyTINDAE-s

http://youtu.be/Klj3Zgn3NzE
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/index.htm
http://usuaris.tinet.cat/fmco/download/Tutorial_placas.pdf
http://construyasuvideorockola.com/fabricacion_impresos_01.php
http://viasatelital.com/electronica/?tag=fuente-de-alimentacion-estabilizada
http://www.profesormolina.com.ar/circuitos/categorias.php?codigo=3
http://artefactos.leame.com/index.php?action=view&id=17&module=weblogmodule&src=@random48e7cdcla672d
http://youtu.be/x8s8HIBjEU4
http://www.proyectoelectronico.com/simples/intermitente-leds.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado_555
http://www.soloelectronica.net/circuitos_2.htm



http://youtu.be/Gak3KWPF_gQ
http://youtu.be/UcyTJnDAE-s
http://youtu.be/Klj3Zqn3NzE
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2003/01/material/index.htm
http://usuaris.tinet.cat/fmco/download/Tutorial_placas.pdf
http://construyasuvideorockola.com/fabricacion_impresos_01.php
http://viasatelital.com/electronica/?tag=fuente-de-alimentacion-estabilizada
http://www.profesormolina.com.ar/circuitos/categorias.php?codigo=3
mailto:http://artefactos.leame.com/index.php?action=view&id=17&module=weblogmodule&src=@random48e7cdc1a672d
http://youtu.be/x8s8HlBjEU4
http://www.proyectoelectronico.com/simples/intermitente-leds.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado_555
http://www.soloelectronica.net/circuitos_2.htm

UNIDAD DE TRABAJO 8. Motores y otros actuadores
electrodomésticos

de

e |dentificar los diferentes tipos de motores que se pueden utilizar en electrodomésticos.
e Conocer qué son y como funcionan los motores de corriente continua.

o |dentificar cada una de las partes de los motores de corriente continua.

e Conocer qué son y como funcionan los motores universales.

o |dentificar las partes de los motores universales.

e Conocer como se realiza la inversion del sentido de giro de los motores universales.
e Conocer como se regula la velocidad de los motores universales.

e Comprobar los devanados de un motor universal de lavadora.

e Arrancar e invertir el sentido de giro de un motor universal de lavadora.

e Conocer qué son y como funcionan los motores monofasicos de induccién.

e Identificar las partes de los motores de induccion.

e Conocer como se arranca e invierte el sentido de giro en un motor monofésico de induccion.

e Conocer como se realiza el arranque de los motores monofasicos de induccién de dos
velocidades.
e Comprobar los devanados de un motor de induccion.

e Arrancar e invertir el sentido de giro de un motor monofasico de induccién con condensador.

e Conocer qué son y como funcionan los motores de espira.

o I|dentificar las aplicaciones de los motores de espira.

e Conocer qué son los motores sin escobillas o brushless.

¢ Identificar las partes de los motores sin escobillas o brushless.

e Conocer qué es una electrovalvula y como funciona.

e |dentificar las aplicaciones de las electrovélvulas en el interior de los electrodomésticos.
e Reconocer las partes que constituyen una electrovalvula.

o Diferenciar los diferentes tipos de electrovalvulas que existen en el mercado y cuales son sus

aplicaciones.
e  Comprobar con un polimetro electrovalvulas y resistencias de caldeo.
e Conocer qué es una bomba y para qué se utiliza en los electrodomésticos.
¢ Identificar los diferentes elementos de caldeo utilizados en los electrodomésticos.

e Conocer los elementos de iluminacion y sefializacion utilizados en los equipos eléctricos y

electrodomésticos.
e Reconocer otros actuadores utilizados en el interior de los electrodomésticos.
e  Comprobar con un polimetro electrovalvulas y resistencias de caldeo.
e I|dentificar los motores y actuadores por su simbolo.



Unidad: 8Motores y otros actuadores de electrodomésticos Temporalizacion: 20 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




e Motores eléctricos.
o De corriente continua.
0 Universales.
o De induccién
monofasicos:
= De fase partida.
= De condensador.
0 De espira.
o0 Sin escobillas o
brushless.
e Electrovalvulas y bombas.
e Elementos de caldeo.
e Elementos de iluminacién.

Se ha diferenciado los tipos de motores que se pueden utilizar en
electrodomésticos.

Se ha conocido como funciona un motor de corriente continua.
Se han reconocido cada una de las partes de los motores de
corriente continua.

Se han estudiado qué son y cémo funcionan los motores universales.

Se han identificado las partes de los motores universales.

Se ha hecho la inversion del sentido de giro de un motor universal.
Se han compr_obar los devanfldos de qn motor universal de Iava’dgra. describiendo sus principales ¢
Se han conocido que son y cémo funcionan los motores monofésicos|y fyncionalidad.

de induccién.

Se han identificado las partes de los motores de induccion.

Se ha arrancado un motor monofasico de induccion.

Se hainvertido el sentido de giro de un motor monofésico de
induccién.

Se han reconocido los devanados de los motores monofasicos de
induccién de dos velocidades.

Se han comprobado los devanados de un motor de induccion.

Se ha arrancado motor monofasico de induccién con condensador.

Se hainvertido el sentido de giro de un motor monofésico de
induccion con condensador.

Se han identificado los motores de espira.

Se ha puesto en marcha un motor de espira.

Se han conocido las aplicaciones de los motores brushless.

Se han identificado las partes de una electrovalvula.

Se ha comprobado una electrovélvula con el polimetro.

Se ha comprobado una resistencia de caldeo con un polimetro.
Se han identificado los elementos de iluminacion y sefializacion
utilizados en los equipos eléctricos y electrodomésticos.

Se han reconocido otros actuadores utilizados en el interior de los
electrodomeésticos.

1. Observacion directa alumno/a: motivacion,
interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc.
Resultado de aprendizaje 1: S . .
2. Participacion en clase: intervenciones sobre
actividades y ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.
Identifica el material, herramientas y equipo
necesarios para el montaje y ensamblado de| 3 Realizacion individual de actividades:
equipos eléctricos y electrénicos, (Del libro:
aracteristicas

e  Actividades contextuales
e  Préctica profesional resueltaPPR)
. Fichas de trabajo: 4y 5

Resultado de aprendizaje 2: 4. Realizacion de actividades en grupo:

(Del libro:
Determina la secuencia de las operaciones
de montaje y desmontaje de equipos e  Actividades finales: delalala5s
eléctricos y electrénicos, interpretando e Fichas de trabajo: 1,2y 3)

esquemas e identificando los pasos a 5pryeba escrita al final de la unidad (Del libro:
seguir. EvalGa tus conocimientos)

Resultado de aprendizaje 3:
La ponderacién de esta unidad sobre el contenido total
del médulo es de: 14,28 %.

Monta y desmonta elementos de equipos
eléctricos o electronicos, interpretando
esquemas y guias de montaje.

Resultado de aprendizaje 4:

Conexiona elementos en equipos eléctricos
0 electrénicos aplicando técnicas basicas y
verificando la continuidad.
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El profesor hara una exposicion teorico-practica de la unidad, mostrando a los alumnos cuales son los motores y elementos de actuacién mayormente utilizados en equipos eléctricos y
electrénicos y electrodomésticos.

Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.
Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Posteriormente. resolveran el TEST de la pagina “Evalua tus conocimientos” para afianzar los contenidos trabaiados a lo larao de la unidad.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://www.asifunciona.com/electrotecnia/af_motor_cd/af _motor_cd_6.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corriente_continua
http://www.unicrom.com/maq_motor_universal_caracteristicas_velocidad.asp
http://youtu.be/EJSErxoTZaU
http://www.monografias.com/trabajos72/motores-induccion-monofasicos/motores-induccion-monofasicos.shtml
http://www.unicrom.com/maq_motor_espira_corto.asp
http://es.wikipedia.org/wiki/Motor_el%C3%A9ctrico_sin_escobillas
http://www.quadruino.com/guia-2/materiales-necesarios-1/motores-brushless
http://es.wikipedia.org/wiki/Electrov%C3%Allvula
https://www.youtube.com/watch?v=PW1sKyl6Wwc&feature=youtu.be
http://www.resistenciaselectricaspresis.com/presis@colombia.com/pg763/sp/resistencias-tubulares
http://es.wikipedia.org/wiki/Resistencia_calentadora
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http://www.asifunciona.com/electrotecnia/af_motor_cd/af_motor_cd_6.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corriente_continua
http://www.unicrom.com/maq_motor_universal_caracteristicas_velocidad.asp
http://youtu.be/EJSErxoTZaU
http://www.monografias.com/trabajos72/motores-induccion-monofasicos/motores-induccion-monofasicos.shtml
http://www.unicrom.com/maq_motor_espira_corto.asp
http://es.wikipedia.org/wiki/Motor_el%C3%A9ctrico_sin_escobillas
http://www.quadruino.com/guia-2/materiales-necesarios-1/motores-brushless
http://es.wikipedia.org/wiki/Electrov%C3%A1lvula
https://www.youtube.com/watch?v=PW1sKyl6Wwc&feature=youtu.be
mailto:http://www.resistenciaselectricaspresis.com/presis@colombia.com/pg763/sp/resistencias-tubulares
http://es.wikipedia.org/wiki/Resistencia_calentadora

UNIDAD DE TRABAJO 9. Electrodomeésticos y otros equipos

e Conocer las diferentes lineas o gamas de electrodomésticos.

e Conocer algunos elementos comunes utilizados en los circuitos eléctricos de los
electrodomeésticos.

e Conocer qué es y para qué sirve un filtro antiparasitario.

e Identificar las patillas de conexion de un filtro antiparasitario.

e Comprobar un filtro antiparasitario.

e Conocer qué es y para qué sirve un blocapuertas.

e Comprobar el funcionamiento de un blocapuertas.

e Conocer qué es y para qué su utiliza un timer-programador.

e Conocer qué es un conmutador de funciones.

e Conocer qué esy para qué se utiliza un presostato.

e Probar el funcionamiento de un presostato.

e Conocer qué es y para qué sirve un caudalimetro.

e Conocer qué esy para qué se utilizan los termostatos.

e Comprobar un termostato.

e Conocer los esquemas de bloques de los electrodomésticos mas
representativos.

e Identificar en los esquemas los componentes de los electrodomésticos por su
simbolo.

e Conocer algunas de las partes que requieren mantenimiento en los equipos
informaticos.

e Abrir un equipo informatico, sustituir sus médulos de memoriay su disco duro.

e Conocer como son los circuitos caracteristicos de las herramientas eléctricas.



Unidad: 9Electrodomésticos y otros equipos Temporalizacion: 15 horas

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
evaluables

Contenido Criterios de evaluacion

. Criterios de calificacion
Competencias clave




e Electrodomésticos.
0 Lineas de los
electrodomésticos.
o Componentes de los
electrodomésticos.
= Filtro
antiparasitario.
= Blocapuertas.
= Timer-
programador.
= Conmutador de
funciones.
= Presostato.
= Termostato.
= Caudalimetro.
o Circuitos de
electrodomésticos.
0 Horno eléctrico de
coccion.
Placa vitroceramica.
Lavadora.
Secadora de ropa.
Lavavajillas.
Plancha de tejidos.
Plancha de
alimentos.

e Equipos informaticos.
0 Ordenadores de
sobremesa.

o0 Ordenadores
portatiles.

o Herramientas eléctricas

portatiles.

O O0OO0OO0O0Oo

Se han conocido las diferentes lineas o gamas de
electrodomésticos.

Se han identificado elementos comunes utilizados en los
circuitos eléctricos de los electrodomésticos.

¢ Se hareconocido qué esy para qué sirve un filtro

antiparasitario.
Se han identificado las patillas de conexion de un filtro
antiparasitario.

Se ha comprobado con un polimetro un filtro antiparasitario.

Se ha conocido que es un blocapuertas.

Se ha comprobado el funcionamiento de un blocapuertas.
Se ha diferenciado entre un timer-programador y un
conmutador de funciones.

Se ha conocido qué esy para que se utiliza un presostato.
Se ha probado el funcionamiento de un presostato.

Se ha conocido que esy para qué sirve un caudalimetro.
Se han reconocido los termostatos.

Se ha comprobado el funcionamiento de un termostato.
Se han identificado los esquemas de bloques de los
electrodomésticos mas representativos.

Se han reconocido algunas de las partes que requieren
mantenimiento en los equipos informaticos.

Se han sustituido médulos de memoria y el disco duro de un
ordenador.

Se han reconocido los circuitos caracteristicos de las
herramientas eléctricas.

Resultado de aprendizaje 2:

Determina la secuencia de las
operaciones de montaje y desmontaje de
equipos eléctricos y electronicos,
interpretando esquemas e identificando
los pasos a seguir.

Resultado de aprendizaje 3:

Monta y desmonta elementos de equipos
eléctricos o electrénicos, interpretando
esquemas y guias de montaje.

Resultado de aprendizaje 5:

Realiza el mantenimiento basico de
equipos eléctricos y electronicos,
aplicando las técnicas establecidas en
condiciones de calidad y seguridad.

Competencias clave:

13. Acopio de materiales herramientas.
14. Montaje de componentes.

1. Observacion directa alumno/a:
motivacién, interés, actitudes,
comportamiento, asistencia, etc.

2. Participacion en clase:
intervenciones sobre actividades y
ejercicios propuestos, valorando su
dedicacion e interés.

3. Realizacién individual de
actividades:
(Del libro:

e  Actividades contextuales
e Actividades finales: delal, 2
e  Practica profesional resuelta
PPR)
4. Realizacion de actividades en grupo:

(Del libro:

e  Actividades finales: 3,4, 5, 6
y7
e Fichasde trabajo: 1,2,3y4)
5.Prueba escrita al final de la unidad
(Del libro: Evalta tus conocimientos)

La ponderacion de esta unidad sobre el
contenido total del médulo es de: 10,71
%.
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El profesor hara una exposicion tedrico-practica de la unidad, mostrando a los alumnos algunos tipos de electrodomésticos y los elementos que los constituyen.

Inicialmente los alumnos realizaran, de forma individual o en grupo, la practica profesional resuelta, posteriormente las fichas de trabajo y por ultimo las actividades finales de la unidad.

Todas las actividades se realizaran en un aula-taller dotada de bancos de trabajo.

Posteriormente, resolveran el TEST de la pagina “Evalla tus conocimientos” para afianzar los contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

Recursos TIC

Recursos para ampliar contenidos:

http://es.wikipedia.org/wiki/Electrodom%C3%A9stico
http://bricotallerdecarlos.blogspot.com.es/2012/02/lavadora-estropeada-sustituir.html
http://youtu.be/VqiDY234NOo

http://e-recambios.com/es/26-blocapuertas

http://youtu.be/1pgRsdt0SGc

http://youtu.be/u2a8hztVigu

http://youtu.be/19yqgVgw_wk

http://youtu.be/6170dP6gluo

http://youtu.be/PjWVast_Kp4

http://es.wikipedia.org/wiki/Caudal%C3%AD metro
http://www.consumoteca.com/electrodomesticos/hornos-y-hornos-microondas/a-que-cosas-prestar-atencion-al-comprar-un-horno-electrico/
http://youtu.be/Lmx1p0ORZ4jk

http://youtu.be/42PichjGU6s

http://youtu.be/ehulLt5XHZnU

http://youtu.be/rp715u7UXmw
http://www.imagui.com/a/partes-de-la-computadora-en-ingles-cBXrkk8ne
http://borjielo.blogspot.com.es/2008/11/conexiones-del-pc.html
http://youtu.be/hEgQAN2hzGD4

http://youtu.be/8Paa04J3eBw

http://youtu.be/pxmFz5rAl5o0
http://es.kioskea.net/faq/3009-como-reconocer-los-conectores-de-una-fuente-de-alimentacion
http://mantenimientomaty.blogspot.com.es/p/partes-de-un-computador-portatil.html
http://nanoinfopc.blogspot.com.es/2012/12/para-poder-conocer-las-partes-internas.html
http://youtu.be/vRcczwgrplQ
https://www.youtube.com/watch?v=m5Rvme3TUz8&feature=youtu.be

http://youtu.be/ 6QBYX4zZVU

http://youtu.be/WLePfi_3eg0
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http://es.wikipedia.org/wiki/Electrodom%C3%A9stico
http://bricotallerdecarlos.blogspot.com.es/2012/02/lavadora-estropeada-sustituir.html
http://youtu.be/VqiDY234NOo
http://e-recambios.com/es/26-blocapuertas
http://youtu.be/1pqRsdt0SGc
http://youtu.be/u2a8hztViqU
http://youtu.be/l9yqgVqw_wk
http://youtu.be/6I7odP6gJuo
http://youtu.be/PjWVasE_Kp4
http://es.wikipedia.org/wiki/Caudal%C3%ADmetro
http://www.consumoteca.com/electrodomesticos/hornos-y-hornos-microondas/a-que-cosas-prestar-atencion-al-comprar-un-horno-electrico/
http://youtu.be/Lmx1p0RZ4jk
http://youtu.be/42PichjGU6s
http://youtu.be/ehuLt5XHZnU
http://youtu.be/rp7l5u7UXmw
http://www.imagui.com/a/partes-de-la-computadora-en-ingles-cBXrkk8ne
http://borjielo.blogspot.com.es/2008/11/conexiones-del-pc.html
http://youtu.be/hEgAN2hzGD4
http://youtu.be/8PaaO4J3eBw
http://youtu.be/pxmFz5rAl5o
http://es.kioskea.net/faq/3009-como-reconocer-los-conectores-de-una-fuente-de-alimentacion
http://mantenimientomaty.blogspot.com.es/p/partes-de-un-computador-portatil.html
http://nanoinfopc.blogspot.com.es/2012/12/para-poder-conocer-las-partes-internas.html
http://youtu.be/vRcczwgrpJQ
https://www.youtube.com/watch?v=m5Rvme3TUz8&feature=youtu.be
http://youtu.be/_6QBYX4zZVU
http://youtu.be/WLePfi_3eg0

7.2.- TECNOLOGIA CREATIVA. (1° ESO)

7.2.1.- INTRODUCCION.

La tecnologia creativa es una materia de libre configuracion autonémica que se
imparte en 1° curso de la ESO. Queda regulada en el decreto 40/2015 de 15-
6-2015, que establece el curriculo para la ESO y bachillerato en castilla la
mancha, concretamente en la pag. 19543 del DOCM de 22 de junio de 2015.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacion. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que
también participa profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La
tecnologia interactia en nuestra vida continuamente en campos tan diversos
como la salud, el trabajo, la comunicacion y la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus
tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La
innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances,
ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por
este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnol6gica
amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan. En la tecnologia
convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos cientificos, las
destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion del ser
humano, da lugar a nuevos objetos, sistemas o entornos que dan solucién a
problemas o necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la
tecnologia desde diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a
través de la creatividad, desarrollandola y utilizdndola como recurso
fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y también
creadores de tecnologia.

7.2.2.- CONTENIDOS: SECUENCIA Y TEMPORIZACION.
La Tecnologia Creativa se organiza en cuatro bloques de contenidos y sus
correspondientes criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje:

e El primer bloque de contenidos, El Proceso Creativo en Tecnologia,
se centra en la maxima “todos tenemos capacidad creativa”. Se trata,
por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a relucir y ésta se
emplee para solucionar problemas tecnolégicos. Por tratarse de la
primera parte de la asignatura el planteamiento de estos problemas
debe tener caracteristicas comunes: han de ser variados, sencillos, para



gue puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir
multiples soluciones con objeto de fomentar la creatividad individual y
grupal de los alumnos. Disefio y Construccion de Prototipos. El Proceso
Tecnologico.

El segundo bloque de contenidos esta disefiado para seguir
profundizando en el proceso creativo, ahora desde un punto de vista
mas formal, siguiendo las fases del proceso tecnolégico. Los contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de evaluacién incluidos aqui
entroncan con la segunda parte del tercer bloque: Inventos y maquinas.
No se trata, en consecuencia, de seguir secuenciadamente los bloques
2 y 3, sino de tratarlos como un todo. Consiste en relacionar desde el
punto de vista tebrico, practico y experimental todo el proceso
tecnologico que conlleva el disefio, construccion y evaluacién de un
prototipo o sistema técnico. Es el momento de proponer problemas o
situaciones que necesiten ser resueltas mediante la construccion de
artefactos y maquinas mas complejas. Estas requeriran del alumnado,
necesariamente, una mayor creatividad, esfuerzo y un trabajo en grupo
mas organizado. Una maquina de efectos encadenados, un juguete con
movimiento, un sistema de alarma para personas invidentes, son
algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.

Los contenidos del bloque 3, Inventos y Maquinas, se refieren al
estudio e investigacion de hitos histoéricos de la tecnologia. Se dan varios
ejemplos organizados cronoldgicamente. Sin embargo, no se pretende
que se traten todos los inventos e inventores que se ofrecen.
Simplemente, es necesaria una presentacion breve de los inventos e
inventores mas importantes de la historia a fin de suscitar en el
alumnado la curiosidad por conocer mas sobre ellos. Una vez hecho
esto por parte del profesor, los alumnos podran profundizar en algunos,
aquellos que mas les atraigan e interesen, realizando trabajos de
investigacion que den como resultado una presentacién multimedia.

El bloque 4, Programaciéon Creativa, tiene contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje relacionados con la
programacién en un entorno de interfaz grafica. La tecnologia tiende a
gue cada vez haya mas objetos tecnolégicos que funcionen mediante un
programa informatico, de ahi que una iniciacién a la programacion de
ordenadores resulte hoy dia imprescindible. Compartir proyectos y
creaciones informéticas en internet, a través de comunidades
educativas, y aprender de las soluciones que otros miembros de la
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comunidad hayan aportado resultard una experiencia de aprendizaje y
colaboracion enriquecedora para el alumnado.

7.2.3.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS PARA PRIMER CURSO, (TECNOLOGIA CREATIVA)

e Bloque 1: El Proceso Creativo en Tecnologia

- El proceso tecnoldgico tedrico (tedrico)

- Método proyectos en el taller

- Larepresentacién grafica de prototipos 0 maquetas
- Acotacion de croquis

- Normas de seguridad e higiene en el taller

- Manejo y colocacion de las herramientas en el taller
- iniciacion en la realizacion de proyectos y prototipos

e Bloque 2: El Proceso Creativo en Tecnologia

El proceso tecnoldgico (practico y experimental)

Disefio, construccion y evaluacion de un prototipo o sistema técnico, como
respuesta a un problema determinado

Restauracion y reparacion de objetos reales

e Bloque 3: inventos y maquinas

- Principales hitos histéricos de la tecnologia
- Inventos e inventores destacados a lo largo de la historia

-Realizacion de presentaciones Word y multimedia en la realizacion de
trabajos de investigacion

e Bloque 4: programacion creativa
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- Busquedas de informacion a traves de internet

- Creaciones multimedia

- Iniciacion a la programacion informatica con fines creativos
- Compartir proyectos a través de la red

7.24.- RELACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS
CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE.

NOMENCLATURA:
» P ="“Ponderacién”
1. B =Basico.
2. | = Intermedio.

3. A= Avanzado.
» C.CLAVE = “Competencias clave”
CL = Competencia lingiiistica.
CM = Competencia matematica, ciencia y tecnologia.
CD = Competencia digital.
AA = Aprender a aprender

CS = Competencia social y civica

S o

S| = Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
7. CC = Conciencia y expresiones culturales

» INST. EVALUA = “instrumento de evaluacion”: A observacion, B revision de tareas,
pruebas especificas, D entrevistas, E autoevaluacion, F coevaluacion

1. Al registro anecddtico de acciones
2. A2 listas de control de rasgos (ausencia/presencia) en el desarrollo de actividades
0 tareas concretas

3. A3 Observacion del nivel de consecucidn del aspecto observado
4. A4 diario de clase sobre trabajo en el aula, material y tareas de casa
5. B1 Andlisis del cuaderno
6. B2 andlisis de madurez y capacidad en los trabajos
7. C1 pruebas de composicion, reflexion, participacion, comprension, ... de ideas
8. C2 pruebas objetivas con distintos niveles de dificultad.
Tecnologia
i o . p
Creativa. 1 TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
ESS - INST. UNIDADES DIDACTICAS
stan
Criteri | ares de P| C.CLAVE | EVALU
os de | aprendi A us
evalua| zaje
cion | evalua Ul | U2 | U3 |U4|Us|U6| U7
bles
Bloque 1. El - Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad. Investigacién de soluciones,
proceso
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creativo en

lluvia de ideas, planteamiento de problemas con condiciones determinadas.

tecnologia
- Soluciones creativas a problemas técnicos.
- andlisis técnicos de objetos.
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solucién
a otros
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similare
s que
se
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n.
- Proceso de resolucién técnica de problemas. El proceso tecnologico.
Bloque 2.
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construccion de 5 - Fases del proceso tecnoldégico.
prototipos. El Técni il h . basicas d bai | aula tall
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Bloque 3.
Inventos y
maquinas

- Inventos e inventores a lo largo de la historia. Evolucion de la tecnologia a lo largo

de la historia. Principales hitos historicos.

-Inventos e inventores espafioles.

-Influencia de los inventos en las costumbres sociales.
-Maquinas simples y complejas.

-Elementos y sistemas de maquinas.

1.
Conoc
er y
valorar
la
import
ancia
de los

1.1.
Analiza
cronolé
gicame
nte en
una
linea
del

CL,CMC c1

62




princip |tiempo
ales la
invento | evolucié
s que|n de la
han tecnolo
marca |gia a lo
do los|largo de
hitos la
de la|historia
evoluci |o en
on una
tecnol6 | época
gica. concret
a,
marcan
do los
principa
les
hitos,
invento
S e
inventor
€s.
1.2.
Elabora
un
docume
nto
multime
dia,
debida
mente
docume
ntado CDh Bl
sobre
algin
invento
0
inventor
de la
historia
de la
tecnolo
gia.
2. 2.1.
Descri | Describ
bir laje y
influen | expone,
cia de|valoran
los do
princip |razonad CL.CMC
ales amente, ' C2C1
avance | las T
S aportaci
tecnol6 | ones
gico en|que ha
la realizad
socied | o la
ad a lo|evolucié

63




largo
de la
historia

identifi
cando
los
cambio
s que
han
supues
to y
sus
consec
uencia
S
sociale
S,
cultural
es vy
econd
micas.

n
tecnolo
gica a
la
socieda
dy sus
consec
uencias
en cada
época.

3.

Conoc
er los
elemen
tos de
maquin
as de
diferen
tes

sistem
as

técnico
S:

estruct
urales,
mecani
cos Yy
eléctric
0s

para,
posteri
orment
€,

disefar

planific
ar,
constru
ir y
evaluar
un
sistem
a
técnico
que
solucio
ne un

3.1.
Describ
e los
element
0Ss y
sistema
s que
forman
parte de
una
maquin
a,
diferenc
iando
su
funcién
en el
conjunt
0]

CL,
CMCT

C2

3.2
Utiliza
de
forma
adecua
da
element
0s
tecnol6
gicos:
estructu
rales,
mecani
cos y
eléctric
os en el
disenfo,
constru

SIEE

A1 B2

64




proble |ccion y
ma evaluaci
propue |6n de
sto. un
prototip
0]
- Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entornoy herramientas.
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7.2.5.- INDICE DE UNIDADES DIDACTICAS
U 1. El proceso creativo en tecnologia. Primer y segundo trimestre.

U2. Método de proyectos. Proceso tecnoldgico. segundo trimestre.
U3. Seguridad e higiene en el aula taller. Primer trimestre.
U4. Manejo de maquinas y herramientas. Primer, segundo y tercer trimestre.

U5. Construccion de prototipos. Refugio para péjaros. Construccién de un movil
con energia neumética. Construccion de una cometa. Los tres trimestres.

U6. Word para tratamiento de textos. Primer trimestre.
U7. Power point para la realizacion de presentaciones. Segundo trimestre.

US8. Inventos e inventores. Tercer trimestre.

7.2.6.- COMPETENCIAS CLAVE TECNOLOGIA CREATIVA
Contribucion ala adquisicién de las competencias clave.

La asignatura de Tecnologia Creativa contribuye a la adquisicion de las
competencias clave de la siguiente manera:

Comunicacion linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion
linglistica se realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que
ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccién, resumen y
comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes
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y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
La tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y
tecnologia principalmente mediante el conocimiento y comprensién de objetos,
procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de
destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnolégico constituye un
elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del proceso
de resolucién técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados.
Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos
de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos
que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura,
proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y
a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los
contenidos. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién, asi como
intercambiar informacion y comunicarse a traveés de Internet de forma critica y
segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta
competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion
de procesos tecnoldgicos y para la adquisicibn de destrezas con lenguajes
especificos con la simbologia adecuada.

Competencia de Aprender a aprender. La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia
para abordar los problemas tecnoldgicos mediante la realizacién de proyectos
técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
autbnoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas,
planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencién, analisis y
seleccion de informacién util para abordar un proyecto se contribuye a la
adquisicion de la competencia de aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucién de la asignatura de
Tecnologia Creativa en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones
humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar
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dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la
negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
compaiieros. Asimismo, el estudio de los inventos e inventores contribuye al
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades desde el
analisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios
econémicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

Competencia Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién
al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en la
forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
técnicos mediante el método de resoluciébn de proyectos. La asignatura
fomenta la creatividad y la innovacion, asi como la habilidad para planificar,
llevar a cabo y evaluar proyectos tecnoldgicos.

Competencia de Conciencia y expresiones culturales. La contribucién de la
asignatura a la adquisicién de esta competencia se logra a través del desarrollo
de aptitudes creativas en la resolucion de problemas. El disefio de objetos y
prototipos tecnolégicos requiere de un componente de creatividad y de
expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la
importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

7.2.7.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS.

El eje metodoldogico fundamental de la asignatura debe ser provocar y
promover la creatividad del alumnado para solucionar problemas que se les
planteen mediante el disefio, construccion o elaboracion y evaluacion de una
solucién tecnoldgica que resuelva un problema propuesto. Siguiendo la filosofia
de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo
proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la
resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en
el campo de los contenidos puramente tedricos; puesto que el objetivo es
introducirles en el habito de solucionar problemas de forma metédica. De lo
anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodolégica de la
asignatura de Tecnologia Creativa es el proceso de resolucion técnica de
problemas aplicando la metodologia de proyectos. Todas las actividades y
tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a la
elaboracion de un producto que solucione un problema técnico. Este
producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo,
mas complejo, de una maquina. El producto también puede ser inmaterial,
como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informético de
un videojuego, etc. Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden
proponer problemas y desafios del tipo: disefia y construye un vehiculo que
pueda moverse de forma autonoma, sin ayuda de la fuerza humana o de un
motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que
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construida con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia y
construye un temporizador para que una bombilla se encienda tres segundos
después de activar una palanca, es otro problema de este tipo que se puede
plantear. El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia
de ideas, la investigacion en internet o libros de texto, preguntas del tipo:
¢,qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los alumnos en la
comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda
conocer el profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su
capacidad de creacion. Para que la realizacién del producto tecnolégico sea
satisfactoria serd necesaria la investigaciéon, la valoracion de las distintas
propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos
tecnologicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacién del
resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente,
gue el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se
fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de los integrantes
aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y
respeta las opiniones de los demas compafieros con el fin de obtener un
producto que solucione el problema planteado.

7.2.8.- MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

El libro del alumno. Para el presente curso los alumnos van a mantener los
libros de tecnologia de que dispone el instituto de antiguos programas de
préstamo. El libro que tenemos en el instituto es de primer curso de la editorial
Oxford.

e Libros especificos de tecnologia de distintas editoriales que utilizara
puntualmente el profesor.

e Los recursos fotocopiables de libros varios que tenemos en el taller.

e El cuaderno del alumno.

= Internety otros recursos digitales.

e el taller con sus herramientas.

Hay que destacar que en la actualidad las editoriales no han creado libros de
tecnologia creativa; tampoco han elaborado programaciones ni propuestas
didacticas.
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7.3.- TECNOLOGIA 1, 1l (2°- 3° ESO) Y TECNOLOGIA DE 4° ESO.

7.3.1.- INTRODUCCION

La tecnologia es una materia especifica que se imparte en su totalidad desde
gue entra en vigor la LOMCE en el presente curso; queda regulada en el
decreto 40/2015 de 15-6-2015, que establece el curriculo para la ESO y
bachillerato en castilla la mancha, concretamente en la pag. 19255 del DOCM
de 22 de junio de 2015.

El desarrollo tecnolégico configura el mundo actual en todos los campos de
actuacion. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que
también participa profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La
tecnologia interactla en nuestra vida continuamente, en campos tan diversos
como la salud, el trabajo, la comunicacion, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnolégico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus
tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La
innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances,
ya que la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por
este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnol6gica
amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de
conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser
humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion
a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos
cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y
ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la
sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia
unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La
asignatura de Tecnologia aporta al alumnado «saber cémo hacer», al integrar
ciencia y técnica, es decir «por qué se puede hacer» y «cOmo se puede hacer».
Por tanto, actia como integradora de los conocimientos adquiridos en otras
areas, principalmente las relacionadas con las ciencias y las matematicas, con
el doble objetivo de formar al alumnado en el campo de las ciencias, la
tecnologia, la ingenieria y las matematicas y de traducir a la realidad préactica lo
gue aprenden en esas materias.

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las
competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se
consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en
la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido
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critico y con capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos
con criterios medioambientales y econdémicos. Asimismo, los alumnos deben
ser capaces de utilizar y conocer procesos y objetos tecnoldgicos que faciliten
la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

En cuanto a los contenidos, La asignatura se estudia en dos cursos a lo
largo del ciclo y en cuarto curso de aplicadas. Su desarrollo se organiza en
torno a los siguientes bloques de contenido, que se imparten a lo largo de los
cursos de forma gradual, teniendo un caracter terminal en tercer curso en
cuanto a la consecucién de las competencias clave. Los bloques para
segundo y tercero son los siguientes:

Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. Se trata del desarrollo
de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion y
formulacion de un problema técnico hasta su solucion constructiva, y todo ello a
través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de recursos y de
soluciones, siguiendo criterios de minimizacion de impactos medioambientales.
La puesta en practica de este proceso tecnoldgico, que exige un componente
cientifico y técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo de toda la
asignatura y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a
las ideas y opiniones de los demas.

Expresiéon y comunicacién técnica. Dada la necesidad de interpretar y
producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas basicas de
dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los documentos técnicos
seran basicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad
y calidad técnica. En la elaboracion de la documentacion de un proyecto
técnico se debe incorporar el uso de herramientas informaticas que permitan la
presentacion de resultados textuales, numéricos y gréficos, asi como la
inclusion de imagenes y otros elementos multimedia.

Materiales de uso técnico. Para producir un prototipo es necesario conocer
las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas
comunes empleados en la industria, dando especial relevancia a las técnicas
de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi como,
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos
de seguridad y salud. Este bloque se completa con el estudio de nuevos
materiales y de técnicas de conformado y fabricacién de productos.

Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas. Se pretende formar al
alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los
esfuerzos a los que estdn sometidos los elementos que la configuran y el
funcionamiento de los operadores basicos para la transmision y transformacion
del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y
alumnas deben conocer e interactuar con los fendmenos y dispositivos
asociados a la fuente de energia mas utilizada en las maquinas y sistemas,
la electricidad. Asimismo, se introduce el estudio de la programacion para el
disefio y manejo de sistemas de control automatico debido a su presencia cada
vez mas significativa en nuestro entorno.

73



Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. La importancia y
desarrollo de los sistemas de informacion hace necesario tratar la informacion,
procesarla, almacenarla y transmitirla de forma critica y segura, utilizando los
programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacién del ordenador y demas
dispositivos electrénicos como herramienta de trabajo para la elaboracién de
proyectos y como elemento de programacion y control. El alumnado debe
adquirir conocimientos sobre el uso y los principios de funcionamiento de los
dispositivos empleados en este campo, asi como los elementos de un sistema
informatico tanto en el campo hardware como del software. Las TIC no se
conciben sin el uso de Internet, por lo que el alumno debe conocer y poner en
practica habitos de seguridad y de uso responsable de este medio.

No obstante, el continuo y rapido avance del desarrollo tecnoldgico obliga a
gue los contenidos se actualicen constantemente para no quedar obsoletos y
adaptarse, asi, a la realidad tecnoldgica que nos rodea.

En cuarto curso se tratan los siguientes bloques de contenido:

Tecnologias de la informacion y de la comunicacién: Introduce al alumno
en las diferentes técnicas de transmision de informacién aldmbrica e
inaldmbrica. Identifica las diversas redes de transmision de datos y presenta las
diversas plataformas de intercambio de informacion que hay en Internet para
gue puedan ser usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las
distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y
utilizacién y se realizan disefios de algunos de ellos montandolos en el aula-
taller. Ademas, se valoran aquellas propuestas de disefio y habitos que
contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electrénica: Se estudian los componentes electronicos analdgicos y digitales
basicos que forman parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran
desarrollo de la electrénica utilizando software de simulacion y con montajes
reales en el aula-taller.

Control y robdética: Los sistemas de control y la robética son parte de la
realidad tecnologica que vive el alumnado en su vida diaria. Asi, con este
bloque se introducen conocimientos de programacion que se utilizaran para
disefiar y construir robots en el aula-taller, los cuales realizaran funciones
diversas y funcionaran de forma auténoma.

Neumatica e hidraulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial
basan su funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este bloque se
tratan sus componentes caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos
basicos a partir de simuladores virtuales o montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: Es innegable la repercusion de toda indole que ha
tenido la tecnologia sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucion
tecnoldgica y su repercusién social y econémica y se identifican aquellos usos
y habitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.
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7.3.2.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS TECNOLOGIA I, SEGUNDO CURSO

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos
— La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.

— Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de
necesidades, busqueda de informacion, seleccion de ideas, disefio
planificacion del trabajo, construccion verificacion.

— Busqueda de informacion en diferentes medios. Busquedas en internet.

— Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas
de trabajo en el taller de tecnologia.

— Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.
— Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.
Bloque 2: Expresién y comunicacion técnica

— Expresion grafica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis.
Normalizacién basica en dibujo técnico

— Representacién proporcionada de un objeto.
— Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

— Iniciacion a la representacion de objetos técnicos en dos y tres dimensiones
(2D y 3D) mediante el uso del ordenador.

— Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen.

— Uso de elementos gréficos en la maquetacion de presentaciones.

Bloque 3: Materiales de uso técnico

— Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.

— La madera y sus derivados. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
— Los metales. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

— Técnicas de mecanizado, unién y acabado de madera y metales.

— Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
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— Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan
sometidos.

— Estabilidad y resistencia.

— Maquinas y movimientos: clasificacion.

— Maquinas simples.

— La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica.
— Tipos de corriente eléctrica.

— Elementos componentes de un circuito eléctrico.

— Resolucién de circuitos eléctricos sencillos.

— Simbologia mecénica y eléctrica.
Bloque 5: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

— Elementos componentes de un sistema informético. Hardware: placa base,
CPU, memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones.

— Software de un equipo informéatico: sistema operativo y programas basicos.

— Sistemas de publicacion e intercambio de informacion en Internet: webs,
blogs, correo electronico, almacenamiento de informacién en la nube y otras
plataformas.

— Seguridad informética basica en la publicacién e intercambio de informacion.

— Procesadores de texto: elementos basicos para la elaboracion de
documentos que integren texto e imagenes.

— Iniciacion al manejo de la hoja de calculo: realizacion de calculos con
funciones

basicas.

— Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y
presentacion de la

informacion.
— Fundamentos y recursos basicos de programacion.

— Lenguajes de programacion con interfaz gréfica.
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7.3.3.- CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Proceso de resolucion de proyectos

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnol6gico
desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Bloque 2. Expresién y comunicacion técnica UD 1

1. interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos
tecnologicos

2. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.

3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

Bloque 3. Materiales de uso técnico UD 2

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con
las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de produccién de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas UD 3y 4

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

2. ldentificar y analizar los mecanismos y elementos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en
una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién
en otras manifestaciones energeéticas.

4. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con
elementos eléctricos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién UD 6y 7
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1. Describir las partes operativas de un equipo informatico y su funcién.
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.
3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

4. Elaborar programas sencillos mediante entornos de aprendizaje de lenguaje
de programacién de entorno grafico

7.3.4.- ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloquel. Proceso de resolucion de problemas técnicos.

1.1. Describe las etapas del proceso de resolucién técnica de problemas para
dar solucién a un problema técnico.

1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva,
para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos.

1.3. Disefia un prototipo que dé solucidon a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica describiendo
el impacto social de ésta.

2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencion a
las normas de seguridad y salud.

2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo,
respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios
de economia.

2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad
tecnolodgica y actla responsablemente para reducir su impacto

2.4. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucion
de problemas tecnolégicos, respetando las ideas y opiniones de los demas
miembros.

Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica (UD. 1)

1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y
orden, siguiendo la normalizacion bésica en dibujo técnico.

1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios
normalizados con claridad y limpieza.

2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas
técnicos en perspectiva.
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2.3. Utiliza medios informaticos para la representacién de objetos y sistemas
técnicos.

3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto
empleando cuando sea necesario software especifico

de apoyo.

3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucion
técnica de problemas relacionado con la construccion de un proyecto técnico
concreto.

3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza.

Bloque 3. Materiales de uso técnico (UD. 2)

1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales
(mecénicas, térmicas, eléctricas,...).

1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual,
relacionando sus aplicaciones con sus propiedades.

1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de la madera
y sus derivados y los metales y propone medidas de consumo responsable de
estos materiales técnicos.

2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las
herramientas del taller en operaciones béasicas de mecanizado, unién y
acabado de la madera y los metales.

2.2. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el
plan de trabajo previsto.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas (UD. 3, 4)

1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose en informacién
escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que configuran las
tipologias de las estructuras y sus elementos.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en
los elementos que configuran la estructura, realizando practicas sencillas con
prototipos.

2.1. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema,
desde el punto de vista estructural y mecéanico.
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2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando
como se transforma o transmite el movimiento y la fuerza.

2.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos sencillos que permitan la
transmision y transformacién de movimiento.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversiéon
aplicandolos a situaciones cotidianas.

4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos
eléctricos basicos y simula su funcionamiento.

4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, identificando sus
componentes y describiendo su funcién en el conjunto.

4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos bésicos.
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion de prototipos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (UD. 6, 7)

1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto.

1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos de
forma autébnoma y responsable.

1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza
correctamente.

1.4. Realiza operaciones béasicas de organizacion y almacenamiento de la
informacioén.

1.5. Instala y maneja programas y software basicos.

2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacion de forma responsable y critica.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién de riesgo y
emplea habitos de proteccion adecuados .

3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma
individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y graficos, asi como
otras posibilidades de disefio.

3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para elaborar el
presupuesto en un proyecto tecnolégico.

3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas.

4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios
fundamentales de lenguaje de programacién de entorno grafico.
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4.2. Disefia y

elabora la programacion de un juego sencillo, animacién o

historia interactiva mediante un entorno de programacion grafico.

7.3.5.- RELACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS
CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE
EN SEGUNDO CURSO

NOMENCLATURA:

» P ="“Ponderacién”
4. B =Basico.
5. | = Intermedio.
6. A = Avanzado.

» C.CLAVE = “Competencias clave”
8. CL = Competencia linglistica.
9. CM = Competencia matematica, ciencia y tecnologia.
10. CD = Competencia digital.
11. AA = Aprender a aprender
12. CS = Competencia social y civica
13. Sl = Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
14. CC = Conciencia y expresiones culturales
15.

» INST. EVALUA = “instrumento de evaluacion”: A observacion, B revision de tareas,
pruebas especificas, D entrevistas, E autoevaluacion, F coevaluacion

9.

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.

Al registro anecdotico de acciones

A2 listas de control de rasgos (ausencia/presencia) en el desarrollo de actividades
0 tareas concretas

A3 Observacion del nivel de consecucion del aspecto observado

A4 diario de clase sobre trabajo en el aula, material y tareas de casa

B1 Andlisis del cuaderno

B2 andlisis de madurez y capacidad en los trabajos

C1 pruebas de composicion, reflexion, participacion, comprension, ... de ideas

C2 pruebas objetivas con distintos niveles de dificultad.
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Tecnologia |

2° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

= C.CLAV INST. DIDACTICAS

E EVALUA

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES

Ul U2 U3 U4 us

U6

u7

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos

— La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.

— Proceso de resolucién técnica de problemas. Fases: deteccion de
necesidades, busqueda de informacién, seleccion de ideas, disefio,

planificacion del trabajo, construccion, verificacion.

— Busqueda de informacion en diferentes medios. Busquedas en internet.

— Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y

herramientas de trabajo en el taller de tecnologia.

— Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

Sefalizacion.

— Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

1. Identificar las etapas

necesarias para la
creacion de un producto
tecnolégico desde su
origen hasta su

comercializacion
describiendo cada una de
ellas, investigando su

1.1. Describe las etapas del proceso

de resolucion técnica de problemas B AA,CM AB X X
para dar solucién a un problema CT,CSC '

técnico.

1.2. Busca informacion en internet y

otros medios, de forma critica y | CD, B X X
selectiva, para encontrar soluciones SIEE,AA

a problemas técnicos sencillos.

82




influencia en la sociedad y o : .
proponiendo mejoras tanto L3. _’Dlsena un prototipo qye_de gi/ICéT
desde el punto de vista de SOIU(.:'O” a un problema te_qnlco, B ! A X
su utilidad como de su mediante el proceso de resolucion de AA SIEE
posible impacto social. problemas tecnologicos.
1.4. Valora la influencia en la
sociedad de la actividad tecnoldgica | | csc X
describiendo el impacto social de
ésta.
2.1. Elabora un plan de trabajo
secuenciado en el taller con especial
atencion a las normas de seguridad y B | AA,CL B.C X X X
salud.
2. Realizar las|2.2. Realiza las operaciones
operaciones técnicas | técnicas previstas en un plan de cSC
previstas en un plan de|trabajo, respetando las normas de| | ' A B X
trabajo  utilizando los|seguridad y salud en el trabajo y SIEE
recursos materiales vy | aplicando criterios de economia.
organizativos con criterios | 2.3. Reconoce las consecuencias
de economia, seguridad y | medioambientales de la actividad CSC
respeto al medio ambiente | tecnoldgica y actta| A ’ C X
y valorando las | responsablemente para reducir su CMCT
condiciones del entorno de | impacto
trabajo. 2.4, Colabora y participa
activamente, en el trabajo en grupo
para la resolucion de problemas| B | CSC B,C X
tecnoldgicos, respetando las ideas y
opiniones de los demé&s miembros.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

— Expresion gréfica: representacion de objetos mediante bocetos
croquis. Normalizacion basica en dibujo técnico.

— Representacién proporcionada de un objeto.

— Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

y

83




— Iniciaciébn a la representacibn de objetos técnicos en dos y tres

dimensiones (2D y 3D) mediante el uso del ordenador.

— Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la

componen.

— Uso de elementos gréficos en la maquetacion de presentaciones.

1.1. Dibuja bocetos y croquis de
objetos y sistemas técnicos con SIEE
1. Interpretar croguis y limpieza 'y orden, siguiendo la|B CEC’ AB
' normalizacion béasica en dibujo
bocetos como elementos técnico
de informacion de -
productos tecnoldgicos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos como SIEE
elementos de informacién de| | ' A B
productos tecnoldgicos. CEC
2.1. Representa vistas de objetos
(planta, alzado y perfil) empleando| o SIEE, AC
criterios normalizados con claridad y CEC '
) limpieza.
2. Representar objetos
mediante vistas y|2.2. Dibuja a mano alzada y de CMCT
perspectivas aplicando | forma  proporcionada objetos y| | ’ A C
criterios de normalizacion | sistemas técnicos en perspectiva. CEC
y escalas.
2.3. Utiliza medios informaticos para
la representacion de objetos y|A | CL,CD A
sistemas técnicos.
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3.1. Integra los  documentos
necesarios en la memoria técnica de

un proyecto empleando cuando sea| B CL, AC
necesario software especifico de CEC

3. Explicar mediante | apoyo.

documentacion técnica las|3.2. Expone, con apoyo de material

distintas fases de un|escrito y grafico, el proceso de

producto desde su disefio | resoluciéon técnica de problemas| A | CL,CD AC

hasta su comercializacion.

relacionado con la construccion de
un proyecto técnico concreto.

3.3. Presenta documentacion
técnica con claridad, orden 'y
limpieza.

— Materiales de uso técnico: clasificacién y caracteristicas.
— La madera y sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Some 2, MEiarals s ves ieres — Los metales. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

— Técnicas de mecanizado, unién y acabado de madera y metales.

— Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

1. Analizar las
propiedades de los
materiales utilizados en la
construccion de objetos

1.1. Identifica las propiedades de la
madera y sus derivados y los metales | | | CMCT C X
(mecénicas, térmicas, eléctricas,...).

tecnolégicos reconociendo :
su estructura interna y|1.2. Reconoce los materiales de los

relacionandola con las|que estan hechos objetos de uso CSC,

propiedades que | habitual, relacionando sus SIEE,AA
presentan y las | aplicaciones con sus propiedades.




modificaciones que se
puedan producir.

1.3. Valora el impacto ambiental de
la extraccion, uso y deshecho de la
madera y sus derivados y los metales

y propone medidas de consumo CsC C
responsable de estos materiales
técnicos.
2. Manipular y mecanizar|2.1.  Manipula, respetando las
materiales convencionales | normas de seguridad y salud en el
asociando la | trabajo, las herramientas del taller en AA,CS AC
documentacion técnica al | operaciones bésicas de mecanizado, C,SIEE '

proceso de produccion de
un objeto, respetando sus
caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas adecuadas
con especial atencién a
las normas de seguridad y
salud.

unién y acabado de la madera y los
metales.

2.2. Construye prototipos que den
solucion a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo previsto.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

— Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los

gue estan sometidos.
— Estabilidad y resistencia.
— Maquinas y movimientos: clasificacion.

— Maquinas simples.

— La electricidad: produccién, efectos y conversién de la energia

eléctrica.

— Tipos de corriente eléctrica.

— Elementos componentes de un circuito eléctrico.
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— Resolucioén de circuitos eléctricos sencillos.

— Simbologia mecénica y eléctrica.

1. Analizar y describir los
esfuerzos a los que estan
sometidas las estructuras
experimentando en
prototipos.

1.1. Describe, utilizando  un
vocabulario apropiado, apoyandose
en informacién escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de las
estructuras y sus elementos.

1.2. Identifica los  esfuerzos
caracteristicos y la transmision de los
mismos en los elementos que
configuran la estructura, realizando
practicas sencillas con prototipos.

2. ldentificar y analizar los
mecanismos y elementos
responsables de
transformar 'y transmitir
movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en
una estructura.

2.1. Explica la funcion de los
elementos que configuran una
méquina o sistema, desde el punto
de vista estructural y mecanico.

2.2. Describe el funcionamiento
general de una maquina sencilla
explicando como se transforma o
transmite el movimiento y la fuerza.

2.3. Disefia y construye proyectos
tecnoldgicos sencillos que permitan
la transmisiéon y transformacion de
movimiento

3. Relacionar los efectos
de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion
en otras manifestaciones
energeéticas.

3.1. Explica los principales efectos
de la corriente eléctrica y su
conversion aplicandolos a
situaciones cotidianas.

4. Diseflar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y montar

4.1. Disefia utilizando software
especifico y la simbologia adecuada
circuitos eléctricos béasicos y simula

CMCT,

cL C X
SIE,AA,

CMCT ¢ X
CL,CM

CT,CSC ¢ X
CL,

CMCT, C X
CSC

SIEEA

A AC X X
CMCT,

AA,CSC ¢ X X
CMCT,

SI, AA AL
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circuitos con elementos
eléctricos.

su funcionamiento.

4.2. Analiza el funcionamiento de

circuitos eléctricos basicos, AA SIE

identificando sus componentes y| B ’ C X

describiendo su funcién en el E

conjunto.

4.3. Realiza el taje de circuit CMCT,

.3. Realiza el montaje de circuitos

con componentes eléctricos basicos. B |AA, AC X
SIEE

4.4. Utiliza dispositivos eléctricos

L - AA,SIE

basicos en la construccion de| | A X

prototipos. E

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

— Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa
base, CPU, memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento.
Conexiones.

— Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas
basicos.

— Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet: webs,
blogs, correo electronico, almacenamiento de informacion en la nube y
otras plataformas.

— Seguridad informatica bésica en la publicacion e intercambio de
informacion.

— Procesadores de texto: elementos basicos para la elaboracion de
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documentos que integren texto e imagenes.

— Iniciacion al manejo de la hoja de célculo: realizacion de célculos con

funciones

basicas.

— Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y

presentacion de la
informacion.
— Fundamentos y recursos basicos de programacion.

— Lenguajes de programacion con interfaz grafica.

1. Describir las partes
operativas de un equipo
informatico y su funcion.

1.1. Identifica las partes de un
ordenador y su funcién en el
conjunto.

1.2. Utiliza adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electronicos de forma auténoma y
responsable.

1.3. Conoce los elementos basicos
del sistema operativo y los utiliza
correctamente.

1.4. Realiza operaciones bésicas de
organizacion y almacenamiento de la
informacion.

1.5. Instala y maneja programas y
software basicos.

2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de

2.1 Utiliza espacios web,
plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion de forma

B CCD’CS AC
8 ccs% A
B| CD AC
B| CLCD A
Alcp A
B| CD.CL A
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informacion.

responsable y critica.

2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a una situacion
de riesgo y emplea héabitos de
proteccién adecuados.

CD,CS

3. Utilizar un equipo
informatico para elaborar y
comunicar proyectos
técnicos.

3.1. Elabora documentos de texto
con aplicaciones informéticas, de
forma individual y colaborativa, que
integren tablas, imagenes y graficos,
asi como otras posibilidades de
disefio.

CD,CL

AC

3.2. Utiliza funciones basicas de las
hojas de calculo para elaborar el
presupuesto en un  proyecto
tecnoldgico.

CMCT,
CD

3.3. Crea presentaciones mediante
aplicaciones informéticas.

CEC,C

AC

4. Elaborar programas
sencillos mediante
entornos de aprendizaje
de lenguaje de
programacion de
entorno gréfico.

4.1. Crea pequefios programas
informéticos  utilizando  recursos
propios fundamentales de lenguaje
de programacion de entorno grafico.

CD,AA,
SIEE

4.2. Disefia vy elabora la
programacion de un juego sencillo,
animaciéon o historia interactiva
mediante un entorno de
programacion grafico

CD
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7.3.6.- INDICE DE UNIDADES DIDACTICAS EN SEGUNDO CURSO

U 1. El proceso tecnolégico. Dibujo. Primer trimestre.
U2. Materiales de uso técnico. Segundo trimestre.

U3. Estructuras y maquinas simples. Segundo trimestre

U4. Energia eléctrica. Tercer trimestre.

U5. Tecnologias de la informacion y la comunicacién. Segundo trimestre.

U6. Procesador de textos. Primer trimestre

91



7.3.7.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS. TECNOLOGIA Il, TERCER CURSO

Bloque 1: Expresién y comunicacion técnica

El disefio de objetos

La representacién grafica de objetos
Acotacion

Sistemas de representacion

Las vistas de un objeto

Dibujo en perspectiva
Bloque 2: Materiales de uso técnico

- Los plasticos

- Tipos de plasticos

- Conformacion industrial de plasticos
- Reciclado de plasticos

- Materiales textiles

- Ceramicas y vidrios

- Materiales pétreos

Bloque 3: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

- Los mecanismos

- Mecanismos de transmision lineal

- Mecanismos de transmisién circular

- Relacién de transmision

- Trenes de poleas y de engranajes

- Mecanismos de transformacién del movimiento
- La corriente eléctrica

- Electromagnetismo. Maquinas eléctricas

- Centrales eléctricas

- Transporte y distribucion de la energia eléctrica

- Impacto ambiental de la produccién, distribucion y uso de la energia
eléctrica

- Componentes de un circuito eléctrico
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Magnitudes eléctricas

Energia y potencia eléctrica

Tipos de circuitos
Circuitos electrénicos basicos.

Bloque 4: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,

- Hojas de calculo

- Trabajar con un rango de celdas

- Mejorar el aspecto de una hoja

- Trabajar con formulas y preparar la impresién
- Representar informacion en gréficos

- Redes e Internet

- Correo electrénico

- Servicios en la nube

- Seguridad informética

Bloque 5: Electrénica, roboticay control

Automatismos
Sistemas de control

Elementos de maniobra y control
Sensores

El ordenador como dispositivo de control

7.3.8.- CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Expresién y comunicacion técnica UD 1

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando
criterios de normalizacion y escalas.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de
productos tecnoldgicos.

3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un
producto desde su disefio hasta su comercializacion.

Bloque 2. Materiales de uso técnico UD 2
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1. Analizar las propiedades de los materiales utlizados en la
construccién de objetos tecnolédgicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones
gue se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la
documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Bloque 3. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas UD 3y 4

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos.

2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas basicas.

5. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores elementales.

Bloque 4. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién UD 6y 7

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

Bloque 5. Electronica, robética y control UD 5

1. Describir las caracteristicas de los sensores.
2. Describir los conceptos basicos en sistemas de control.

7.3.9.- ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Bloque 1. Expresién y comunicacién técnica (UD. 1)
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1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y
sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios
normalizados de acotacién y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion
de productos tecnolégicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea necesario software especifico de
apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso
técnico comparando sus propiedades.

Bloque 2. Materiales de uso técnico (UD. 2)

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades
mecanicas de los materiales de uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en
operaciones basicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién
a las normas de seguridad y salud.

Bloque 3. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas (UD. 3, 4)

1.1. Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los
mismos en los elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacién escrita y grafica como
transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos
mecéanicos como las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una
magquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecanico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su
conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
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3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada
circuitos eléctricos basicos y experimenta con los elementos que lo
configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las
magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefla y monta circuitos eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos LED, motores, baterias vy
conectores.

Bloque 4. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (UD. 6, 7)

1.1. Instala y maneja programas y software basicos.

1.2. Utiliza adecuadamente equipos informéticos y dispositivos
electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y difundirlos.

Bloque 5. Electrénica, robdtica y control (UD. 5)

1.1. Comprende los sensores como conversor a magnitudes
eléctricas de otras variables.

1.2. Determina las caracteristicas basicas y las diferencias entre
sensores analdgicos y sensores digitales.

1.3. Describe los principios de funcionamiento fisico de
diferentes sensores resistivos (temperatura, iluminacion).

1.5. Distingue los principios de funcionamiento de otros sistemas
de conversién como micréfonos o camaras.

1.6. Realiza el montaje de circuitos electronicos de acuerdo a un
esquema propuesto.

2.1. Diferencia los Sistemas de control en lazo abierto y lazo
cerrado.
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Tecnologia. 3° C.CLAV| INST. TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
ESO E EVALUA UNIDADES DIDACTICAS

7.3.10.- RELACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS
CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE
EN TERCER CURSO.

NOMENCLATURA:
» P ="“Ponderacién”
7. B =Bésico.
8. | = Intermedio.

9. A = Avanzado.
» C.CLAVE = “Competencias clave”
16. CL = Competencia linguistica.
17. CM = Competencia matematica, ciencia y tecnologia.
18. CD = Competencia digital.
19. AA = Aprender a aprender
20. CS = Competencia social y civica
21. Sl = Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
22. CC = Conciencia y expresiones culturales

» INST. EVALUA = “instrumento de evaluacion”: A observacion, B revision de tareas, C
pruebas especificas, D entrevistas, E autoevaluacion, F coevaluacion

17. Al registro anecddtico de acciones

18. A2 listas de control de rasgos (ausencia/presencia) en el desarrollo de actividades
0 tareas concretas

19. A3 Observacion del nivel de consecucion del aspecto observado

20. A4 diario de clase sobre trabajo en el aula, material y tareas de casa

21. B1 Andlisis del cuaderno

22. B2 andlisis de madurez y capacidad en los trabajos

23. C1 pruebas de composicion, reflexion, participacion, comprension, ... de ideas

24. C2 pruebas objetivas con distintos niveles de dificultad.
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Criterios
de
evaluacio
n

Estandare
s de
aprendizaj
e

evaluables

ul

U2

U3

U4

us

U6

u7

Bloque 1. Proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos

— Anadlisis de objetos técnicos: socio- econdmico, funcional, formal y técnico.

— Blsquedas de informacién avanzadas en internet.

— Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia

programada.

— Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

— Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.

— Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

1.1.
Realiza el
1 analisis
o desde
grslag:;as distintos
.~ |puntos de
e, vsa g AACS
creacion o_bjetos y C
de un sistemas
producto técnicos y
. |su
gecnzlgg:jce influencia
: en la
fl:stgngig sociedad. AC X X
comerciali 12 Bus_(;a
2acion mfor_macmn
investi,an en internet
do gsu selecciona
; > | ndo las CD,SIE
influencia fuent B
en |a | fuentes E
sociedad y adecuadas
proponien de,. forma
do crltlca_ \Y
mejoras selectiva. A X X
tanto 13.
desde el Valora de
punto de fo[r_na
vista de su P”t'ca el
- Impacto
[ ;
ggrfgd de social, | CSC,C
su posible economico MCT
impacto y ambiental
social. de L la
creacion de
nuevos
objetos. B X
2. 2.1.
Describir | Elabora
las una hoja|B| AA,CL
operacion |de proceso
es especifican A X X X
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técnicas
previstas
en un plan
de trabajo
utilizando
los
recursos
materiales
y . .
organizati
VoS  con
criterios
de
economia,
seguridad
y respeto
al medio
ambiente
y
valorando
las
condicione
S del
entorno de
trabajo.

do las
condicione
s técnicas
para la
construccio
n de un
proyecto.

2.2.
Reconoce
las
consecuen
cias
medioambi
entales de
la actividad
tecnoldgica
y actlia
responsabl
emente
para
reducir
impacto.

Su

| CSC

AC X

2.3.
Colabora y
participa
activament
e, en el
trabajo en
grupo para
la
resolucion
de
problemas
tecnolégico
S,
respetando
las ideas y
opiniones
de los
demas
miembros.

CSC,C
MCT

A X

Bloque 2. Expresion y
comunicacion técnica

— Normalizacién, escala y acotacion en dibujo técnico.

— Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva
caballera e isométrica.

— Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y
tres dimensiones (2D y 3D).

— Memoria técnica de un proyecto.

1.
Represent
ar objetos
mediante
perspectiv
as

1.1.

Dibuja
objetos vy
sistemas
técnicos en
perspectiva

CM,C
MCT
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aplicando
criterios
de
normaliza
cion.

caballera e
isométrica
empleando
criterios
normalizad
0S de
acotacion
con
claridad vy
limpieza.

1.2. Usa
aplicacione
S
informéatica
s de disefio
grafico en
dos y tres
dimensione
s para la
representa
cién de
objetos vy
sistemas
técnicos.

CMCT,
CD

2.
Explicar
mediante
document
acion
técnica las
distintas
fases
un
producto
desde su
disefio
hasta su
comerciali
zacion.

de

2.1.
Elabora
memoria
técnica de
un
proyecto
integrando
los
documento
S
necesarios
y
empleando
software
especifico
de apoyo.

la

B| CD,CL

2.2.
Presenta
documenta
cién
técnica con
claridad,
orden y
limpieza.

AB X

Bloque 3. Materiales
de uso técnico

— Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.
— Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.

— Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los
plasticos.

— Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.
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— Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y
herramientas.

1.1.
Reconoce
los
materiales
de los que
estan
hechos
objetos de
USO B| CMCT
habitual,
relacionan
do sus
1. aplicacione
Analizar S con sus
las propiedade
propiedad |s. CA
es de los|1l.2.
materiales | Valora el
utilizados |impacto
en la | ambiental
construcci | de la
on de | extraccion,
objetos uso y
tecnoldgic | deshecho
0s de los | CSC,Sl
reconocie |plasticos y EE
ndo Su | propone
estructura | medidas de
interna  y|consumo
relacionan | responsabl
dola conj|e de
las productos y
propiedad | materiales
es que | técnicos. AC
presentan | 1.3.
y las | Realiza
modificaci |una
ones que |investigaci
se puedan|6n  sobre
producir. |las
propiedade
s y las
aplicacione
s de Al AACD
nuevos
materiales
exponiend
o] los
resultados
mediante
soporte
informatico. AB
2. 2.1, CMCT,
Manipular | Manipula |B
y las AA A
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mecanizar | herramient
materiales | as del taller
convencio |en
nales operacione
asociando |s basicas
la de
document | mecanizad
acion 0,
técnica al | conformad
proceso 0, union y
de acabado
produccié |de los
n de un|plasticos
objeto, materiales
respetand |de uso
o] sus | técnico.
caracterist | 2.2.
icas y | Describe el
empleand | proceso de
o técnicas | fabricacion
y de
herramient | productos | CMCT,
as mediante CL
adecuada |impresién
S con |en 3D
especial identificand
atencion a|o sus
las fases. A X
normas de | 2.3.
seguridad | Construye
y salud prototipos
que den
solucion a
un
problema
técnico
siguiendo | 5 AA,
el plan de CSC
trabajo
previsto y
respetando
las normas
de
seguridad y
salud en el
trabajo A X

Bloque 4. Estructuras
y mecanismos:
maquinas y sistemas

— Mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento. Ventaja mecanica y relacién de transmision.
Andlisis de su funcién en una maquina.

— Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida.
Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos.
serie, paralelo y mixto.

— Elementos componentes de un circuito eléctrico y

102




electrénico.
— Potencia y energia. Consumo eléctrico.

— Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

— Entorno de software de programacién. Instrucciones y
estructuras de control de flujo fundamentales: bucles

abiertos y bucles de repeticion.

— Programacion por ordenador de un

sistema

electromecanico automatico mediante una plataforma de

software y hardware abierto.

1.1.
Analiza la
ventaja
mecanica
en distintos
mecanismo
S,
identificand | CMCT,
o] los AA
parametros
de entrada
1. y salida y
Identificar |su relacién
y analizar | de
los transmision
mecanism | . A X
0s y|1.2.
elementos | Explica la
responsab | funcion de
les de | los
transforma | elementos
r y | que
transmitir | configuran
movimient | una
0s, en| maquina o
magquinas | sistema
y desde el
sistemas, |punto de
integrados | vista B CMCT,
en una | estructural CL
estructura. |y
mecanico,
describiend
o como se
transforma
0 transmite
el
movimiento
y el
funcionami
ento
general de AC X
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la maquina.

1.3.
Disefia vy
construye
proyectos
tecnolégico
s Ul | SIEEA
permitan la| |
transmisién A
y
transforma
cion de
movimiento A
2.1.
2.
Relacionar Calcula el
los efectos consumo
de la e!ectrlco de
energfa diversos | CMCT,
eléctrica y aparatos CSC
U valorando
. su
gzpaudad eficiencia
.. | energética. C
conversi6 ——
n en otras P.ro.pone
manlfesta medidas de
clones ahorro
energética -
s, energético
analizand | " A|CSC,CL
aparatos
° SU eléctricos y
CONSUMO . oo ctrénico
energético
s de uso
cotidiano. AB
3.1.
Disefia
3. utilizando
Disefiar y | software
simular especifico
circuitos
con simbologia
simbologi |adecuada |B| CD,CM
a circuitos
adecuada | eléctricos y
y montar | electrénico
circuitos s y simula
con su
elementos | funcionami
eléctricos | ento. A
y 3.2. Mide
electrénic | utilizando CMCT
0S. los I '
instrument AA
0s de A
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medida
adecuados
el valor de
las
magnitudes
eléctricas
basicas.

3.3.
Resuelve
circuitos
eléctricos y
electrénico
s aplicando
la ley de
Ohm para
calcular las
magnitudes
eléctricas
basicas.

CMCT,

3.4.
Realiza el
montaje de
circuitos
eléctricos y
electrénico
s basicos.

AACM
CT

4.
Disefiar y
montar
circuitos
de control
programa
do, que
funcionen
dentro de
sistema
técnico,
utilizando
el entorno
de
programac
i6n y una
placa
controlado
ra de
forma
adecuada.

4.1. Utiliza
correctame
nte los
elementos
eléctricos y
electrénico
S como
sensores y
actuadores
en circuitos
de control
programad
0]
describiend
0] su
funcionami
ento.

CMCT,
SIEE,

4.2.
Disefia vy
monta
circuitos de
control
automatico
que
realicen las
tareas
propuestas
para un
prototipo
de forma
auténoma.

AASIE

4.3.
Elabora un

CD,CM
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programa
informético
que
controle el
funcionami
ento de un
sistema
técnico.

CT

Bloque 5. Tecnologias
de la Informaciéon y la
Comunicacion

— Sistemas de publicacion e intercambio de informacion
en Internet: correo electrénico, blogs, webs, plataformas
en la nube y aplicaciones para dispositivos moviles.

— Seguridad informética en la publicacion e intercambio
de informacién en internet.

— Hoja de calculo: realizacién de célculos con funciones
basicas y representacién mediante graficos.

— Uso de elementos multimedia en la maquetacion de
presentaciones.

— Programas y aplicaciones para dispositivos moviles de
edicion de imagenes, audio y video Utilidades béasicas.

1. Utilizar
de forma
segura
sistemas
de
intercambi
o] de
informacié
n.

1.1.
Maneja
espacios
web,
plataforma
s y otros
sistemas
de
intercambio
de
informacion
a través de
internet de
forma
colaborativ
a de forma
responsabl
e y critica.

CD,CSC

1.2.
Conoce las
medidas de
seguridad
aplicables
a una
situacion
de riesgo
en la
conexion a
internet vy
emplea
habitos de

CD,CSC
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proteccién
adecuados

2. Utilizar
un equipo
informaétic
0] para
elaborar vy
comunicar
proyectos
técnicos.

2.1. Utiliza
hojas de
célculo
para
elaborar la
documenta
cién
técnica
necesaria
en un
proyecto
tecnolégico
) que
incluyan
resultados
textuales,
numeéricos
y gréficos.

CD,CL

AC

2.2. Crea
presentacio
nes
mediante
aplicacione
S
informatica
S que
integren
elementos
multimedia.

CD,CEC

AC

2.3. Edita
archivos de
imagen,

audio y
video con
aplicacione
S de
equipos

informatico
S y
dispositivos
moviles.

CD,AA

A B,C

7.3.11.- INDICE DE UNIDADES DIDACTICAS TERCER CURSO

U 1. El Disefio y dibujo de objetos. Expresion y comunicacion técnica. Primer

trimestre

U2. Materiales de uso técnico. Segundo trimestre

U3. Mecanismos. Primer trimestre

U4. Energia eléctrica. Segundo trimestre
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U5. Circuitos eléctricos y electrénicos, robética y control. Primer y Tercer
trimestre

U6. Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Tercer trimestre

U7. Hojas de célculo. Tercer trimestre
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7.4.- TECNOLOGIA, 4° ESO
7.4.1.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS

BLOQUE 1: tecnologias de lainformacion y de la comunicacién

- Comunicacién. Tipos de sefiales. Sistemas de transmision: alambrica e
inaldmbrica.

- Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica.

- Redes de comunicacién de datos. Tipos de redes de datos. Conexion a
Internet.

- Sistemas digitales de intercambio de informacion.
- Publicacién e intercambio de informacion.
BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

- Instalaciones caracteristicas:

- Instalacion eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.

- Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones
y domética.

- Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
- Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

BLOQUE 3: Electronica

- Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de
circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos sencillos.

- Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas
I6gicas y funciones légicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacion del algebra de
Boole a problemas tecnolégicos basicos.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos

electronicos analdgicos y digitales.

BLOQUE 4: Control y robética
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- Sistemas automéaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado.
Componentes caracteristicos de dispositivos de control.

- El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas
y salidas de una plataforma de control. Sefiales digitales y analdgicas.

- Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales.
Aplicacién de plataformas de control en la experimentaciéon con prototipos
disefiados.

- Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas

BLOQUE 5: Neumaética e hidraulica

- Introduccioén a los fluidos. Propiedades.

- Magnitudes y unidades empleadas.

- Componentes bésicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.
- Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.

- Disefio y simulacién. Aplicaciones industriales.

BLOQUE 6: Tecnhologiay Sociedad
- El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

- Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de
la normalizacién en los productos industriales.

- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
- Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
7.4.2.- CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1: Tecnologias de lainformacion y de la comunicacién

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica
e inalambrica, definiendo los tipos de conexién y los medios de comunicacion
que se utilizan en ambos sistemas de transmision.

3. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital
utilizando diferentes plataformas e interpretando y aplicando la informacién
recogida de forma adecuada.

110



2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los diferentes tipos de
redes de comunicacion de datos, y la evolucion del desarrollo tecnoldgico de la
conexion a Internet.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

2. Realizar disefios sencillos de instalaciones caracteristicas de una vivienda,
empleando la simbologia adecuada y experimentar montandolas fisicamente
para verificar su funcionamiento.

3. Valorar la contribucibn al ahorro energético que puede producir la
arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y los habitos de consumo de sus
usuarios.

BLOQUE 3: Electronica

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicaciébn de un circuito
electrénico analdgico y sus componentes elementales.

2. Entender los sistemas de numeracion y los principios y leyes de la
electronica digital y aplicarlo al disefio y resolucién de circuitos electrénicos
digitales.

3. Disefar circuitos sencillos de electrénica analdgica y digital verificando su
funcionamiento mediante software de simulacion, realizando el montaje real de
los mismos.

BLOQUE 4: Control y robética

1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas
de control, describiendo los componentes que los integran y valorando la
importancia de estos sistemas en la vida cotidiana.

2. Adquirir las habilidades y los conocimientos para elaborar programas
informaticos que resuelvan problemas tecnolégicos utilizando tarjetas
controladoras.

3. Disefar y desarrollar en grupo un robot que funcione de forma autbnoma en
funcion de la informacién que reciba del entorno, utilizando programas de
simulacion para verificar su funcionamiento y realizando su montaje en el aula-
taller.

BLOQUE 5: Neumaética e hidraulica
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1. Identificar los componentes caracteristicos de los sistemas neumaticos e
hidraulicos, conociendo sus caracteristicas y funcionamiento, manejando con
soltura la simbologia necesaria para representar dichos elementos dentro de un
circuito.

2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores informaticos circuitos
neumaticos e hidraulicos sencillos previamente disefiados y conocer las
principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

BLOQUE 6: Tecnhologiay Sociedad

1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia valorando su
repercusion social y econdmica.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos y su relacibn con el entorno,
interpretando su influencia en la sociedad y la evolucién tecnoldgica.

3. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales para uso industrial y
particular, fomentando habitos que ayuden a la sostenibilidad del medio
ambiente.

7.4.3..- ESTANDARES DE APRENDIZAJE

BLOQUE 1: Tecnologias de lainformacion y de la comunicacién
1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexion fisica entre un sistema
emisor y un sistema receptor en la transmision alambrica de datos.

1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de
comunicacion inaldmbrica, incidiendo en la telefonia moévil y en los sistemas de
localizacién por satélite.

2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacion
de datos.

2.2. Investiga de forma cronoldgica las formas de conexion a internet y realiza
un trabajo sobre este tema para su exposicion en el aula.

3.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet utilizando
distintas plataformas como péaginas web, blogs, correo electrénico, wikis, foros,
redes sociales

3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es capaz
de interpretarla y aplicarla en la realizacion de trabajos relacionados con
contenidos de la materia.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas
1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
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1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de una vivienda.

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las
distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda.

2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con
criterios de eficiencia energética.

2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y
comprueba su funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en el aula-
taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas.

3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccion del consumo energético
de una vivienda.

BLOQUE 3: Electronica
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos:

resistor, condensador, diodo y transistor.

1.2. Describe el funcionamiento de un circuito. electrénico analégico formado
por componentes elementales, calculando los parametros caracteristicos de
cada componente.

2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de
numeracion.

2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcion légica que responde a un problema
planteado.

2.3. Obtiene la funcion ldgica simplificada y la implementa mediante puertas
l6gicas.

3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electronicos,
utilizando la simbologia adecuada.

3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados
previamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos de medida,
siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller.

BLOQUE 4: Control y robética

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema
automatico de control.

113



2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacién, aplicando
dichos programas a una plataforma de control.

2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los
diferentes componentes electronicos que necesita para resolver un problema
tecnolégico.

3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un
robot que funcione de forma auténoma en funcién de la realimentacion que
recibe del entorno.

3.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un
robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller.

3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacion
adicional y aportando ideas para el disefio y construccién de un robot.

BLOQUE 5: Neumaética e hidraulica

1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema
neumatico e hidraulico.

1.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos neumaticos
e hidraulicos e interpreta correctamente su funcionamiento dentro de un
circuito.

1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos
cuya finalidad sea la de resolver un problema tecnoldgico.

2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un
problema tecnoldgico planteado.

2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con
componentes reales o mediante simulacion, trabajando de forma colaborativa
dentro de un grupo en el aula-taller.

2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y
neumatica

BLOQUE 6: Tecnhologiay Sociedad

1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes que se han producido
a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto econémico y social en
cada periodo histoérico, ayudandose de documentacién escrita y digital.

1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnolégico relacionando
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
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2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, como

el funcional, socioeconémico, técnico y formal.

3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnolégica

y realiza propuestas para reducir su impacto.

7.4.4.- RELACION DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION CON SUS

CORRESPONDIENTES ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE
CUARTO CURSO

NOMENCLATURA:

> P

» INST. EVALUA = “instrumento de evaluacion”: A observacion, B revision de tareas,
pruebas especificas, D entrevistas, E autoevaluacion, F coevaluacion

“Ponderacion”

10. B = Bésico.

11. I = Intermedio.
12. A = Avanzado.
» C.CLAVE = “Competencias clave”

23. CL = Competencia linglistica.

24. CM = Competencia matematica, ciencia y tecnologia.

25. CD = Competencia digital.

26. AA = Aprender a aprender

27. CS = Competencia social y civica
28. Sl = Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

29. CC = Conciencia y expresiones culturales

25. Al registro anecdo6tico de acciones

26. A2 listas de control de rasgos (ausencia/presencia) en el desarrollo de actividades

0 tareas concretas
27. A3 Observacion del nivel de consecucidn del aspecto observado
28. A4 diario de clase sobre trabajo en el aula, material y tareas de casa

29. B1 Andlisis del cuaderno
30. B2 andlisis de madurez y capacidad en los trabajos

31. C1 pruebas de composicion, reflexion, participacion, comprension, ... de ideas
32. C2 pruebas objetivas con distintos niveles de dificultad.

Tecnologia 4°
ESO

Criterios
de
evaluaci
on

Estandare
s de
aprendizaj
e
evaluables

C.CLAV

INST.
EVALUA

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
UNIDADES DIDACTICAS

ul

U2

U3

U4

us

U6

u7
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Bloque 1:
Tecnologias de la
informacion y de la

comunicacion

- Comunicacion. Tipos de sefales. Sistemas de transmision: alambrica
e inalambrica.

- Elementos y dispositivos de comunicacion aldmbrica e inalambrica.

- Redes de comunicacion de datos. Tipos de redes de datos.
Conexion a Internet.

- Sistemas digitales de intercambio de informacion.

- Publicacién e intercambio de informacion.

1.1.
Identifica y
explica los
1. diferentes
Analizar |tipos de
los conexion
elemento |fisica entre AA,CL,
S y |un sistema|B| CSC,C
sistemas | emisor y un MCT
que sistema
configura |receptor en
n la|la
comunica | transmision
cion aldmbrica
aldmbrica | de datos. A C X X X
e 1.2.
inalambri | Describe
ca, las
definiend | caracteristi
olostipos|{cas mas
de importante
conexion |s de los
y los | distintos
medios medios de
de comunicaci CL,CD
comunica | 6n B| CSC,C
cion que |inalambrica MCT
se utilizan |, incidiendo
en ambos | en la
sistemas | telefonia
de movil y en
transmisi | los
on. sistemas
de
localizacién
por satélite. C X
2. 2.1.
Utilizar Conoce las
varias caracteristi
fuentes cas de los
de distintos A CD,C
informaci | tipos de MCT
on para|redes de
conocer | comunicaci
los on de
diferentes | datos. C X X X
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tipos de|2.2.
redes de | Investiga
comunica |de forma
cion  de | cronoldgica
datos, y|las formas
la de
evolucién conexion a CSC.C
del internet  y| | D
desarrollo |realiza un
tecnoldgic | trabajo
o de la|sobre este
conexién |tema para
a Internet. | su
exposicion
en el aula. C,B X
3.1.
Localiza,
intercambia
y  publica
informacion
a través de
Internet
utilizando
3. distintas CD,SIE
Acceder a | plataforma | B E,
servicios |S como CL
de paginas
intercamb | web, blogs,
io y | correo
publicacié | electrénico,
n de | wikis,
informaci | foros,
on digital | redes
utilizando | sociales A X
diferentes | 3.2.
plataform | Utiliza el
as e | ordenador
interpreta | como
ndo y | herramient
aplicando |a de
la busqueda
informaci | de datos y
on es capaz
recogida |de
de forma|interpretarl |B| CD
adecuada | a y
aplicarla en
la
realizacion
de trabajos
relacionado
s con
contenidos
de la
materia. A X
Bloque 2: - Instalaciones caracteristicas:
Instalaciones en
viviendas - Instalacién eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de
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saneamiento.

- Otras instalaciones: calefaccion,
telecomunicaciones y domética.

gas,

aire acondicionado,

- Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.

- Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

1.1.
Diferencia
las AA,CM
instalacion |B
g CT
1 es tipicas
Describir |&" una
vivienda. AC X
los
1.2.
elemento
Conoce la
S que .
normativa
COMPONE |}, 4sica que
n las || CMCT
- regula las
distintas |. .
instalacio instalacion
nes de es de una
vivienda. C X
una 13
vivienday | "~
las Interp_reta y
normas maneja ,Ia
simbologia
que empleada
regulan enp los
su disefio esqUemas
y deq las Bl CLAA
utilizacion | ...
distintas
instalacion
es
caracteristi
cas de una
vivienda. X
2. 2.1.
Realizar | Disefia con
disefios |ayuda de
sencillos | software
de instalacion
instalacio |es para | CL.CD
nes una
caracteris | vivienda
ticas de |tipo con
una criterios de
vivienda, | eficiencia
empleand | energética. A X
0] la|2.2.
simbologi | Realiza
a montajes
adecuada | de
y instalacion |B| SIEE
experime |es
ntar caracteristi
montando | cas de una
las vivienda y A X
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fisicamen | comprueba
te  para|su
verificar funcionami
su ento,
funciona | trabajando
miento. de forma
colaborativ
a en el
aula-taller,
aplicando
las normas
de
seguridad
adecuadas.
3.
Valorar la
contribuci
6n al
ahorro
energétic |3.1.
o] gue | Investiga y
puede busca en la
producir | red
la _ medlda_lgde CD.CS
arquitectu | reduccién | A
C
ra de la|del
vivienda, |consumo
sus energético
instalacio |de una
nes y los |vivienda.
habitos
de
consumo
de sus
usuarios. AC X

Bloque 3: Electrénica

- Electrénica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis
de circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos

sencillos.

- Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole.
Puertas légicas y funciones ldgicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacion

del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos

electronicos analdgicos y digitales.

1.
Analizar y
describir
el
funciona
miento vy
la
aplicacion
de un
circuito
electrénic
0

1.1.
Explica las
caracteristi
cas y
funcionami
ento de
component
es basicos:
resistor,
condensad
or, diodo y
transistor.

B| CMCT
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analogico | 1.2.
y sus | Describe el
compone | funcionami
ntes ento de un
elemental | circuito
es. electrénico
analdgico
formado
por
component CL,CS
es C
elementale CMCT
S,
calculando
los
parametros
caracteristi
cos de
cada
component
e.
2.1.
Realiza
ejercicios
de
conversion CMCT,
2. entre  los AA
Entender |diferentes
los sistemas
sistemas |de
de numeracio
numeraci |n.
on y los|2.2.
principios | Obtiene la
y leyes de | tabla de
la verdad y la
ele(_:tr_onlc fL,Jn_CIOI‘l CMCT
a digital y | logica que
aplicarlo |responde a
al disefio | un
y problema
resolucio | planteado.
n de | 2.3.
circuitos | Obtiene la
electrénic | funcién
0S I6gica
digitales | simplificad CMCT
a y la
implementa
mediante
puertas
I6gicas.
3. 3.1
Disefiar Emplea
C|rcu_|tos simuladore SIEEA
sencillos |s para el A
de disefio vy
electrénic | andlisis de
a circuitos
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analogica
y digital
verificand
0] su
funciona
miento
mediante
software
de
simulacio
n,
realizand
o] el
montaje
real de
los
mismos.

electrénico
S,
utilizando
la
simbologia
adecuada.

3.2.
Realiza el
montaje de
circuitos
electrénico
s basicos
disefiados
previament
€,
verificando
su
funcionami
ento
mediante
aparatos
de medida,
siguiendo
las normas
de
seguridad
adecuadas
en el aula-
taller

I'| SIEE

A X

Bloque 4: Control y
robética

- Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y
cerrado. Componentes caracteristicos de dispositivos de control.

- El ordenador como elemento de programacién y control. Funciones.
Entradas y salidas de una plataforma de control. Sefiales digitales y
analdgicas.

- Lenguajes de programacion. Variables. Operadores.
condicionales. Aplicacion de plataformas de control
experimentacion con prototipos disefiados.

Bucle vy
en la

- Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas

1.
Analizar
sistemas
automatic
0s,
diferencia
ndo los
diferentes
tipos de
sistemas
de
control,
describie
ndo los

1.1.
Analiza el
funcionami
ento de
automatism
0Ss en
diferentes
dispositivos
técnicos
habituales,
diferencian
do entre
lazo abierto
y cerrado.

CMCT,
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compone

ntes que |1.2.
los Distingue y
integran y | clasifica los
valorando | diferentes CMCT,
!a component cL
importanc | es que CD’
ia de |forman un
estos sistema
sistemas | automatico
en la vida | de control.
cotidiana.
2.1.
Realiza
programas
utilizando
un lenguaje
de
2. N programaci CD.AA
Adquirir | on,
las aplicando
habilidad | dichos
es y los |programas
conocimie | a una
ntos para | plataforma
elaborar | de control.
programa |2.2. Utiliza
S correctame
informatic | nte la
0Ss  que | plataforma
resuelvan |de control,
problema | realizando
S el montaje
tecnoldgic | de los
0s diferentes
utilizando | component SIEE
tarjetas es
controlad | electrénico
oras. S que
necesita
para
resolver un
problema
tecnolégico
3. 3.1
Disefiar y|Disefia vy
desarrolla | desarrolla
r en|un
grupo un | programa
robot que | para
funcione | controlar CD,C
de forma|un sistema MCT
autébnoma | automatico
en 0 un robot
funcién que
de la | funcione de
informaci | forma
on  que | autbnoma

122




reciba del
entorno,
utilizando
programa
S de
simulacio
n para
verificar
su
funciona
miento vy
realizand
0] su
montaje
en el
aula-
taller.

en funcion
de la
realimentac
ion que
recibe del
entorno.

3.2.
Comprueb
a mediante
programas
de
simulacion
el
funcionami
ento de un
robot, y
realiza su
montaje
fisico en el
aula-taller.

CMCT,

3.3.
Trabaja en
grupo de
forma
participativ
a y
creativa,
buscando
informacioén
adicional y
aportando
ideas para
el disefio y
construccio
n de un
robot.

CSC,A

A

Bloque 5: Neumatica

- Introduccion a los fluidos. Propiedades.

- Magnitudes y unidades empleadas.

- Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

e hidraulica Simbologfa.

- Circuitos neumaéticos e hidraulicos basicos.
- Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.

1. 1.1.

Identificar | Identifica y

los clasifica los

compone | component

ntes es que

caracteris | forman B| CMCT

ticos de|parte de un

los sistema

sistemas | neumatico

neumatic |e

0Ss e | hidraulico.
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hidraulico | 1.2.
S, Conoce la
conocien |funcién de
do sus | los
caracteris | component
ticas y | es basicos
funciona |de los
miento, circuitos
manejand | neuméaticos CMCT,
(o] con|e AA
soltura la | hidraulicos
simbologi | e interpreta
a correctame
necesaria | nte su
para funcionami
represent | ento dentro
ar dichos | de un
elemento | circuito.
s dentro|1.3.
de un | Emplea la
circuito. simbologia
y
nomenclatu
ra
adecuadas
para
representar CMCT
circuitos
cuya
finalidad
sea la de
resolver un
problema
tecnolégico
2. 2.1.
Experime | Disefia
ntar con | circuitos
dispositiv | neumaticos
os fisicos |e
0 hidraulicos SIEE,A
simulador | basicos A
es para
informétic | resolver un
0s problema
circuitos | tecnoldgico
neumatic | planteado.
0s e|2.2.
hidraulico | Realiza
S montajes
sencillos | de circuitos
previame | sencillos
nte neumaticos SIEE,A
disefiado |e A
S y | hidraulicos
conocer bien con
las component
principale | es reales o
S mediante
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aplicacion
es de las
tecnologi
as
hidraulica
y sy
neumatic
a.

simulacion,
trabajando
de forma
colaborativ
a dentro de
un  grupo
en el aula-
taller.

2.3.

Conoce las
principales
aplicacione
s de las
tecnologias
hidraulica y
neumatica

A| CMCT

C X

Bloque 6: Tecnologia
y Sociedad

- El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

- Analisis de la evoluciéon de objetos técnicos y tecnoldgicos y la

importancia de la normalizacion en los productos industriales.
- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

1.
Conocer
la
evolucion
tecnolégic
a a lo
largo de
la historia
valorando
su
repercusi
6n social
y e .
econdémic
a

1.1.
Identifica
los
avances
tecnolégico
S mas
importante
s que se
han
producido
a lo largo
de la
historia de
la
humanidad
y su
impacto
econémico
y social en
cada
periodo
histérico,
ayudandos
e de
documenta
cién escrita
y digital.

B| CSC

1.2.
Elabora
juicios
valor
referentes
al
desarrollo

de

I| CSC
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tecnolégico
relacionand
0 inventos
y

descubrimi
entos con
el contexto
en el que
se

desarrollan

2.
Analizar
objetos
técnicos y
tecnoldgic
0s y su
relacion
con el
entorno,
interpreta
ndo su
influencia
en la
sociedad
y la
evolucién
tecnoldgic
a.

2.1.
Analiza
objetos
técnicos y
tecnolégico
S desde
varios
puntos de
vista, como
el
funcional,
socioecon6
mico,
técnico vy
formal.

SIEE
CMCT

3.
Potenciar
el uso
responsa
ble de los
recursos
naturales
para uso
industrial
y
particular,
fomentan
do
habitos
que
ayuden a
la
sostenibili
dad del
medio
ambiente.

3.1.
Reconoce
las
consecuen
cias
medioambi
entales de
la actividad
tecnoldgica
y realiza
propuestas
para
reducir su
impacto.

CSsC

7.4.5.- INDICE DE UNIDADES DIDACTICAS CUARTO CURSO

Unidad 1. Las instalaciones de la vivienda. Primer trimestre.
Unidad 2. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. primer trimestre

Unidad 3. Electrénica. Segundo trimestre.
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Unidad 4. Electrénica digital. Segundo trimestre.
Unidad 5. Control y robdética. Tercer trimestre.
Unidad 6. Neumatica e hidraulica. Tercer trimestre.
Unidad 7. Tecnologia y sociedad. Tercer trimestre.

7.5.- TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO

IES ESTADOS DEL DUQUE

CURSO 2019-2020

7.5.1.- INTRODUCCION.

La evolucién tecnolégica que se ha producido a lo largo de los dltimos afios hace que la
incorporacion de contenidos relacionados con control automatico y roboética sea una
necesidad formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el mundo
enfocan su mirada hacia este fenbmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el
gue vive el alumno.
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Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas a proporcionar al
alumnado experiencias relacionadas con la programacion, robots, sistemas de control
automatico y entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida.
Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico
real, desde el andlisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento del robot, el disefio
del robot, la fabricacién y montaje del mismo y la experimentacion con él. Todo ello con el fin
de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el
robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema integrando
conocimientos relacionados con las matematicas, las ciencias experimentales, contenidos
técnicos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La programacién es una herramienta que se esté utilizando en numerosos campos técnicos
y sistemas de informacion y es necesario conocerla para poder controlar toda la tecnologia
gue nos rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el funcionamiento de los
robots y que puedan interrelacionar con el entorno.

Para la realizacion de robots, aparte de la programacién, hay que conjugar conocimientos de
mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y electrénica, para dar
movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa informacion del entorno al
robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electronica analdgica y
digital, sistemas de control, programacion de sistemas técnicos y robotica.

Electronica analdgica y digital: Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las
sefiales analdgicas y digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes
electronicos ya que son fundamentales en la realizacion de sensores y actuadores que
utiliza el robot.

Sistemas de control: Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en funcién
de sus valores, realizan alguna accién de forma automatica, por lo que son de gran
aplicacion en los sistemas roboéticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender los tipos
de sistemas de control, los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

Programacién de sistemas técnicos: Se aprenden los conocimientos necesarios para
programar usando algoritmos, diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables,
asi como estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de
robots.

Robdtica: En este bloque es donde confluyen los conocimientos y contenidos de los
anteriores bloques, ya que es necesario utilizarlos en la realizacion y construccién de un
robot. El alumno aprende los elementos basicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y
construye ayudandose de una plataforma de software libre, en la cual realiza un programa
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informatico que usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos,
trabajando en equipo de forma participativa en el aula-taller y realizando la documentacién
técnica del robot.

7.5.2..- EL CURRICULO DELA TECNOLOGIA ROBOTICA
Componentes

El curriculo de esta materia se organiza en cinco nucleos: objetivos de etapa,
metodologia didactica, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables. A todos ellos se superpone el enfoque competencial fijado en
el desarrollo de las competencias clave que se vinculan a los criterios de evaluacion y
los estandares de la materia.

Objetivos ~ de Logros que los estudiantes deben alcanzar al finalizar cada etapa

etapa educativa. No estan asociados a un curso ni a una materia concreta.

Metodologia Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones planificadas por

didactica el profesorado para posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro
de los objetivos.

_ Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que

Contenidos contribuyen al logro de los objetivos y a la adquisicion de
competencias.

Criterios de Referentes especificos para evaluar el aprendizaje del alumnado.

evaluacién Describen los conocimientos y competencias que se quieren valorar
y que el alumnado debe adquirir y desarrollar en cada materia.
Especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir

Estandares  de los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante

debe saber, comprender y saber hacer en cada materia. Deben ser
observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado.

aprendizaje

Capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos.

Competencias

Elementos transversales

El art. 3 del Decreto 40/2015, que establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad, subraya la relevancia de los elementos transversales en
la Programacion. Se determina que el desarrollo de la comprensidn lectora, la expresion

129



oral y escrita, y la argumentacion en publico, asi como la educacion en valores, la
comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacion y la comunicacién, se
abordan de una manera transversal a lo largo de toda la etapa. La concrecion de este
tratamiento se encuentra en la programacion de cada unidad didactica. Sin embargo,
de una manera general, establecemos las siguientes lineas de trabajo:

e Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por
ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la
finalizacién correcta de la tarea.

e Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

e Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida de
paginas web, etc.) ir4 permitiendo que el alumno construya su portfolio personal,
a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del
alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

e Comunicacion audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia
didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy
activa. El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

e Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro
enfoque metodoldgico, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el
rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. En otro orden de cosas, sera
igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el consumo,
asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

e Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en
equipo. Los centros educativos impulsaran el uso de metodologias que
promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo
consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las
opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.
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7.5.3.- METODOLOGIA Y MATERIALES DIDACTICOS

Orientaciones metodologicas.

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos
donde los alumnos disefiaran y construiran productos tecnolégicos relacionados con
la robotica, que resuelvan problemas técnicos siguiendo las diferentes fases que
forman el proceso. Para que la realizacion del producto tecnologico sea satisfactoria,
sera necesaria la investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucion,
la experimentacion con diferentes elementos tecnologicos, la documentacion del
proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el
funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resolucion técnica de proyectos implica,
necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma,
se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta
al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las
opiniones de los demas con el fin de obtener un producto que solucione el problema
planteado.

La realizacion de practicas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente
en la metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrara practicas que los
alumnos van reproduciendo, a la vez que se dan las explicaciones de su
fundamentacion, para despueés, proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo
realizado, puedan acometer con creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos
tedricos se cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el
funcionamiento de los sistemas tecnologicos. Durante este proceso, el alumno
utilizara las herramientas adecuadas y seguira las normas de seguridad e higiene
propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en
muchas actividades tecnologicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y
se debera usar para verificar el funcionamiento de sistema tecnologicos y afianzar los
contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante
ya que, aparte de los programas de simulacion, la mayoria de los contenidos implican
el uso de ordenador.

Los bloques de contenidos estan muy relacionados entre si y se recomienda utilizar
como eje conductor los bloques de programacion de sistemas técnicos y robotica,
impartiéndolos en paralelo, aportando en cada momento los contenidos de los demas
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bloques que van siendo necesarios para la mejor comprension del alumno, hasta
poder plasmarlo en la fabricacion, montaje y control de un robot.

Contribucién a la adquisicion de las competencias clave.

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera:

Comunicacion linglistica. La contribucion a la competencia en comunicacion
linglistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de
ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques de contenidos y en la
realizacion y exposicion de trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de las matematicas ayuda al estudio de diversos contenidos de la
materia asi como en la resolucion de problemas tecnologicos diversos en los cuales
se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. En el disefio y realizacion
de robots es necesaria la comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnolégicos en los cuales se utilizan conocimientos de caracter cientifico y
tecnologico.

Competencia digital. La robdtica esta intimamente relacionada con esta competencia
ya que es necesario aprender y usar un lenguaje de programacion para el
funcionamiento de los robots. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacion
informatica de procesos y sistemas tecnologicos por ordenador.

Aprender a aprender. Tecnologia robdtica ayuda a la contribucion de esta
competencia cuando el alumno evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una
cuestion dada, planifica el trabajo y evalla los resultados. También, cuando se
obtiene, analiza y selecciona informacion util para abordar un proyecto, se contribuye
a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en
el alumno cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia,
respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones
sobre soluciones a problemas planteados.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la
innovacion, la asuncion de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar
por si mismo en la resolucion de problemas generando nuevas propuestas,
transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual o en
equipo.

Materiales didacticos
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Elaborados por el profesor, basandose fundamentalmente en temas de electricidad
electrénica, programacion y robotica del libro de 4° ESO del proyecto inicia de la editorial

OXFORD y manuales de Arduino.

7.5.4.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Principios generales y estrategias

La normativa vigente sefiala que la evaluacion de los procesos de aprendizaje del
alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria seré continua, formativa e integradora:

e Continua, para garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles,
estableciendo refuerzos en cualquier momento del curso cuando el progreso de
un alumno o alumna no sea el adecuado.

e Formativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante un
periodo o curso de manera que el profesorado pueda adecuar las estrategias de
ensefianza y las actividades didacticas con el fin de mejorar el aprendizaje de
cada alumno.

e Integradora, para la consecucién de los objetivos y competencias
correspondientes, teniendo en cuenta todas las asignaturas, sin impedir la
realizacion de la evaluacién manera diferenciada: la evaluacién de cada
asignatura se realiza teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

Ademas, la LOMCE manifiesta que se realizaran evaluaciones externas de fin de etapa
con caracter formativo y de diagnéstico, siendo estas homologables a las que se
realizan en el &mbito internacional (en especial a las de la OCDE) y centradas en el
nivel de adquisicion de las competencias.

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo
fundamentales para la evaluacion. Se trata de los siguientes:

e Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el
aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el
alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias;
responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

e Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacién que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el
estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser
observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el rendimiento o logro



alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la construccion de pruebas
estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia
seran los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Temporalizacion

A lo largo de cada curso escolar se realizaran, al menos, tres sesiones de evaluacion
de los aprendizajes del alumnado, una por trimestre, sin contar la evaluacion inicial. La
ltima sesion se entendera como la de evaluacion final ordinaria del curso.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno
no sea el adecuado, el profesorado adoptara las oportunas medidas de refuerzo
educativo y, en su caso, de adaptacién curricular que considere oportunas para
ayudarle a superar las dificultades mostradas. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes basicos para continuar el
proceso educativo.

El alumnado podré realizar en el mes de septiembre una prueba extraordinaria de
aquellas materias que no haya superado en la evaluacién final ordinaria de junio.

Procedimientos e instrumentos

La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los conocimientos y
competencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos concretos que permitan a
los alumnos demostrar su dominio y aplicacion, y cuya administracion resulte viable.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a través de
diferentes técnicas aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los métodos de
evaluacién que se muestran mas adecuados son los que se basan en la valoracién de
la informacion obtenida de las respuestas del alumnado ante situaciones que requieren
la aplicacion de conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacion directa del
desempefio del alumno, como ocurre en la evaluacion de ciertas habilidades
manipulativas, actitudes (hacia la lectura, la resolucién de problemas, etc.) o valores
(perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en general, el grado en que un alumno ha
desarrollado las competencias podria ser determinado mediante procedimientos como
la resolucién de problemas, la realizacién de trabajos y actividades practicas, las
simulaciones o mediante la elaboracion de portfolios.

Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas
colectivamente, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones
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nacionales e internacionales que vienen realizdndose sobre el rendimiento del
alumnado.

Para llevar a cabo esta evaluacion se emplean pruebas en las que se combinan
diferentes formatos de items:

Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccién multiple, en las
gue solo una opcidn es correcta y las restantes se consideran erroneas.

Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas de
respuesta cerrada dicotomicas o solicitan al alumnado que complete frases o
que relacione diferentes términos o elementos.

Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de procedimientos
y la obtencion de resultados. Este tipo de cuestiones contempla la necesidad de
alcanzar un resultado Unico, aunque podria expresarse de distintas formas y
describirse diferentes caminos para llegar al mismo. Tanto el procedimiento
como el resultado han de ser valorados, para lo que hay que establecer
diferentes niveles de ejecucion en la respuesta en funcién del grado de
desarrollo competencial evidenciado.

Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las cuales,
aun siendo correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.

7.5.5.- HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Pruebas de diagndstico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar dentro de
la primera quincena del curso, que permita el diagnéstico de necesidades de
atencion individual.

Pruebas de evaluacion por unidad.

Actividades del libro del alumno.

Proyectos tecnoldgicos.

Actividades de simulacion virtual.

Actividades para trabajar videos y paginas web.

Pruebas por competencias.

Aplicacion de la evaluacion

Segun el momento del curso en que nos encontremos 0 el objetivo que persigamos, las
herramientas de evaluacién se aplican de la manera siguiente:
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APLICACION

HERRAMIENTA

OBSERVACIONES

Evaluacion inicial o de

e Prueba inicial de curso

o Simulaciones con ordenador (con
actividades) por unidad.
0 Videos (con actividades) por unidad.
o Paginas web (con actividades) por
unidad.
e Proyecto guia: una tarea por unidad.
e Proyectos guiados.
e Prueba de competencias por unidad.

diagnostico e Actividades/preguntas al inicio de cada

unidad en el Libro del alumno, para la

exploracion de conocimientos previos
Evaluacion de (e Pruebas de evaluacion por unidad. Las actividades del libro, los instrumentos
estandares de fe Actividades del Libro del alumno. que forman parte del portafolio del
aprendizaje e Portfolio: alumno y las tareas de investigacion
o Proyectos tecnolégicos (con actividades) | disponen de rubrica de evaluacion y estan
por unidad. asociados a los estandares de aprendizaje.

Evaluacion de
trabajo cooperativo

e Proyecto guia: una tarea por unidad.
e Proyectos guiados.

Autoevaluacion

e Actividades del Libro del alumno
digitalizadas, lo que permite la
autocorreccion automatica de las actividades
de respuesta cerrada.

e Oxford proyectos: incluye actividades de
autoevaluacion.

Las rubricas

Las rubricas por unidad ponen en relacion los estandares de aprendizaje con las
herramientas utilizadas para evaluarlos, y despliegan un abanico de niveles de
desempefo para la valoracion por parte del profesor. Se convierten asi en un
instrumento eficaz para llevar a cabo un proceso rico y transparente, en el que
evaluador y evaluados tengan unos referentes claros a la hora de saber lo que se
espera de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Evaluacion de la practica docente e indicadores de logro

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y sus componentes conforme a
estrategias que nos permitan obtener informacion significativa y continua para
formular juicios y tomar decisiones que favorezcan la mejora de calidad de la

ensefanza.
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Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos
procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a
través de distintos instrumentos.

Concrecidn sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen
los datos que se obtengan con su aplicacion.

Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos y
situaciones.

Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcard la
estrategia evaluadora del equipo docente.

Emplearemos la triangulacion para obtener informacién del proceso de ensefianza
mediante diversidad de fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de
métodos (pluralidad de instrumentos y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes
personas el proceso de recogida de informacion, para reducir la subjetividad), de
tiempos (variedad de momentos), y de espacios. Emplearemos para ello las
siguientes técnicas:

Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta
(andlisis de contenido de la programacién didactica).

Entrevista: nos permitira obtener informacién sobre la opinion, actitudes,
problemas, motivaciones etc. de los alumnos y de sus familias. Su empleo
adecuado exige sistematizacion: definicion de sus objetivos, la delimitacion de la
informacion que se piensa obtener y el registro de los datos esenciales que se
han obtenido.

Cuestionarios: complementan la informacion obtenida a través de la
observacion sistematica y entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la
evaluacion que realizan los alumnos sobre algunos elementos de la
programacion: qué iniciativas metodolégicas han sido mas de su agrado, con
qué formula de evaluacion se sienten mas comodos, etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacion necesitan instrumentos especificos que
garanticen la sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacion. Hacen
posible el registro de los datos de la evaluacién continua y sistematica y se convierten,
asi, en el instrumento preciso y agil que garantiza la viabilidad de los principios de la
evaluacioén a los que hemos aludido. Emplearemos los siguientes:

Listas de control: en ellas aparecera si se han alcanzado o no cada uno de los
aspectos evaluados. Son muy adecuadas para valorar los procesos de
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ensefianza, en particular en la evaluacion de aspectos de planificacion,
materiales...

- [Escalas de estimacion: las méas utilizadas son las tablas de doble entrada que
recogen los aspectos a evaluar y una escala para valorar el logro de cada uno
de ellos. Esta escala puede reflejar referentes cualitativos (siempre,
frecuentemente, a veces, nunca), o constituir una escala numérica; etc. Son de
gran utilidad para reflejar las competencias profesionales del profesorado
plasmadas en indicadores para cada tipo de competencia.

En la evaluacion de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente
tendremos en cuenta la estimacidén, tanto aspectos relacionados con el propio
documento de programacion (adecuacion de sus elementos al contexto,
identificacion de todos los elementos,...), como los relacionados con su aplicaciéon
(actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion de
materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion
de nuestro trabajo apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:

e Identifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos
a los que va dirigida la programacion.

e Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento de
aprendizaje como a los que presentan un ritmo mas rapido.

e Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual,
informatico) y en cuanto a tipo de texto (continuo, discontinuo).

e Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias
clave y la transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y
profesional.

e Estimula tanto el pensamiento logico (vertical) como el pensamiento creativo
(lateral).

e Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de
ensefianza-aprendizaje, la educacion en valores.

e Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacion en la
construccién de sus propios aprendizajes.
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Enfrenta al alumno a la resolucion de problemas complejos de la vida cotidiana
gue exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo de la
educacion en valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo
en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.

Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la
construccién de los contenidos (identificacion de conocimientos previos,
presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).

Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de
los alumnos.

Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo
en cuenta que los contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de
planificacion, sino un elemento mas del proceso.

Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la
actividad del profesor y su protagonismo.

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacién a través del
seguimiento de los siguientes indicadores:

a)

b)

f)

9)
h)

)

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus

principios y elementos bésicos.

Adecuacién de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didacticas y,

en ellas, de los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estandares de

aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales y de su integracién con los contenidos de

la materia.

Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones

curriculares aplicadas.

Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes

del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacién de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de

logro del proceso de ensefianza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacioén de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
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k) Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se
realizaran en consecuencia
La evaluacién del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a
facilitar la toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos
permitan la mejora del proceso de manera continua.

Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la calidad y
eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran
recogidos en la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas
de Mejora de cara a que cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de
calidad.

7.5.6.- OBJETIVOS CONTENIDOS Y COMPETENCIAS
Objetivos

El curriculo de Tecnologia roboética de 4.° ESO viene enmarcado por el referente que
suponen los objetivos generales de la etapa, recogidos en el art. 12 del Decreto
40/2015, que han de alcanzarse como resultado de las experiencias de ensefianza-
aprendizaje disefiadas a tal fin. Los objetivos vinculados al area son los siguientes:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén
de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.
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e Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

e Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, textos y
mensajes complejos.

A su vez, nuestra programacion didactica concreta los siguientes objetivos
especificos para la materia:

e Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

e Desarrollar destrezas técnicas y adquirir conocimientos suficientes para el
analisis, intervencion, disefio, elaboracién y manipulacion de forma segura,
precisa y responsable de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

e Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

e Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

e Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia
en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal
colectivo.
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e Comprender y diferenciar los elementos de la comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica asi como su funcionamiento y las formas de conectarlos y manejar
con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las
redes de comunicacion.

e Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas a su quehacer cotidiano.

e Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

e Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnolégico en la
evolucién social y en la técnica del trabajo.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la autoconfianza, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades

Contenidos

A lo largo de los ultimos siglos, la Tecnologia, entendida como el conjunto de
actividades y conocimientos cientificos y técnicas empleadas por el ser humano
para la construccién o elaboracion de objetos, sistemas o entornos, con el objeto de
resolver problemas y satisfacer necesidades, individuales o colectivas, ha ido
adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las personas y en el
funcionamiento de la sociedad. El desarrollo tecnoldgico que configura el mundo
actual que conocemos se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de
cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos
econémicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas
han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser
humano.

En muchas ocasiones la tecnologia interactia en nuestra vida, aunque pasa
desapercibida por lo habituadas que estan las personas a ella. Este contexto hace
necesaria la formacién de ciudadanos en la adquisiciéon de los conocimientos
para la toma de decisiones sobre el uso de objetos y procesos tecnolégicos,
resolver problemas relacionados con ellos, con sentido critico, y en definitiva, para
utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnolégicos que facilitan la
capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.
Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnoldgica
amplia, un tratamiento integrado, que facilite el conocimiento de las diversas
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tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que los sustentan.
La Tecnologia de cuarto curso también debe de contribuir a la orientacién de los
alumnos y alumnas hacia una formacion de base en capacidades y destrezas que
les permita seguir con éxito estudios posteriores de Formacién Profesional Grado
Medio.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos cientificos,
como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan
de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual todos
estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la
vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al
estudiante “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se
puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la
tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente
disciplinar comin basado en un modo ordenado y metddico de intervenir en el
entorno.

La Tecnologia de cuarto curso, que esta enmarcada como materia de opcién en el
bloque de asignaturas troncales de ensefianzas aplicadas para la iniciacién a la
Formacién Profesional, pretende adquirir aprendizajes y desarrollar capacidades
gue permitan avanzar en los aspectos mas esenciales adquiridos en el primer ciclo
de Educacién Secundaria Obligatoria, tanto en el andlisis y comprension de
elementos, sistemas y objetos técnicos, como en los principios de funcionamiento,
utilizacién y aplicaciones. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los
aprendizajes asociados al uso de las tecnologias, realizando un tratamiento
integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y
asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
un comportamiento de autonomia tecnolégica con criterios medioambientales y
econémicos. En todo caso, debe sefialarse que, aun cuando no exista
explicitamente un bloque asociado al proceso de resolucion de problemas
tecnologicos, sigue considerandose el eje vertebrador de esta materia, siendo
validos los aprendizajes adquiridos en el primer ciclo.

La materia se organiza en bloques de contenido:

BLOQUE 1.- ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL 12EV. | 22EV. 32EV.

*Electrénica analégica Componentes electrénicos aplicados a la robética. Simbologia X
Bloques funcionales electrénicos tipicos: alimentacion, amplificacién, etapa de potencia,

*Electrénica digital. Sistemas de numeracion y codificacion. Algebra de Boole. Puertas logicas.

* Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes anal6gicos vy digitales aplicados a la
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BLOQUE 2.- SISTEMAS DE CONTROL

12 EV.

22 EV. 32EV.

*Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.

*Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores, comparadores y

actuadores.

*Representacion gréfica de sistemas de control

BLOQUE 3.- PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS

12 EV.

22 EV. 32EV.

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Variables: tipos.

Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de decisién: bucles y condicionales. Funciones.

* Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

BLOQUE 4.- ROBOTICA

12 EV.

22 EV. 32EV.

Evolucion de la robética.
Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
Sefales eléctricas en un robot.

. Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores analdgicos: de intensidad de luz, de
temperatura, de rotacion, optoacopladores, de distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

. Actuadores: zumbadores, relés, motores. Andlisis de sus caracteristicas y aplicaciones reales. Pantallas LCD.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

. Movimientos y localizacion: grados de libertad (articulaciones), sistemas de posicionamiento para robot: movil y
brazo.

. Sistemas de comunicacion de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacion inaldmbrica: wifi, bluetooth
y telefonia mavil.

. Aplicaciones de la robética: impresion 3D

Competencias
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La materia contribuye a la consecucion de la competencia en comunicacion linguistica a través
de la adquisicion de vocabulario especifico, de las formas de expresar las ideas o las
argumentaciones, que han de ser utilizados en los procesos de busqueda, andlisis, seleccion,
resumen y comunicacién de informacion y soluciones a los problemas tecnoldgicos planteados.
La lectura, interpretacion, redaccion y exposiciéon de informes y documentos técnicos
contribuyen al conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales.

La contribucion a la competencia matematica esta presente a través del uso instrumental y
contextualizado de herramientas como la medicién y el célculo de magnitudes basicas, el uso
de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucion de problemas basados en la
aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos.

La materia contribuye a la adquisicion de las competencias bésicas en ciencia y tecnologia
mediante la adquisicion de los conocimientos necesarios para la comprension de objetos,
procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad.

Es importante, por otra parte, con respecto a las competencias en ciencias y tecnologia, el
desarrollo de la capacidad responsable y critica, a la hora de tomar decisiones sobre las
soluciones a los problemas o al uso de las tecnologias, para lograr un entorno saludable y una
mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de
consumo racional.

El tratamiento especifico de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, integrado en
un bloque de contenidos de la materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar
la competencia digital. Los aprendizajes se ven fuertemente contextualizados mediante el
desarrollo de las capacidades que permiten comprender los sistemas de comunicacion, que
proporcionan habilidades para integrar, reelaborar y producir informacion, susceptible de
publicar e intercambiar con los demas, en diversos formatos y por medios diferentes, aplicando
medidas de seguridad y uso responsable.

Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como herramienta
de simulacion de procesos tecnolégicos.

A la adquisicion de la competencia aprender a aprender se contribuye aplicando una
metodologia basada en el proceso de resolucion de problemas, en el montaje, simulacion y
estudio de objetos, sistemas o entornos tecnoldgicos. Estas propuestas metodolégicas
proporcionan habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores necesarios
para el aprendizaje.
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La contribucion de la materia a la adquisicion de la competencia social y civica se articula a
través del proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos y de las diferentes actividades
realizadas en grupo, que proporcionan al alumnado habilidades y estrategias para expresar y
discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades,
gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacién y adoptando

actitudes de respeto y tolerancia hacia sus comparieros.

Desglose del grado de consecucion de cada competencia clave,

COMPETENCIA CLAVE

PESO DE LA MATERIA

Comunicacion lingtistica 5%
Corppetencig matemética y competencias 30 %
bésicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital 20 %
Aprender a aprender 15 %
Competencias sociales y civicas 10 %
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 15 %
Conciencia y expresiones culturales 5%

7.5.7. .- PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS. UNIDADES DE TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO

Unidad 1.Electronica analdgica y digital
Unidad 2. Sistemas de control
Unidad 3. Programacioén de sistemas técnicos

Unidad 4. Robotica

146



Unidad 1: ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL.

Objetivos

e Calcular las magnitudes eléctricas bésicas, potencia y energia, en diferentes circuitos

eléctricos.

e Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas
con las de la tension continua.
e Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electronica utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.
e Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
e Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.
e Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.
e Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de Competencias
evaluacion clave
(actividades LA)
El circuito eléctrico: | 1. Disefiar y simular circuitos | 1.1. Describe los componentes de un | 1,2,3 CMCCT
representacion y simbologia. | con simbologia adecuada y | circuito eléctrico. AF: 10 CcD
Conexiones en serie, | montar circuitos con CAA
paralelay mixtas. elementos  eléctricos y | 1.2. Utiliza la simbologia adecuada en los | 4,5, 6, 23, 26, 27, 36 CMCCT
electronicos. disefios de circuitos. AF: 9, 10,12
Instrumentos de 1.3. Realiza el montaje de circuitos | 3, 5,7, 21, 34,36, 39, | CMCCT
Evaluacion. eléctricos electrénicos basicos. 40 CSIEE
AF: 9,10, 12
Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%
Magnitudes eléctricas 2.1. Usa adecuadamente las unidades | 6, 7, 8, 9,10, 18, 19, | CMCCT
basicas: tension, intensidad eléctricas de medida. 21,23,26,27,33
y resistencia. Energia y | 2. Determinar la tensién, AF:1,2,7
potencia.  Relaciones y | intensidad, resistencia, | 2.2. Distingue las diferencias entre | 6, 7, 8, 9,10, 16, 17, | CMCCT
unidades. Ley de Ohm. potencia y energia eléctrica | conexion serie, paralelay mixta. 18,19,21
Resolucién de  circuitos | empleando los conceptos, AF: 5,7
eléctricos sencillos. principios de medida y | 2.3. Resuelve circuitos eléctricos y | 10,11,20 CMCCT
Potencia y energia. | calculo de  magnitudes | electrénicos aplicando la ley de Ohm para | AF:7
Consumo eléctrico. adecuados. calcular las magnitudes eléctricas basicas.
Instrumentos de 2.4. Identifica un cortocircuito. 11,12 CMCCT
Evaluacion. AF: 3
Tareas:25%
Pruebas especificas.50% 2.5. Calcula el consumo eléctrico de | 13,14,15 CMCCT
Observacion diaria: 25% diversos aparatos valorando su eficiencia | Analisis 9 csc
energética. Procedim: 2
AF:6,7,8
Corriente continua y | 3. Analizar los fundamentos | 3.1. Distingue entre sefial continua y | 21, 22, 23, 24, 25, 26, | CMCCT
corriente alterna. Estudio | basicos de las sefiales | alterna, sus propiedades y aplicaciones. 27,28,29 CCEC
comparado. alternas. AF: 11
Instrumentos de
Evaluacion.
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Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

Efectos y aplicaciones de la | 4. Relacionar los efectos de | 4.1. Explica los principales efectos de la | 25,30, 31, 32, 33,37 CCL
corriente eléctrica. | la energia eléctrica y su | corriente eléctricay su conversion. CMCCT
Electromagnetismo. capacidad de conversion en | 4.2. Propone medidas de ahorro | 30,31 CMCCT
Sistemas de control | otras manifestaciones | energético en aparatos eléctricos y | Andlisis: 2,3, 4 CsC
electromecanico. energéticas, analizando su | electronicos de uso cotidiano.
Instrumentos de consumo energetico. 4.3. Conoce mecanismos | 35,36,37,38,39,40 | CMCCT
Evaluacion. electromagnéticos y sabe como utilizarlos | Analisis: 5a9 CSIEE
en sus circuitos. AF: 10, 13
Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%
Instrumentos de medida: | 5. Experimentar con | 5.1. Mide utilizando los instrumentos de | 6,8,9, 10 CMCCT
voltimetro, amperimetro y | instrumentos de medida y | medida adecuados el valor de las | Procedim:1,2 CAA
polimetro. obtener las magnitudes | magnitudes eléctricas basicas. AF: 3,4 CSIEE
eléctricas basicas.
Instrumentos de
Evaluacion.
Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%
Introduccion a la electrénica | 6. Describir el | 6.1. Sefiala las caracteristicas y | 41,42,43,44,47,48 CMCCT
basica. funcionamiento, simbologia | aplicaciones de componentes | AF:13,14
Elementos componentes de | y aplicaciones de | electronicos basicos
un circuito eléctrico y | componentes electrénicos | 6.2. Realiza el montaje de circuitos | 44, 45,46, 48, 49, 50 CCL
electronico. bésicos. electronicos basicos. Procedim: 1 CMCCT
Instrumentos de AF:14
Evaluacion.
Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%
Simulacion  de  circuitos | 7. Disefia utilizando | 7.1. Utiliza un programa informatico de | Simulacién: 1, 2,3 CMCCT
eléctricos.  Aplicacion en | software especifico  y | disefioy simulacién para realizar medidas CcD
proyectos. simbologia adecuada | y comprobar el funcionamiento de | AF:14 CAA
circuitos eléctricos y | circuitos eléctricos y electronicos basicos.
Instrumentos de electronicos y simula su
Evaluacion. funcionamiento.
Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%
Andlisis de un objeto | 8. Analizar objetos y | 8.1. Distingue los distintos elementos de | Analisis: 1,2 CMCCT
tecnoldégico que funcione | sistemas técnicos para | un objeto tecnolégico v su funcién en el
con energia eléctrica: el | explicar su funcionamiento, | conjunto.
coche eléctrico. distinguir sus elementos, las | 8.2. Analiza las caracteristicas de | Andlisis: 1a9 CMCCT
funciones que realizan y su | componentes eléctricos y CAA
Instrumentos de impacto social. electromecénicos de un objeto o sistema
Evaluacion. tecnoldgico.
8.3. Valora de forma critica el impacto | 15 CsC
Tareas:50% social, econémico y ambiental de la CCEC
Observacion diaria: 50% creacion de nuevos objetos. Andlisis: 3,4, 9
9. Disefiar y planificar un | 9.1. Planifica las fases de desarrollo del | Proyecto guia CCL
proyecto y desarrollar un | proyecto, distribuye tareas y gestiona los CMCCT
prototipo que dé solucion a | recursos necesarios para el desarrollo del CcD
un problema técnico. mismo. CAA
CsC
CSIEE

148




9.2. Actta de forma dialogante y CCEC
responsable en el trabajo en equipo,

Proyecto Guia: Detector de durante todas las fases del desarrollo del
humedad. proyecto técnico.

Instrumentos de

Evaluacion.

Observacion diaria: 100% 9.3. Construye prototipos que den

solucién a un problema técnico siguiendo
el plan de trabajo previsto y respetando
las normas de seguridad y salud en el
trabajo.

9.4. Realiza la documentacion técnica de
un  proyecto tecnolégico y usa
herramientas de Internet para su
difusion.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.

Comunicacion lingtistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEQ).
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Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del libro
del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que permitiran
tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos. Se incluye también una versién de
los contenidos adaptados asi como actividades diferenciadas a modo de fichas de trabajo que pueden

servir como adaptacion curricular para los casos en que fuera necesario.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

ADAPTACION CURRICULAR

Se establecen fichas de adaptacion curricular para los siguientes contenidos:

El circuito eléctrico.

Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm.
Circuitos en serie y paralelo.
Energia y potencia.

Efectos de la corriente eléctrica.
Trabaja con seguridad.

Disefio de un circuito eléctrico.

N A WD

Programacion de la adaptacion curricular

Representacion de un circuito y simbolos.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumentos de Competencias
evaluables evaluacion clave
El circuito eléctrico. 1. Diseflar y simular circuitos con | 1.1.Describe los componentes | Fichal CMCCT-CD-CAA
simbologia adecuada y montar circuitos con | de un circuito eléctrico.
elementos eléctricos y electrénicos.
Representacion de un | 1. Disefiar y simular circuitos con | 1.2. Utiliza la simbologia | Ficha2 CMCCT
circuito y simbolos. simbologia adecuada y montar circuitos con | adecuada en los disefios de
elementos eléctricos y electrénicos. circuitos.
Magnitudes eléctricas. | 2. Determinar la tension, intensidad, | 2.3. Resuelve circuitos | Ficha3 CMCCT
Ley de Ohm. resistencia, potencia y energia eléctrica | eléctricos 'y  electronicos
empleando los conceptos, principios de | aplicando la ley de Ohm para
medida y calculo de magnitudes adecuados. | calcular las magnitudes
eléctricas bésicas.
Circuitos en serie y | 2. Determinar la tensién, intensidad, | 2.2. Distingue las diferencias | Ficha4 CMCCT

paralelo. resistencia, potencia y energia eléctrica
empleando los conceptos, principios de
medida y calculo de magnitudes adecuados.

entre conexion serie, paralela
y mixta.
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Energiay potencia. 3. Analizar los fundamentos basicos de las | 3.1. Distingue entre sefial | Ficha5 CMCCT

sefales alternas. continua y alterna, sus
propiedades y aplicaciones. CCEC

Efectos de la corriente | 4.Relacionar los efectos de la energia 4.1. Explica los principales | Ficha6 CMCCT

eléctrica. eléctrica y su capacidad de conversion en efectos de la corriente
otras manifestaciones energéticas, eléctricay su conversion. CCEC
analizando su consumo energético.

Trabaja con seguridad. 9. Disefiar y planificar un proyecto y 9.3. Utiliza con seguridad | Ficha? CCL-CMCCT-CD-
desarrollar un prototipo que dé solucion a instrumentos y herramientas CAA-CSC-CSIEE-
un problema técnico. eléctricas de medida y CCEC

montaje para la realizacion de
un proyecto tecnoldgico.
Disefio de un circuito | 9.Disefiary planificar un proyectoy 9.1. Planifica las fases de | Ficha8 CCL-CMCCT-CD-

eléctrico.

desarrollar un prototipo que dé solucién a
un problema técnico.

desarrollo  del

desarrollo del mismo.

proyecto,
distribuye tareas y gestiona los
recursos necesarios para el

CCEC

CAA-CSC-CSIEE-

Comunicacion lingdistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Rabrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos de Excelente 3 Satisfactorio 2 En proceso 1 No logrado 0 Puntos
aprendizaje evaluables evaluacion*
1.1. Describe los | 1,2,3 Resuelve Resuelve correctamentela | Resuelve las Responde de
componentes de un | AF: 10 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
circuito eléctrico. todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
responde.
1.2. Utiliza la simbologia | 4, 5, 6, 23, 26, 27, | Explica de manera Explica los conceptos de Explica los conceptos Responde de
adecuada en los disefios | 36 adecuada los manera algo incompleta, con errores, con manera
de circuitos. AF: 9, 10,12 conceptos, aunque valida, aportando | aportacion escasa o totalmente
aportando algunos pocos ejemplos nula de ejemplos errénea 0 no
bastantes ejemplos validos. validos. responde.
validos.
1.3. Realiza el montaje | 3, 5,7, 21, 34,36, | Resuelve Resuelve correctamente la | Resuelve las Responde de
de circuitos eléctricos | 39,40 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
electronicos basicos. AF: 9, 10,12 todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
responde.
2.1 Usa | 6, 7, 8, 9,10, 18, | Comprende el Comprende el problema Tiene dificultades para | Responde de
adecuadamente las | 19, 21, 23, 26, 27, | problemay utiliza de manera algo comprender el manera
unidades eléctricas de | 33 las estrategias incompleta, aunque valida, | problemay no elige totalmente
medida. AF:1,2,7 adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no
resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.
correctamente. algunas no, para para resolverlo.
resolverlo.
2.2. Distingue  las | 6, 7, 8, 9,10, 16, | Comprende el Comprende el problema Tiene dificultades para | Responde de
diferencias entre | 17,18,19,21 problemay utiliza de manera algo comprender el manera
conexion serie, paralela | AF:5,7 las estrategias incompleta, aunque vélida, | problemay no elige totalmente
y mixta. adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no
resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.
correctamente. algunas no, para para resolverlo.
resolverlo.
2.3. Resuelve circuitos | 10,11,20 Resuelve Resuelve correctamentela | Resuelve las Responde de
eléctricos y electrénicos | AF:7 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
aplicando la ley de Ohm todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
para calcular las actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
magnitudes  eléctricas responde.
bésicas.
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24. Identifica  un | 11,12 Comprende el Comprende el problema Tiene dificultades para | Responde de
cortocircuito. AF: 3 problemay utiliza de manera algo comprender el manera

las estrategias incompleta, aunque vélida, | problemay no elige totalmente

adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no

resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.

correctamente. algunas no, para para resolverlo.

resolverlo.

2.5. Calcula el consumo | 13,14,15 Comprende el Comprende el problema Tiene dificultades para | Responde de
eléctrico de diversos | A0:9 problemay utiliza de manera algo comprender el manera
aparatos valorando su | Procedim:2 las estrategias incompleta, aunque vélida, | problemay no elige totalmente
eficiencia energética. AF:6,7,8 adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no

resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.

correctamente. algunas no, para para resolverlo.

resolverlo.
3.1. Distingue entre | 21,22, 23, 24, 25, | Resuelve Resuelve correctamente la | Resuelve las Responde de
sefial continua y | 26,27,28,29 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
alterna, sus | AF:11 todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
propiedades y actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
aplicaciones. responde.
4.1. Explica los | 25, 30, 31, 32, 33, | Resuelve Resuelve correctamente la | Resuelve las Responde de
principales efectos dela | 37 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
corriente eléctrica y su todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
conversion. actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
responde.

4.2. Propone medidas | 30,31 Explica de manera Explica los conceptos de Explica los conceptos Responde de
de ahorro energéticoen | A0:2,3,4 adecuada los manera algo incompleta, con errores, con manera
aparatos eléctricos y conceptos, aunque valida, aportando | aportacion escasa o totalmente
electronicos de uso aportando algunos pocos ejemplos nula de ejemplos errénea o no
cotidiano. bastantes ejemplos validos. validos. responde.

validos.
4.3. Conoce | 35, 36, 37, 38, 39, | Resuelve Resuelve correctamentela | Resuelve las Responde de
mecanismos 40 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
electromagnéticos y | A0:5-9 todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
sabe como utilizarlosen | AF: 10, 13 actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
sus circuitos. responde.
5.1. Mide utilizando los | 6,8,9,10 Resuelve Resuelve correctamentela | Resuelve las Responde de
instrumentos de | Procedim: 1,2 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
medida adecuados el | AF:3,4 todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
valor de las magnitudes actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
eléctricas basicas. responde.
6.1. Sefiala las | 41, 42, 43, 44, 47, | Comprende el Comprende el problema Tiene dificultades para | Responde de
caracteristicas y | 48 problema y utiliza de manera algo comprender el manera
aplicaciones de | AF: 13,14 las estrategias incompleta, aunque vélida, | problemay no elige totalmente
componentes adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no
electrénicos basicos. resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.

correctamente. algunas no, para para resolverlo.

resolverlo.

6.2. Realiza el montaje

44, 45, 46, 48, 49,

Comprende el

Comprende el problema

Tiene dificultades para

Responde de

de circuitos electrénicos | 50 problemay utiliza de manera algo comprender el manera
basicos. P1 las estrategias incompleta, aunque vélida, | problemay no elige totalmente

AF14 adecuadas para y utiliza estrategias, la adecuadamente la errénea 0 no

resolverlo mayoria adecuadasy mayoria de estrategias | responde.
correctamente. algunas no, para para resolverlo.
resolverlo.

7.1. Utiliza un programa | Simulador: 1,2,3 | Resuelve Resuelve correctamente la | Resuelve las Responde de
informatico de disefioy | AF: 14 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
simulacion para realizar todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
medidas y comprobar el actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
funcionamiento de responde.
circuitos  eléctricos 'y
electrénicos basicos.
8.1.  Distingue los | AO:1,2 Resuelve Resuelve correctamente la | Resuelve las Responde de
distintos elementos de correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
un objeto tecnoldgico y todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
su funcion en el actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
conjunto. responde.
8.2 Analiza las | AO: 1,2, 3,4,5,8, | Resuelve Resuelve correctamentela | Resuelve las Responde de
caracteristicas de |9 correctamente mayoria de las actividades, | actividades pero tiene | manera
componentes eléctricos todas las con fallos en algunas de fallos en bastantes de | totalmente
y electromecéanicos de actividades. ellas. ellas. errénea 0 no
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un objeto o sistema
tecnoldgico.

responde.

8.3. Valora de forma | 15 Explica de manera Explica los conceptos de Explica los conceptos Responde de
critica el impacto social, | A0:3,4,9 adecuada los manera algo incompleta, con errores, con manera
econémico y ambiental conceptos, aunque valida, aportando | aportacion escasa o totalmente
de la creacion de aportando algunos pocos ejemplos nula de ejemplos errénea o no
nuevos objetos. bastantes ejemplos validos. validos. responde.
validos.
9.1. Planifica las fases | Proyecto guia Comprende la Comprende la situacion a Tiene dificultades para | Resuelve de
de  desarrollo  del situacion a resolver resolver de manera algo comprender la manera
proyecto, distribuye y utiliza las incompleta, aunque vélida, | situacion aresolver y totalmente
tareas y gestiona los estrategias y utiliza estrategias, la no elige errénea 0 no
recursos necesarios adecuadas para mayoria adecuadasy adecuadamente la resuelve.

para el desarrollo del
mismo.
9.2. Actia de forma

dialogante y
responsable en el
trabajo en equipo,

durante todas las fases
del  desarrollo  del
proyecto técnico.

9.3. Construye
prototipos que den
solucién a un problema
técnico siguiendo el
plan de trabajo previsto
y respetando las normas
de seguridad y salud en
el trabajo.

9.4. Realiza la
documentacién técnica
de un proyecto
tecnolégico 'y  usa
herramientas de
Internet para su
difusion.

resolverla
correctamente.

algunas no, para
resolverla.

mayoria de estrategias
para resolverla.

*Los numeros corresponden a las actividades del LA. “AF” hace referencia a las actividades finales.
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Objetivos

Unidad 2: SISTEMAS DE CONTROL

e Analizar sistemas automaticos (componentes y funcionamiento). Montar automatismos

sencillos.

e Analizar, disefiar y elaborar programas informaticos para controlar un sistema
automatico o un robot.
e Utilizar el ordenador como parte de sistemas de control.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de Competencias
evaluacion (actividades clave
LA)
Sistemas de control, | 1. Analizar sistemas | 11. Analiza el funcionamiento de | 1.2.3.,4 CMCCT
tipos de sistemas de | automaticos 'y  roboticos, | automatismos en diferentes dispositivos | AFl CAA
control, sensores describir sus componentes Y | técnicos habituales. ccL
. SIStemL:lS. explicar su funcionamiento. 12 Identifica los elementos do un | 1.2.3 oMCCT
automaticos. sistema de control AF1 CAA
e Sistemas de lazo e
abierto y de lazo 1.3. Diferencia entre sistemas en lazo | 4 CMCCT
cerrado. abierto y en lazo cerrado. AF1
« Componentes 2. Montar  automatismos | 21 Describe el funcionamiento de | 5.6.7 cmccT
caracteristicos de sencillos. sistemas basicos de control | AF:7,9,10 ccL
dispositivos de electromecanico y electronico.
control. 2.2. Conoce distintos sensores digitalesy | 7,8,9, 15, 17,18,19,20 | CMCCT
w anal6gicos y sabe cémo emplearlos en | AF:2a 8
Evaluacion. Sus circuitos.
Tareas:25% _ ,5AF67 9 10.14 EISVIEECT
Pruebas especificas.50% 2.3. Representa y monta automatismos e
Observacion diaria: sencillos.
25%
Control programado. El | 3. Desarrollar un programa | 3.1. Describe las caracteristicas de los | 11 CcD
ordenador como | para controlar un sistema | lenguajes de programacion de bajo nivel
elemento de | automatico o un robot y su | ydealto nivel
programaciony control: | funcionamiento de forma | 32 Analiza y disefia algoritmos | 10,12, 18, 20, 26, AF: 9, | CMCCT
e Lenguajes basicos de auténoma. empleando diagramas de flujo. 10,13 cD
programacion. 10,12,220 cMCCT
o Aplicacion de tarjetas 3.3. Desarrolla _un programa para | Af: 9,10,13 cD
controladoras en la controlar un sistema automatico.
experimentacion con CSIEE
prototipos disefiados. | 4. Utilizar el ordenador como | 4.1. Describe la arquitectura de una | AF:6,8,14 CMmcCCT
Instrumentos de herramienta de adquisicion e | tarjeta controladoray sus bloques. cbh
Evaluacion. interpretacion de datos en
sistemas automaticos.
Tareas:25%
Pruebas especificas.50% 4.2. Utiliza con precisién el entorno de | 13a20, cD
Observacion diaria: programacién de un sistema electrénico AF:13

25%
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43. Utiliza un simulador para | SC:1 CMCT
experimentar y comprobar sistemas de cD
control.

4.4, Emplea el ordenador para obtener | 16,17 CMCT
datos del sistema controlado, | AF:8,10,13 cD
presentarlos por pantalla y almacenarlos CSIEE
para su analisis.

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingdistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rabrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos de Excelente Satisfactorio En proceso No logrado Puntos
aprendizaje evaluacion* 3 2 1 0
evaluables

1.1 Analiza el | 1,23,4 Analiza correctamente el | Analizael Analiza de forma No analiza el
funcionamiento de | AF1 funcionamiento de funcionamiento de imprecisa el funcionamiento
automatismos en automatismos en automatismos en funcionamiento de de automatismos
diferentes dispositivos diferentes dispositivos algunos dispositivos automatismos en en diferentes
técnicos habituales. técnicos habituales. técnicos habituales. diferentes dispositivos | dispositivos
técnicos habituales. técnicos
habituales.
1.2. Identifica los | 1,2,3 Identifica todos los Identifica la mayoria Identifica algunos No identifica los
elementos de un | AFl elementos de un de los elementos de elementos de un elementos de un
sistema de control. sistema de control. un sistema de control. | sistema de control. sistema de
control.

1.3. Diferencia entre | 4 Distingue perfectamente | Conoce las Confunde con No diferencia
sistemas en lazo | AFl sistemas en lazo abierto | caracteristicas de los frecuencia sistemas en | entre sistemas en
abierto y en lazo y en lazo cerrado. sistemas en lazo lazo abierto y cerrado. | lazo abiertoy en
cerrado. abiertoy en lazo lazo cerrado.

cerrado, pero no es

capaz de

diferenciarlos

siempre.
2.1 Describe el | 5,6,7 Describe con precision el | Describe de forma Describe algunas No es capaz de
funcionamiento de | AF:7,9,10 funcionamiento de muy genérica, y sin funciones de sistemas | describir el
sistemas basicos de sistemas basicos de concretar la funcién basicos de control funcionamiento
control control electromecanico | de cada componente, electromecanico y de sistemas

electromecénico y
electrénico.

y electrénico.

el funcionamiento de
sistemas basicos de
control
electromecanico y
electronico.

electrénico.

basicos de control
electromecénico y
electronico.
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2.2. Conoce distintos | 7, 8, 9, 15, 17, | Conoce las Conoce las Conoce algunos Ni conoce ni sabe
sensores digitales y | 18,19,20 caracteristicas de caracteristicas de sensores digitales y cémo emplear en
analégicos y sabe | AF:2a 8 distintos sensores distintos sensores analdgicos, y no sabe sus circuitos
cémo emplearlos en digitales y analégicos y digitales y analdgicos, cémo emplearlos en sensores digitales
sus circuitos. sabe cdmo emplearlos pero comete errores sus circuitos. y analdgicos.
en todos sus circuitos. al emplearlos en sus
circuitos.
2.3. Representa vy | 5,6 Representa Tiene pequefias Comete errores con No es capaz de
monta automatismos | AF:7,9,10,14 adecuadamente dificultades en la frecuencia en la representar y
sencillos. automatismos sencillos representacion y representacion y montar
y los usa en sus montaje de montaje de automatismos
montajes. automatismos automatismos sencillos.
sencillos. sencillos.

*Los ndmeros corresponden a las actividades del LA. “F” hace referencia a las actividades finales.
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Unidad 3: PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS

Objetivos

e Analizar, disefiar y elaborar programas informaticos para controlar un sistema automatico
0 un robot.
e Utilizar el ordenador como parte de sistemas de control.
e Conocer la arquitecturay las caracteristicas de un robot.
e Disefiar, planificar y construir un robot o sistema automatico con elementos mecanicos,
eléctricos y electronicos, que incorpore sensores para conseguir informacion del entorno.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de Competencias
evaluacion (actividades clave
LA)
Robots.  Programando | 5. Describir las caracteristicas | 5.1. Interpreta las especificaciones | 21,22 CMCCT
robots: de un robot, sus aplicaciones y | técnicas de un robot. AF: 11,12
¢ Disefioy construccion | especificaciones técnicas.
de robots. 6. Analizar las caracteristicas | 6.1. Disefia los circuitos y programas de | 23 CMCCT
Arquitectura de un de actuadores y motores para | control de los motores de un robot. AF: 7,14 CcD
robot. emplearlos en sistemas de
e Elementos mecanicos, | control.
articulaciones, 7. Conocer el funcionamientoy | 7. 1. Monta circuitos con sensores y | 24,25,26 cmccT
sensores, unidad de la forma de controlar sensores | obtiene datos de los mismos mediante 1)
control y actuadores. en un sistema robaético. programas de control.
e Grados de libertad. 8. Disefiar y construir un robot | 8.1. Desarrolla programas para controlar | 23, 24, 25, 26, AF14 cMCT
e Tipos de robots. sencillo. un_robot que funcione de forma cD
e Caracteristicas autbnoma _en  funcién de la CAA
técnicas y realimentacion que recibe del entorno. CSIEE
aplicaciones.
Instrumentos de
Evaluacion.

Tareas:25%

Pruebas especificas.50%
Observacion diaria:
25%

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingdistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacién que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.
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AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rabrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos de Excelente Satisfactorio En proceso No logrado Puntos
aprendizaje evaluacion* 3 2 1 0
evaluables

3.1. Describe las | 11 Describe todas las Describe las Confunde las No es capaz de
caracteristicas de los caracteristicas de los caracteristicas basicas | caracteristicas de los describir las
lenguajes de lenguajes de de los lenguajes de lenguajes de caracteristicas de
programacién de bajo programacion de bajo programacion de bajo | programacién de bajo | los lenguajes de
nivel y de alto nivel. nivel y de alto nivel. nivel y de alto nivel. nivel y de alto nivel. programacion de
bajo nivel y de
alto nivel.
3.2. Analiza y disefia | 10,12, 18, 20, | Analizay disefia Analiza algoritmos Analiza de forma poco | No analizay
algoritmos empleando | 26, AF: 9, 10, | algoritmos empleando descritos mediante detallada algoritmos disefia algoritmos
diagramas de flujo. 13 diagramas de flujo. diagramas de flujo, descritos mediante empleando
pero no es capaz de diagramas de flujo. diagramas de flujo
disefiarlos. olo hace de
formaincorrecta.
3.3. Desarrolla un | 10,12,a20 Desarrolla un programa Desarrolla programas Solo desarrolla No es capaz de
programa para | AF:9,10,13 para controlar un para controlar programas muy desarrollar un
controlar un sistema sistema automatico sistemas automaticos béasicos de control de programa para
automatico. cumpliendo con todas cometiendo errores sistemas automaticos. | controlar un
las especificaciones de sintaxis. sistema
previstas en el disefio. automatico.
4.1. Describe la | AF: 6,8, 14 Describe todos los Describe la mayoriade | Describe de forma No sabe describir
arquitectura de una elementos de la elementos de la elemental algin la arquitectura de
tarjeta controladora y arquitectura de una arquitectura de una elemento de la una tarjeta
sus bloques. tarjeta controladoray tarjeta controladoray | arquitecturade una controladoray sus
sus bloques. sus bloques. tarjeta controladora, bloques.
desconociendo el
conjunto.
4.2. Utiliza  con | 13a20, Utiliza con precision el Utiliza los elementos Confunde No utiliza con
precision el entorno | AF:13 entorno de béasicos del entorno de | habitualmente o le precision el
de programacion de programacion de un programacion de un cuesta localizar los entorno de
un sistema sistema electrénico, sistema electrénico. elementos basicos del | programacion de
electronico. conociendo la mayoria entorno de un sistema
de posibilidades del programacion. electronico.
mismo.
4.3. Utiliza un | SC:1 Monta con autonomia Utiliza un simulador Realiza montajes de No utiliza un
simulador para los circuitos y desarrolla | para experimentary sistemas de control simulador para
experimentar y los programas en un comprobar sistemas mediante un experimentar y
comprobar  sistemas simulador para de control a partir de simulador con comprobar
de control. experimentar y circuitos y programas frecuentes errores. sistemas de
comprobar sistemas de previamente control o lo hace
control. desarrollados. de forma
incorrecta.
4.4, Emplea el | 16,17 Emplea con soltura el Emplea el ordenador, Comete errores No emplea el
ordenador para | AF:8,10,13 ordenador para obtener | con apoyos puntuales, | usando el ordenador ordenador para
obtener datos del datos del sistema para obtener datos del | para obtener datos del | obtener datos del
sistema  controlado, controlado, presentarlos | sistema controlado, sistema controlado, sistema
presentarlos por por pantallay presentarlos por presentarlos por controlado,
pantalla y almacenarlos para su pantallay pantallay presentarlos por
almacenarlos para su analisis. almacenarlos para su almacenarlos para su pantallay
analisis. analisis. analisis. almacenarlos para
su analisis.
5.1. Interpreta las | 21,22 Interpreta las Interpreta de forma Interpreta algunas No sabe
especificaciones AF: 11,12 especificaciones técnicas | basica las especificaciones interpretar las
técnicas de un robot. de diferentes robots. especificaciones técnicas de un robot. especificaciones
técnicas de un robot. técnicas de un
robot.
6.1. Disefia los | 23 Disefia de forma Disefia circuitos y Comete errores al No sabe disefiar
circuitos y programas | AF:7,14 auténoma diferentes programas de control disefiar los circuitos y los circuitos y

de control de los
motores de un robot.

circuitos y programas de
control de los motores
de un robot.

de los motores de un
robot, de forma
guiaday con

programas de control
de los motores de un
robot.

programas de
control de los
motores de un
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dificultades en la
adaptacion de los
mismos.

robot.

Unidad 4: ROBOTICA

Objetivos

e Conocer la arquitecturay las caracteristicas de un robot.
e Disefiar, planificar y construir un robot o sistema automaético con elementos mecénicos,
eléctricos y electronicos, que incorpore sensores para conseguir informacién del entorno.
e Conocer el funcionamiento de una impresora 3D y disefiar e imprimir piezas aplicadas a
un proyecto tecnoldgico.
e Valorar laimportanciay las ventajas del hardware y software libre frente al privativo

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Instrumentos de Competencias
evaluacion (actividades clave
LA)
Arduino. 5. Describir las caracteristicas | 5.1. Interpreta las especificaciones | 21,22 CMCCT
de un robot, sus aplicaciones y | técnicas de un robot. AF: 11,12
Instrumentos de especificaciones técnicas.
Evaluacion. 6. Analizar las caracteristicas | 6.1. Disefia los circuitos y programas de | 23 CMCCT
de actuadores y motores para | control de los motores de un robot. AF: 7,14 CcD
Tareas:25% emplearlos en sistemas de
Pruebas especificas.50% | control.
Observacién diaria: 7. Conocer el funcionamientoy | 7. 1. Monta circuitos con sensores y | 24,25,26 CMCCT
25% : ; -
la forma de controlar sensores | obtiene datos de los mismos mediante cD
en un sistema robaético. programas de control.
8. Disefiar y construir un robot | 8.1. Desarrolla programas para controlar | 23,24, 25, 26, AF14 CMCT
sencillo. un_robot que funcione de forma cD
autbnoma _en  funcién de la CAA
realimentacion que recibe del entorno. CSIEE
Disefio e impresion 3D: 9. Conocer el funcionamiento | 9.1. Describe el funcionamiento de un | Al:1all CMCCT
o Disefio de piezas en de una impresora 3D y disefiar | sistema de impresién. cD
3D. e imprimir piezas necesarias en CAA
e Fabricacion de piezas | el desarrollo de un proyecto
en 3D, mecanizadoy | tecnoldgico.
montaje de las 9.2. Emplea programas de disefio en 3D
mismas. para recrear las piezas de un proyecto
e Cultura Maker. sencillo
Instrumentos de
Evaluacion.
9.3. Imprime y mecaniza las piezas de su
Tareas:25% _ proyecto.
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria:
25% 9.4. Monta y acopla las piezas obtenidas
para formar el proyecto final.
Proyecto Guia: Coche | 10. Desarrollar, en | 10.1. Planifica las fases de desarrollo del | Proyecto guia CL
inteligente colaboracién con sus | proyecto, distribuye tareas y gestiona los CMCCT
compafieros de equipo, un | recursos necesarios. i)
proyecto de sistema CAA
automatico. cse
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10.2. Desarrolla el sistema.

10.3. Documenta y presenta de forma
adecuada los resultados.

10.4. Actia de forma dialogante y
responsable en el trabajo en equipo,
durante el desarrollo del proyecto.

CSIEE
CCEC

LA: Libro del alumno. AF: Actividades finales.
Comunicacion lingdistica (CCL); competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT);
competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones culturales (CCEC).

Atencion a la diversidad

En relacion a las necesidades y diferencias individuales, se proponen, ademas de las actividades del
libro del alumno graduadas en dos niveles de dificultad, otras de refuerzo y de ampliacion que
permitiran tener en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos.

REFUERZO

e Bateria de actividades de refuerzo con diferentes tipologias.

AMPLIACION

e Bateria de actividades de ampliacion con diferentes tipologias.

Rabrica de estandares de aprendizaje

Estandares de Instrumentos de Excelente Satisfactorio En proceso No logrado Puntos
aprendizaje evaluacion* 3 2 1 0
evaluables
7. 1. Monta circuitos | 24,25,26 Monta diferentes tipos Comete pequefios Monta con dificultad No monta

con sensores y
obtiene datos de los

de circuitos con
sensores y obtiene datos

errores al montar
circuitos con sensores

circuitos con sensores.

circuitos con
sensores para

mismos mediante de los mismos mediante | y obtiene datos de los obtener datos de
programas de control. programas de control. mismos mediante los mismos
programas de control. mediante
programas de
control.
8.1. Desarrolla | 23, 24, 25, 26, | Desarrolla de forma Desarrolla programas, | Desarrolla programas, | No sabe
programas para | AF14 auténoma distintos con errores puntuales, | con multiples errores, | desarrollar
controlar un robot que programas para para controlar un para controlar un programas para
funcione de forma controlar un robot que robot que funcione de | robot que funcione de | controlar un robot
auténoma en funcién funcione de forma forma auténoma en forma auténoma en que funcione de
de la realimentacion auténoma en funcion de | funcion de la funcién de la forma auténoma
que recibe del la realimentacion que realimentacion que realimentacion que en funcion de la
entorno. recibe del entorno. recibe del entorno. recibe del entorno. realimentacion
que recibe del
entorno.
9.1. Describe el | A:lall Describe con precision el | Describe el Describe con algunos Describe
funcionamiento de un funcionamiento de un funcionamiento errores el incorrectamente

sistema de impresion.

9.2. Emplea
programas de disefio
en 3D para recrear las
piezas de un proyecto
sencillo.

sistema de impresion.

general de un sistema

funcionamiento de un

el funcionamiento

de impresion. sistema de impresion. | de unsistema de
impresion.
Emplea con soltura Emplea programas de | Emplea con dificultad No es capaz de
programas de disefio en | disefio en 3D para programas de disefio emplear

3D para recrear las
piezas de un proyecto
sencillo.

recrear las piezas de
un proyecto sencillo
siguiendo

en 3D para recrear las
piezas de un proyecto
sencillo.

programas de
disefio en 3D para
recrear las piezas
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9.3. Imprime y

instrucciones precisas.

de un proyecto
sencillo.

Imprime y mecaniza las

Imprime y mecaniza

Imprime y mecaniza

No imprime ni

mecaniza las piezas de piezas de su proyecto de | las piezas de su las piezas de su mecaniza las

su proyecto. forma auténoma. proyecto con ayuda proyecto con errores piezas de su
del profesor. en el proceso. proyecto.

9.4. Monta y acopla | Al:1all Montay acopla con El montajey Montay acopla con No montay

las piezas obtenidas
para formar el
proyecto final.

precision las piezas
obtenidas para formar el
proyecto final.

acoplamiento de las
piezas para formar el
proyecto final es

errores las piezas
obtenidas para formar
el proyecto final.

acopla las piezas
obtenidas para
formar el

mejorable. proyecto final o lo
hace de forma
incorrecta.
10.1. Planifica las fases | Proyecto guia Planifica detalladamente | Planifica de forma Planifica No planifica las
de desarrollo del las fases de desarrollo imprecisa las fases de inadecuadamente las fases de

proyecto, distribuye
tareas y gestiona los
recursos necesarios.

del proyecto, distribuye
adecuadamente las
tareas y gestiona los

desarrollo del
proyecto, la
distribucion de tareas

fases de desarrollo del
proyecto la
distribucion de tareas

desarrollo del
proyecto, nila
distribucion de

recursos necesarios. y la gestién de los y la gestién de los tareas ni la
recursos necesarios. recursos necesarios. gestion de los
recursos
necesarios.
10.2. Desarrolla el | Proyectoguia Desarrolla el sistema Desarrolla el sistema Desarrolla el sistema No desarrolla el
sistema. cumpliendo con todas cumpliendo sin ajustarse a las proyecto
las especificaciones. parcialmente las especificaciones. propuesto.

especificaciones.

10.3. Documenta y

Proyecto guia

Documentay presenta

La documentaciony

La presentaciony

No documenta y

presenta de forma de forma adecuada los presentacion de los documentacién de los | presenta de
adecuada los resultados. proyectos es proyectos es forma adecuada
resultados. incompleta o inadecuada. los resultados.
mejorable.
10.4. Actla de forma | Proyecto guia Actla siempre de forma | Actla de forma No siempre acttia de No actlia de
dialogante y dialogante y responsable | dialogantey forma dialogante y forma dialogante
responsable en el en el trabajo en equipo, responsable en el responsable en el y responsable en
trabajo en equipo, durante el desarrollo del | trabajo en equipo, trabajo en equipo, el trabajo en

durante el desarrollo
del proyecto.

proyecto.

durante la mayor
parte del desarrollo
del proyecto.

durante el desarrollo
del proyecto.

equipo, durante el
desarrollo del
proyecto.
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7.6.-TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

7.6.1.- .- INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.,

La tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacion de nuestros alumnos y alumnas en
esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la técnica. La tecnologia
responde al saber c6mo hacemos las cosas y por qué las hacemos, lo que se encuentra entre el conocimiento de
la naturaleza y el saber hacer del mundo de la técnica. Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el
compendio de conocimientos cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades
colectivas e individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar cémo los objetos tecnolégicos surgen
alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo que lleva
implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy importantes en esta
asignatura. En su propia naturaleza se conjugan elementos a los que se les esta concediendo una posicion
privilegiada en orden a formar ciudadanos autbnomos en un mundo global, como la capacidad para resolver
problemas: el trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores comunes de esta
materia. La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista cientifico-
tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacién y el uso de las
energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por
ciudadanos con pensamiento critico propio de lo que acontece a su alrededor.

El presente documento constituye el instrumento didactico-pedagdgico que articula a medio y largo plazo el
conjunto de actuaciones del equipo docente del centro educativo para el que se ha elaborado, teniendo en cuenta
como finalidad alcanzar la implantacién y desarrollo de las capacidades previstas en los objetivos generales de
etapa y en concreto en los objetivos correspondientes a la asignatura de Tecnologia Industrial I.

Esta programacion, constituye una prolongacion del area de Tecnologia en la ESO y esta desarrollada para
llevarse a cabo durante un curso escolar.

La Tecnologia constituye un campo de actividad fruto de la influencia mutua entre la actividad cientifica y técnica.
Por un lado la actividad cientifica proporciona conocimientos aplicables para comprender como funciona el medio
material y mejorar los resultados de la intervencion sobre el mismo. La técnica por su parte, aporta la experiencia
operativa acumulada y los conocimientos empiricos procedentes de la experiencia.

Los componentes basicos de la Tecnologia son los siguientes:

Componente cientifico: los conocimientos técnicos y cientificos estan ligados de forma muy estrecha. Los
principios cientificos son la base de los desarrollos tecnoldgicos.

Componente técnico: es decir “saber hacer”, o el conjunto de habilidades y destrezas, procedimientos y utilizacion
de sistemas tecnolégicos.

Componente sociocultural y el histérico: como consecuencia directa de la gran influencia que ha tenido la
tecnologia en la organizacién de la sociedad, y los valores y normas humanos

Componente metodolégico: derivado de la actitud sistematica y creativa como base para la resolucién técnica de
problemas.

Componente de representacion grafica y verbal que siempre facilitara el proceso de resolucion técnica de
problemas mencionados anteriormente, favoreciendo la exploracién, comunicacién y evaluacion de ideas que
compone este proceso técnico.

La Tecnologia Industrial es el principal referente del Bachillerato en cuanto a su dimension de formacion cientifico—
técnica.

De manera general recoge el conjunto de principios fundamentales que rigen epistemoldgica y procedimental a la
tecnologia. Sienta, asi mismo, las bases para una formacién tecnolégica polivalente e integradora de distintas
disciplinas.

La Tecnologia Industrial aporta al alumnado en el Bachillerato un espacio de aplicacion muy Util integrando los
aspectos mas relevantes de las distintas tecnologias que dan forma a la mayoria de los procesos industriales.
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Dentro de la actividad tecnoldgica destaca la industria de procesos y bienes. A pesar de la gran variedad de
actividades y productos industriales siempre aparecen unos elementos comunes. Por ello, la materia de
Tecnologia posee, en el Bachillerato ciertos componentes que definen su vocacion plenamente industrial:
- El modo operativo, de planificacion y desarrollo de productos, com(n a todos los procesos tecnolégicos.
- El conocimiento de los medios, los materiales, las herramientas los procedimientos técnicos propios de la
Industria
- El conjunto extenso de los elementos funcionales con los que se componen conjuntos complejos regidos
por leyes fisicas conocidas, es decir, mecanismos, circuitos y sistemas compuestos. Como materia con
entidad propia dentro del Bachillerato tiene caracter propedéutico o preparatorio proporcionando
conocimientos especializados para la formacién profesional de grado superior o para emprender estudios
universitarios.
Constituyen una “formacién profesional base” en el Bachillerato que aporta conocimientos cientifico técnicos y las
destrezas necesarias sobre las que edificar las formaciones posteriores y los cambios exigidos durante el
desarrollo de la vida laboral actualmente en constante evolucién.
La funcion formativa del Bachillerato persigue una madurez intelectual, humana y social de los/as alumnos/as. La
Tecnologia aporta conocimientos imprescindibles para entender la sociedad actual en todos sus niveles. En sus
objetivos esta patente la preocupacién por la formacién integral del alumno/a en un plano de igualdad, cooperacion
y respeto, potenciando su capacidad para la resolucion autbnoma de problemas y dotandole de las habilidades
necesarias para participar de forma activa y critica en la vida colectiva. Dentro de este entorno pedagogico es
indispensable que el alumno de esta etapa conozca las relaciones que se establecen entre la tecnologia y la
sociedad. El conocimiento de estas relaciones le va a permitir entender la realidad industrial en Espafia y en otros
paises y, en consecuencia, el nivel tecnologico de Castilla la Mancha.
En Tecnologia Industrial | se amplian y ordenan los conocimientos de la etapa anterior sobre materiales y sus
aplicaciones, técnicas productivas, elementos de maquinas y sistemas, recursos energéticos y actividad industrial.
Se profundiza en los aspectos sociales y medioambientales de la actividad técnica.

7.6.2.- SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

La organizacion de cada bloque de contenidos en unidades didacticas se organiza de la siguiente forma:

Bloque 1. Productos tecnoldgicos: Disefio, produccion y comercializacion.

Unidad 1. La empresa industrial
Unidad 2. Disefio, calidad y normalizacion.

Bloque 2. Introduccion ala ciencia de los materiales
Unidad 3.- Estructura de los materiales.

Unidad 4.- Materiales metalicos

Unidad 5.- Metales de construccion

Unidad 6.- Otros materiales de uso técnico

Bloque 3.- Maquinas y sistemas

Unidad 7.- Maquinas: fundamentos y elementos

Unidad 8.- Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos
Unidad 9.- Sistemas de union y soporte.

Unidad 10.- Circuitos eléctricos.

Unidad 11.- Resolucion de circuitos eléctricos.

Unidad 12.- Circuitos neumaticos.

Bloque 4.- Recursos energéticos

Unidad 13.- Energia: conceptos fundamentales
Unidad 14.- Energias no renovables.

Unidad 15.- Energias renovables.

Unidad 16.- Consumo y ahorro energético

Bloque 5. Procedimientos de fabricacion

Unidad 17.- Conformacion sin pérdida de material.
Unidad 18.- Fabricacion con pérdida de material.
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12 EVALUACION.

22 EVALUACION.

32 EVALUACION.

Bloque 1. Productos tecnoldgicos:
Disefio, produccion y
comercializacién.

*Disefio y produccion de un producto
tecnoldgico: etapas.

*Vida util de un producto. Obsolescencia
programada.

*Sistema de gestion de la calidad.
*Modelo de excelencia
Bloque 5.- Recursos energéticos

* Energia: Definicion, unidades, formas
de manifestacion.

*Fuentes de energia: renovables y no
renovables.

*Tipos de centrales de produccion de
energias.

*Consumo de energia en viviendas.
Instalaciones caracteristicas.
*Medidas de ahorro energético.

*Certificado de eficiencia energética

Bloque 3.- Maquinas y sistemas
*Elementos transmisores del movimiento.

*Elementos transformadores del

movimiento.
*Elementos auxiliares del movimiento.
*Magnitudes mecanicas basicas.

*Elementos que forman un circuito

eléctrico de corriente continua.
Simbologia. Tipos de sefiales eléctricas.
*Magnitudes eléctricas basicas. Leyes
fundamentales. Potencia y energia

eléctrica.

*Componentes electronicos basicos.

*Montaje de circuitos eléctricos —
electrénicos.
*Aparatos de medida. Calculo de

magnitudes eléctricas en un circuito
eléctrico.

*Caracteristicas de los fluidos.
Magnitudes  bésicas y  unidades
empleadas.

*Elementos de un circuito neumatico e
hidraulico: elementos de produccion,
elementos de distribucién y actuadores.

Simbologia.

*Diseflo 'y montaje de circuitos

neumaticos e hidraulicos.

Bloque 2. Introduccién a la ciencia de
los materiales

*Estructura interna de los materiales:
Metdlicos, plasticos, vitreos y ceramicos.

*Propiedades de los materiales: fisicas,
guimicas, mecanicas y otras.

*Materiales de Ultima generacion y
materiales inteligentes. Aplicaciones en
diferentes sectores.

Bloque 4. Procedimientos de
fabricacion.

*Técnicas utilizadas en los procesos de
fabricacion. Maquinas — herramientas.

*Nuevas tecnologias aplicadas a los
procesos de fabricacién. Impresion 3D.

*Impacto medioambiental y condiciones
de seguridad en los procesos de
fabricacion.

La distribucion temporal realizada busca un equilibrio entre las partes tedricas y practicas (problemas) que constituyen el

curriculo.
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7.6.3.- CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Productos tecnolégicos: Disefio, produccién y comercializacién.

*Disefio y produccion de un producto
tecnologico: etapas

*Vida atl  de un
Obsolescencia programada.

producto.

*Sistema de gestion de la calidad.

*Modelo de excelencia.

Instrumentos de Evaluacion.

Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

1. Identificar las etapas necesarias
para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada
una de ellas.

CL-CM-CD-AA-SI-CS

1.1. Disefia la propuesta de un nuevo
producto tomando como base una idea
dada, explicando el objetivo de cada una de
las etapas significativas necesarias para
lanzar el producto al mercado.

2. Investigar la influencia de un
producto tecnolégico en la sociedad
y proponer mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

CL-CD-AA-SI-CS-CC

2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la
introduccién de nuevos productos
tecnoldgicos.

3. Explicar las diferencias y
similitudes entre un modelo de
excelencia y un sistema de gestion
de la calidad identificando los
principales actores que intervienen,
valorando criticamente la
repercusion que su implantacion
puede tener sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo de
forma oral con el soporte de una
presentacion.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de
gestion de la calidad y/o posible modelo de
excelencia, razonando la importancia
década uno de los agentes implicados, con
el apoyo de un soporte informatico.

3.2. Valora de forma critica la implantacion
de un modelo de excelencia o de un sistema
de gestion de calidad en el disefio,
produccion y comercializaciéon de productos.
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Introduccion ala ciencia de los materiales

*Estructura interna de los materiales:
Metalicos, plasticos, vitreos vy
ceramicos.

*Propiedades de los materiales:
fisicas, quimicas, mecanicas y otras.

*Materiales de Ultima generacion y
materiales inteligentes. Aplicaciones

en diferentes sectores.

Instrumentos de Evaluacion.

Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la
construccion de objetos tecnoldgicos,
reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades
que presentan y las modificaciones
que se puedan producir.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

1.1. Establece la relacion que existe entre la
estructura interna _de los materiales y sus
ropiedades.

1.2. Explica como se pueden modificar las
propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

1.3. Reconoce las propiedades de los
materiales y sus aplicaciones tecnolégicas.

2. Relacionar productos tecnoldgicos

actuales/ novedosos con los
materiales que posibilitan  su
produccion asociando las
caracteristicas de estos con los
productos  fabricados, utilizando

ejemplos concretos y analizando el
impacto social producido en los
paises productores.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

2.1. Describe apoyandote en la informacion
que te pueda proporcionar internet algun
material nuevo o novedoso que se utilice
para la obtencion de nuevos productos
tecnoldgicos.
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Maquinas y sistemas.

*Elementos transmisores del
movimiento.
*Elementos transformadores  del
movimiento.
*Elementos auxiliares del
movimiento.

*Magnitudes mecanicas basicas.

*Elementos que forman un circuito
eléctrico de corriente continua.

Simbologia. Tipos de sefiales
eléctricas.
*Magnitudes  eléctricas  basicas.

Leyes fundamentales. Potencia y
energia eléctrica.

*Componentes electronicos basicos.

*Montaje de circuitos eléctricos —
electrénicos.

*Aparatos de medida. Calculo de
magnitudes eléctricas en un circuito
eléctrico.

*Caracteristicas de los fluidos.
Magnitudes bésicas y unidades
empleadas.

*Elementos de un circuito neumatico
e hidraulico: elementos de
produccion, elementos de
distribucion y actuadores.

Simbologia.

*Disefilo y montaje de circuitos
neumaticos e hidraulicos.

Instrumentos de Evaluacion.

Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

1. Analizar los bloques constitutivos
de  sistemas ylo maquinas,
interpretando  su interrelacion 'y
describiendo los principales
elementos que los componen,
utilizando el vocabulario relacionado
con el tema.

CL-CD-AA-CS

1.1. Describe la funcién de los elementos
que constituyen una maquina dada,
explicando de forma clara y con el
vocabulario técnico adecuado su
contribucidén al conjunto.

1.2. Desmonta maquinas de uso comun
realizando un andlisis mecanico de las
mismas.

1.3. Explica la conversién de movimientos
que tiene lugar en maquinas.

1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas
caracteristicas de una maquina.

1.5. Reconoce los distintos elementos
auxiliares de una maquina vy justifica
sufuncionamiento.

1.6. Diseflia mediante programas de
simulacién el sistema mecanico que
solucione un problema técnico real.

2. Verificar el funcionamiento de
circuitos eléctrico—electrénicos,
neumaticos e hidraulicos, analizando
sus caracteristicas técnicas,
interpretando sus esquemas,
utilizando los aparatos y equipos de
medida adecuados, interpretando y
valorando los resultados obtenidos
apoyandose en el montaje o
simulacién fisica de los mismos.

CL-CM-CD-AA-CC

2.1. Monta, simula y comprueba circuitos
eléctricos y electrénicos reales en el aula-
taller.

2.2. Analiza y compara las caracteristicas
técnicas de diferentes modelos de
electrodomésticos utilizando catalogos de
fabricantes como documentacion.

2.3. Identifica todos los componentes de un
sistema neumatico, ya sea en vision directa,
en simulador informéatico o en esquema
sobre papel.

2.4. Interpreta y valora los resultados
obtenidos de circuitos eléctrico-electrénicos,
neumaticos o hidraulicos.

3. Realizar esquemas de circuitos
que dan solucion a problemas
técnicos mediante circuitos eléctrico-
electrénicos, neumaticos o]
hidraulicos con ayuda de
simuladores informaticos y calcular
los parametros caracteristicos de los
mismos.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

3.1. Calcula los parametros eléctricos de un
circuito eléctrico de una o méas mallas, a
partir de un esquema dado aplicando las
leyes de Kirchhoff.

3.2. Disefia circuitos eléctricos utilizando
programas de simulacion.

3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando
programas de simulacion.

167



Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 4. Procedimientos de fabricacion.

*Técnicas utilizadas en los procesos
de  fabricacion. Maquinas -
herramientas.

*Nuevas tecnologias aplicadas a los
procesos de fabricacion. Impresion
3D.

*Impacto medioambiental y
condiciones de seguridad en los

procesos de fabricacion.

Instrumentos de Evaluacion.

Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

1. Describir las técnicas utilizadas en
los procesos de fabricacion tipo, asi
como el impacto medioambiental que
puede producir.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

1.1. Explica las principales técnicas
utilizadas en el proceso de fabricacién de un
producto dado.

1.2. Conoce el impacto medioambiental que
pueden producir las técnicas de produccion
utilizadas y propone alternativas para reducir
dicho impacto.

2. Identificar las maquinas y
herramientas utilizadas, asi como las
condiciones de seguridad propias de
cada una de ellas, apoyandose en la
informacién proporcionada en las
web de los fabricantes.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

2.1. Identifica las maquinas y las
herramientas utilizadas en los
procedimientos de fabricacion.

2.2. Realiza préacticas de procedimientos de
fabricacion con las maquinas-herramientas
disponibles en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de
seguridad tanto desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad personal.

3. Conocer las diferentes técnicas de
fabricacion en impresion 3D.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

3.1. Describe las fases del proceso de
fabricacién en impresién 3D.

3.2. Reconoce los diferentes tipos de
impresion 3 D y su aplicacion en la industria.

3.3. Construye una pieza sencilla con la
impresora 3D, disefiandola o utilizando
repositorios de piezas imprimibles en
Internet.
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 5. Recursos energéticos

*Energia: Definicion,
formas de manifestacion.

unidades,
*Fuentes de energia: renovables y
no renovables.

*Tipos de centrales de produccion de
energias.

*Consumo de energia en viviendas.
Instalaciones caracteristicas.
*Medidas de ahorro energético.
*Certificado de eficiencia energética

Instrumentos de Evaluacion.

Tareas:25%
Pruebas especificas.50%
Observacion diaria: 25%

1. Analizar la importancia que los
recursos energéticos tienen en la
sociedad actual, describiendo las
formas de produccion de cada una
de ellas, asi como sus debilidades y
fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

1.1. Resuelve problemas de conversién de
energias y calculo de trabajo, potencias y
rendimientos empleando las unidades
adecuadas.

1.2. Describe las diferentes fuentes de
energia relacionandolas con el coste de
produccién, el impacto ambiental que
produce y la sostenibilidad.

1.3. Dibuja diagramas de bloques de
diferentes tipos de centrales de produccion
de energia explicando cada uno de sus
bloques constitutivos y relacionandolos entre
si.

2. Realizar propuestas de reduccion
de consumo energético para
viviendas o locales, con la ayuda de
programas  informéticos, y la
informacién de consumo de los
mismos.

CL-CM-CD-AA-SI-CS-CC

2.1. Explica las ventajas gue supone desde
el punto de vista del consumo gue un edificio
este certificado energéticamente.

2.2. Analiza y calcula las facturas de los
distintos consumos energéticos en una
vivienda utilizando una hoja de calculo.

2.3. Elabora planes de reduccién de costes
de consumo energético en viviendas,
identificando aquellos puntos donde el
consumo pueda ser reducido.

24. Investiga recursos en la red o
programas informéticos que ayuden a
reducir los costes de consumo energético en
la vivienda.

7.6.4.- INTEGRACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LOS ELEMENTOS CURRICULARES

1. COMPETENCIAS Capacidad para “hacer algo”, adquisicion de destrezas para resolver
problemas que se planteen en la vida diaria.

Desglose del grado de consecucion de cada competencia clave,

COMPETENCIA CLAVE PESO DE LA MATERIA
Comunicacion linguistica 5%
Competencia matematica y competencias 30 %

basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital 20 %
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Aprender a aprender 15 %
Competencias sociales y civicas 10 %
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 15 %
Conciencia y expresiones culturales 5%

7.6.5.- ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

1. Evaluar las repercusiones que sobre la calidad de vida tiene la produccion y utilizacion de un
producto o servicio técnico cotidiano y sugerir posibles alternativas de mejora, tanto técnicas
como de otro orden.

2. Describir los materiales mas habituales en su uso técnico, identificar sus propiedades y
aplicaciones mas caracteristicas, y analizar su adecuacion a un fin concreto.

3. Identificar los elementos funcionales, estructuras, mecanismos y circuitos que componen un
producto técnico de uso coman.

4. Utilizar un vocabulario adecuado para describir los Utiles y técnicas empleadas en un
proceso de produccién.

5. Describir el probable proceso de fabricacion de un producto y valorar las razones
econdémicas Yy las repercusiones ambientales de su produccion, uso y desecho.

6. Calcular, a partir de informacién adecuada, el coste energético del funcionamiento ordinario
de un local o de una vivienda y sugerir posibles alternativas de ahorro.

7. Aportar y argumentar ideas y opiniones propias sobre los objetos técnicos y su fabricacién
valorando y adoptando, en su caso, ideas ajenas.

En relaciébn a la tarea presencial, y teniendo en cuenta su naturaleza, se aplicaran los
siguientes criterios para evaluar la resolucién de las actividades propuestas:

o Usar la terminologia adecuada en la elaboracion del texto determinado, mediante una
correcta ortografia y expresién gramatical.

« Uso adecuado de los conceptos tedéricos en las situaciones propuestas.

o Expresion de la notacion cientifica ajustada al contexto de las cuestiones planteadas.

o Utilizar correctamente las unidades.

« Realizar calculos mateméticos justificando razonadamente los pasos efectuados para
exponer los resultados.
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7.6.6.- LOS CRITERIOS ESPECIFICOS DE CALIFICACION:

Criterios de Evaluacién y Calificaciéon de TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

Para obtener la calificacion de un alumno se observard si ha superado los criterios de
evaluacién en cada unidad a través de los siguientes instrumentos: Se valorara en cada unidad
didactica:

PRACTICA DIARIA EN AULA: 25%
TAREAS: 25%
PRUEBAS OBJETIVAS (teGrica+practica) 50%

La evaluacion, dado que parte del conocimiento de una situacién inicial y evolucion de cada
alumno en el proceso de ensefianza/aprendizaje, requiere de instrumentos para realizar su
mision de recogida fidedigna de informacién sobre el proceso.

Estos son:

Instrumentos para la evaluaciéon de los blogues de conocimientos

- Pruebas de conocimientos; persiguen evaluar el nivel de asimilacion de contenidos. Se
desarrollaran segun los Criterios de Evaluacion indicados anteriormente.

- Précticas, trabajos y exposiciones; la realizacion de ejercicios practicos, trabajos y exposicién
de los mismos; asociadas a los conocimientos desarrollados en las unidades.

2. Criterios de calificacion y mecanismos de recuperacion

Se considerara superado un bloque de contenidos cuando la calificacion individual del mismo
sea igual o superior a 5. En caso de no ser superada una determinada prueba de conocimiento,
se aplicara lo estipulado en el apartado Mecanismos de Recuperacion.

Las calificaciones obtenidas en cada concepto participaran proporcionalmente en la calificacion
de la evaluacion, segun se detalla en el cuadro siguiente:

PRUEBA APORTACION CALIFICACION MAXIMA
ler TRIMESTRE Examen UD Bloque 1 4

Examen UD Bloque 5 4 10

Practica Bloque 1y 5 2
2° TRIMESTRE Examen UD Bloque 3 8 10

Practica Bloque 3 2
3° TRIMESTRE Examen UD Bloque 2 4 10

Examen UD Bloque 4 4
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Practica Bloque 2,4 2

3. Condiciones Imprescindibles para aprobar un trimestre

1. Para superar la materia Tecnologia Industrial |1 ser4 necesario que el alumno haya logrado
una calificacion superior o igual a 5 en todos y cada uno de los trimestres, calculada segun los
criterios descritos. La calificacion final de la materia se calculara como el promedio de las
calificaciones obtenidas en los tres trimestres.

4. Mecanismos de Recuperacion.

Recuperacion de las unidades didacticas suspensas durante el curso.

Como criterio general no se realizaran ninguna prueba de recuperacion de unidades didacticas
suspensas a lo largo del curso, excepto en el mes de junio y septiembre (ver subapartados
correspondientes). No obstante, con caracter extraordinario, el profesor/a podria establecer
pruebas de recuperacion a lo largo de los trimestres. Estas pruebas se llevaran a cabo dentro
del horario escolar, durante la 72 hora para no entorpecer la dinamica y desarrollo programado
del curso, y previa coordinacion y autorizacion por parte del equipo directivo del centro. Las
fechas de estas pruebas adicionales de recuperacién se publicitaran en el tablén del aula con
suficiente antelacién. Para considerar recuperada la unidad didactica sera necesario que el
alumno supere la prueba de recuperacion con calificacién superior a 5 puntos.

TAREAS: 30%

PRUEBAS OBJETIVAS (teGrica+practica) 70%

5. Recuperacion final en Junio.

Los alumnos que no hayan superado la materia en junio, dispondran de la oportunidad de
superar la materia mediante la realizacion de una prueba extraordinaria al final del curso. A esta
prueba los alumnos deberan presentarse a los contenidos no calificados positivamente:

6. Prueba Extraordinaria de Septiembre.

Los alumnos que no hayan superado la materia en junio, dispondran de la oportunidad de
superar la materia mediante la realizacion de una prueba extraordinaria en septiembre, que
incluira contenidos de todas las unidades didacticas desarrolladas durante el curso. Si el
alumno/a, en esta prueba extraordinaria de Septiembre, obtiene una nota de calificacién igual o
superior a 5, se considerard que ha superado la materia. En caso contrario, el alumno/a no
habra superado la materia. En ambos casos, la nota final del curso corresponderé con la nota
obtenida en dicha prueba extraordinaria.

7. Pérdida del derecho a evaluacién continua.
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Los alumnos/as pueden perder el derecho a la evaluacion continua si acumulan un nimero de
faltas de asistencia igual o superior a tres veces el nimero de horas semanales al trimestre o
de seis veces el numero de horas semanales en el curso. Si las ausencias son injustificadas
sé6lo tendra derecho a los exdmenes finales de Junio y Septiembre. Esta pérdida del derecho a
la evaluacion continua se pondra en conocimiento del alumno y de su familia en el menor plazo
posible. Los criterios para valorar si una falta esté justificada o no estan reflejados en el art. 33
del DECRETO 15/2007, de 19 de abril.

En Tecnologia Industrial | se pierde el derecho a la evaluaciéon continua si el nimero de faltas
injustificadas es igual o superior a 12 horas en un trimestre o de 24 horas en el curso.

7.6.7.- ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

La TECNOLOGIA constituye un campo de actividad fruto de la influencia mutua entre la ciencia
y la técnica. La industria de produccion de bienes es el ambito adecuado de la actividad
tecnoldgica; por esto la materia de Tecnologia tiene ciertos componentes que definen su
orientacion industrial:

El modo operatorio de planificacion y desarrollo de productos.
El conocimiento de medios, materiales, herramientas, procedimientos.
Los elementos funcionales: mecanismos, circuitos y sistemas.

La practica educativa debe buscar conseguir aprendizajes significativos y funcionales, para que
alumnos y alumnas relacionen los nuevos aprendizajes con los ya adquiridos y con
aplicaciones proximas de la vida real, fomentando habilidades y estrategias para que el
alumnado “aprenda a aprender” por si mismo, combinando los métodos expositivos con los de
indagacion, realizando actividades de analisis, aplicacién y simulacion practica de los diferentes
bloques de contenidos.

En esta etapa se potencia la capacidad del alumnado para explicar, argumentar y justificar sus
decisiones utilizando los lenguajes cientifico y técnico, los conceptos, los calculos y el
conocimiento de las caracteristicas referidas a los objetos, sistemas o problemas tecnolégicos
con el suficiente rigor. Para ello deben de desarrollar la capacidad para interpretar
informaciones técnicas obtenidas de diversas fuentes, catalogos de fabricante, croquis, planos
0 a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (programas de calculo,
acceso a Internet, etc).

Las actividades se plantearan posibilitando la participacion individual y el trabajo en equipo del
alumnado de forma igualitaria, para profundizar en un ambiente de didlogo, debate, tolerancia,
respeto y cooperacién de convivencia democratica.

La aplicacién del método cientifico y la metodologia de proyectos, permiten en la mayoria de
las ocasiones integrar aspectos tedricos y practicos, potencian las técnicas de indagacién e
investigacion y permiten reflexionar y trabajar en grupo y exigen la utilizacion de diversa
documentacion en diferentes soportes, incluyendo el informatico. También se facilitara la
realizacion por parte del alumnado, de trabajos de investigacion, monograficos,
interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a uno o varios departamentos de
coordinacion didactica.

Se pretende que interactlen las siguientes opciones metodoldgicas:

* Enfoque constructivista, donde sea el alumnado quien realice su propio aprendizaje. Se
partird de sus conocimientos previos, para crear los oportunos “conflictos cognitivos” y asi
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lograr la formacion cientifico-técnico-tecnolégica ligada a su madurez personal, para ello se
haran actividades de grupo en la realizacion de proyectos y practicas.

* Enfoque interdisciplinar puesto que la Tecnologia Industrial integra las capacidades vy
destrezas adquiridas en otras materias como Fisica, Quimica, Electrotecnia y Matematicas,
proporcionando una formacién especifica de caracter practico que favorece la comprension de
los contenidos, y permite al alumno o alumna establecer relaciones con el entorno social y
productivo.

Para mantener la actitud positiva y de trabajo en el alumno se realizaran:
* Actividades individuales que le sirvan de reflexion y estudio.

* Actividades en equipo de trabajo; tendran que llegar a acuerdos en torno a la distribucién de
tareas, lectura y seleccibn de documentacién, su aplicacion y ejecucion del proyecto o la
elaboracion de materiales.

* Actividades de grupo de aula: coloquio y debate en ponencias, sugerencias, y asi contribuir a
crear clima de trabajo y aprendizaje.

El disefio y la realizacién de proyectos técnicos relacionados con los problemas que surgen en
el entorno industrial aconsejan la realizacion de este tipo de actividades mediante un trabajo en
equipo, lo que permitira trabajar contenidos actitudinales.

Con ello se tiene en cuenta el tratamiento de la diversidad y la integracién de aquellos alumnos
gue presentan necesidades educativas especiales, o quienes tienen diferente formacion inicial
en tecnologia por no haberla cursado en 4° de la ESO.

7.6.8.- MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

En Tecnologia industrial el libro de texto sera el publicado por la editorial EDEBE completado
con apuntes del profesor, y la parte del aula taller formada por 15 equipos informaticos.

La asignatura de Tecnologia, en relacion a la mayoria de las restantes asignaturas tiene la
diferencia de que es eminentemente experimental. Eso implica una dotacion especial, ademas
de una distribucion del aula diferente a las demas, necesita de un espacio fisico y unos medios
gue se apartan de lo comudn de las otras asignaturas.

7.7.- TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

7.7.1.- MARCO LEGISLATIVO

La legislacion vigente en el curso académico actual que se tomara como referencia a la
hora de realizar la programacién es la siguiente:
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LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

REAL DECRETO 1647/2007, de 2 de Noviembre, por el que se establece la estructura del
Bachillerato y se fijan las ensefianzas minimas.

REAL DECRETO 806/2006, de 30 de junio, por el que se establece el calendario de
aplicacion de la nueva ordenacion del sistema educativo, establecida por la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,

los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato.

Decreto 40/2015 de 15/06/2015 por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.
Real Decreto 1105/2014 -del 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria 'y .

Orden 27-07-2015de 05/08/2014, por la que se regulan la organizaciéon y la evaluacion en
la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha. Por la que se
Decreto 85/2008, de 17-06-2008, por el que se establece y ordena el curriculo del
bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha.

7.7.2.- CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION

En la sociedad actual, el desarrollo y progreso tecnolégico es una de las bazas mas
importantes para garantizar el bienestar social de sus habitantes y favorecer la
competitividad econdémica de los paises, sin olvidar su contribucion a una explotacién
sostenible de los recursos del planeta. El sistema educativo debe garantizar la formacion
en el campo de las competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y mateméaticas)
gue se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. Es por ello que
la tecnologia esta llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacion de nuestros
alumnos y alumnas en la adquisicién de dichas competencias, al ser un entorno en el que
confluyen de forma natural la ciencia y la técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas e
individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar cédmo los objetos
tecnoldgicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si
nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte
componente de innovacioén, dos aspectos muy importantes en esta asignatura. El desarrollo
actual de la tecnologia en plataformas libres y la cultura maker requiere una actualizacién
de la formacion del alumnado en los campos de la programacion y robdtica, con nuevos
contenidos que ayuden al alumnado a enfrentarse en un futuro préximo a las necesidades
laborales y econémicas con garantias de éxito.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visién razonada desde el punto de vista

cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacion y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear
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sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico
propio de lo que acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la capacidad
para resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacion y el caracter
emprendedor, contribuyendo enormemente a formar ciudadanos autonomos en un mundo
global.

Desde el punto de vista de la eleccién de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al
alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y
Arquitectura y a Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior

El centro esta enclavado en el centro geografico de la provincia de Ciudad Real, a 25 Km
de la capital, recibe alumnos de cuatro localidades Fernan Caballero, Los Cortijos,
Fuente el fresno y diversas aldeas.

Estos municipios estan experimentando a lo largo de estos afios un crecimiento
demografico sostenido, lo que ha llevado a la Administracién educativa a planificar la
construccién del quinto colegio de primaria y el segundo instituto en la localidad.

La ubicacion del instituto se encuentra en la urbanizacién de Parque sol zona residencia
de gran expansion y movimiento demografico consolidado, posee buenos accesos por
carretera hacia las localidades vecinas y una comunicaciéon muy fluida de autobuses
urbanos a Ciudad Real.

La poblacion censada en Malagdén es aproximadamente de 8.000 habitantes, con un
acelerado indice de crecimiento, seguramente influido por el propio crecimiento de la
capital y el regreso de emigrantes foraneos, lo que ha propiciado la construccion de
varias urbanizaciones cuyo coste es mas barato que las de la capital.

La principal fuente de riqueza se centra en el sector servicios y de la construccién, que
emplea a mas de la mitad de la poblacion activa. Este dato hay que ponerlo en relacién
con la proximidad de la capital. Otros factores de riqueza se centran en la agricultura y
ganaderia. Las producciones agricolas son de secano, principalmente cereales. El
comercio se centra en torno a bienes de consumo de caracter primario y de suministros.

Por su situacion, dispone de varios poligonos industriales en los que alberga a empresas
de distribucion y servicios. El desarrollo de la produccion y comercializacién de
productos agropecuarios, fundamentalmente el aceite y el vino. La industria en general
gira alrededor del sector de la construccion, con trabajadores asalariados. También hay
pequefas fabricas (muebles de cocina, pavimentos, pinturas y textiles).

Caracteristicas del alumnado

Como caracteristica fundamental, se trata de un alumnado heterogéneo, no solo por la
diversidad de su procedencia, estratos sociales y culturales sino por su diversidad de
intereses e implicacion en la materia. Dentro de las caracteristicas psicoevolutivas
podemos destacar que una mayoria de alumnos muestra una aceptable motivacién por el
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aprendizaje y gracias a su maduracion psicolégica y al trabajo realizado en el ciclo
anterior, son capaces de resolver de manera légica problemas concretos y de abstraer
ideas, que favorece el grado de autonomia e iniciativa al enfrentarse a propuestas de
trabajo. La procedencia del alumnado es mayoritariamente de colegios publicos de la
propia zona, salvo aquellos que provienen de otros paises. En general, el nivel de
competencia curricular esta ajustado a la etapa y nivel educativos en que se encuentran.
Del estudio del Proyecto Educativo de Centro se concretan los valores que definen el tipo
de persona que se quiere educar en el Centro. Algunos de estos valores son:

Libertad, la responsabilidad y la no discriminacion.
Solidaridad y generosidad.

Amor y ayuda a los demas.

Valoracion del trabajo propio y ajeno.

Respeto y conservacion de medio ambiente.

No violencia.

Tolerancia.

Espacios y material didéctico

El Departamento cuenta con un aula de informatica con 16 ordenadores en red, conexion a
Internet y cafion retroproyector. También disponemos de conexién WIFI en todo el centro y
la posibilidad de utilizar 25 ordenadores portéatiles cuando sea necesario.

Cuando sea necesario realizar practicas, se utilizara uno de los talleres de Tecnologia.

7.7.3.- OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BASICAS. (DECRETO 40/2015, DE15/06/2015)

Segun el Art. 25 del Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo
de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-
LaMancha.[2015/7558]ydeacuerdoconelarticulo24delRealDecreto1105/2014,de

26 de diciembre, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos
formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
competencia. Asimismo, capacitara a los alumnos para acceder a la educacién superior.

En el Bachillerato se prestara especial atencién a la orientacién educativa y profesional
del alumnado. En este sentido, hay que entender las técnicas de trabajo intelectual, la
buena organizacion y el habito en el estudio, la disciplina y el esfuerzo, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, como medios de desarrollo
personal y como elementos basicos para el éxito escolar.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada
por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.
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c) Fomentar la igual dad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular, la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las
personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial a las
personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrolloy mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medioambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisicay el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

La Tecnologia industrial contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los
objetivos generales de la etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento
cientifico-tecnolégico i) y sus aplicaciones j) contribuyendo a orientar a todo aquel
alumnado que opte por el &mbito de los ciclos formativos o que elijan la via universitaria
en el campo de los estudios técnicos. Asimismo contribuye, como el resto de materias, al
desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), ¢), e), g) y k).

Objetivos generales de materia

La enseflanza de la Tecnologia industrial tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:
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1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprensién y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia
energética.

3. Comprender y explicar cbmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos,
identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en cada
caso. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos
productos y sistemas.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando
sus ideas y opiniones.

6. Transmitir con precision sus conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos y utilizar vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
méaquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

8. Utilizar las posibilidades que Internet y los programas informéticos de simulacién y disefio
ofrecen para la mejora del proceso de ensefianza y de aprendizaje de Tecnologia industrial.

9. Conocer la realidad industrial de Castilla La-Mancha y del entorno productivo més cercano.

Competencias claves.

Las competencias clave del curriculo de bachillerato en Castilla la Mancha (Art. 2 y Anexo
[I.C. Bachillerato. Materias especificas)seran:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Concienciay expresiones culturales

7.7.4.-CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

La Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicién de las competencias clave de la
siguiente manera:

COMUNICACION LINGUISTICA.

La contribucién a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprensién de los
diferentes bloques de contenidos y en la realizacién y exposicion de trabajos relacionados
con estos.
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COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA.

El uso instrumental de las mateméaticas contribuye a configurar la competencia mateméatica
en la medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como a la resolucion de
problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de
cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia Industrial contribuye a la

adquisicion de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y
comprensioén de procesos, sistemas y entornos tecnologicos en los cuales es necesario
utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnoldgico.

COMPETENCIA DIGITAL.

Destacar en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramienta de simulacién de
procesos y sistemas tecnolédgicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones
de robdtica. Ademds, la busqueda de informacion adicional y actualizada utilizando los
recursos de la red, contribuye igualmente a la adquisicién de esta competencia.

APRENDER A APRENDER.

En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un grado de madurez que le ayuda a
afrontar los problemas de una forma auténoma vy critica. Tecnologia Industrial ayuda a la
contribucion de esta competencia cuando el alumno valora de forma reflexiva diferentes
alternativas a una cuestién dada, planifica el trabajo y evalGa los resultados. También,
cuando se obtiene, analiza y selecciona informacién til para abordar un proyecto, se
contribuye a la adquisicién de esta competencia.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS.

La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando trabaja de forma
colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno
expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados. En
varios bloques de contenidos, el alumno analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades
y sus efectos econémicos y sociales, buscando minimizar aquellos efectos perjudiciales
para la sociedad.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR.

Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncion de riesgos, promoviendo
que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucion de problemas,
generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos, trabajando
de forma individual o en equipo.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES.

El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y
de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de
los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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7.7.5.- CONTENIDOS, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

En Tecnologia Industrial 11 se complementan y amplian contenidos visto en primero de bachillerato y
se completa la formacion con los siguientes bloques: Materiales, Principios de maquinas, Sistemas
automaticos, Circuitos y sistemas légicos y Control y programacién de sistemas automaticos.

BLOQUE 1: MATERIALES.

Constituye una ampliacion del blogue tratado en primero de bachillerato realizando una
mayor profundizacion en aspectos relacionados con la estructura interna de la materia, sus
propiedades y la forma de medirlas, Se hace especial hincapié en los materiales metélicos,
en particular, las aleaciones acero-carbono, atendiendo a los problemas de oxidacion-
corrosion y las propiedades proporcionadas por los tratamientos superficiales y térmicos a
las que pueden ser sometidas.

BLOQUE 2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS.

Trata sobre los elementos basicos que podemos encontrar en las maquinas, entrando en
mas detalle a tratar los dispositivos capaces de convertir la energia de los combustibles o
eléctrica en movimiento. Se tratan, en primer lugar, las maquinas térmicas atendiendo a
sus caracteristicas y condiciones de funcionamiento para, posteriormente, realizar un
estudio similar sobre los motores eléctricos.

BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMATICOS.

Nos introduce en la automatizacion de maquinas y sistemas con el estudio de los
dispositivos fundamentales para efectuar las tareas de control. Se realiza una aproximacién
a la funcion de transferencia y las operaciones que sobre ella se pueden realizar para su
simplificacion y estudio de la estabilidad del sistema. Se incluye en este bloque los circuitos
neumaticos como sistemas de sencilla automatizacion para aplicaciones basicas.

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS.

Establece las caracteristicas de las sefiales digitales introduciendo el sistema binario con
sus diferentes codificaciones, los circuitos digitales y las técnicas de simplificacion de
circuitos combinacionales para posteriormente introducirnos en los circuitos secuenciales
basicos como base del control programado, objetivo del ultimo bloque..

BLOQUE 5: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.

En este bloque se incluyen los aspectos basicos de las técnicas de control programado
partiendo de las técnicas de disefio de circuitos secuenciales y finalizando con las mas
habituales en la actualidad en las que se utilizan elementos como los microprocesadores,
microcontroladores y automatas programables.

Desarrollo y secuenciacion de contenidos
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Los contenidos minimos nos permitiran evaluar de forma correcta y recuperar al alumnado
con calificaciébn negativa en Septiembre. Al tratarse de contenidos impartidos en
Bachillerato, todos los contenidos programados se consideraran contenidos minimos.

Bloque I. MATERIALES

UNIDAD 1. Propiedades de los metales

. Generalidades acerca de los metales.

. Estructura interna de los metales.

. Defectos de la estructura cristalina.

. Soluciones solidas.

. Mecanismo de endurecimiento en metales.

UNIDAD 2. Ensayo y medida de las propiedades de los materiales

. Tipos de ensayos.

. Ensayos detraccion.

. Ensayos de dureza.

. Ensayos de resistencia al impacto.

. Ensayos de fatiga.

. Ensayos tecnoldgicos.

. Ensayos no destructivos. Control de defectos.

UNIDAD 3. Oxidacion y corrosion

. Introduccion.
. Oxidacion.
. Corrosion.

UNIDAD 4. Diagramas de equilibrio en materiales metalicos

. Solidificacion.

. Diagramas de equilibrio o defeses.

. Diagramas de equilibrio en aleaciones.

. Diagramas de equilibrio en aleaciones eutécticas.
. Solidificacion de no equilibrio.

. Transformaciones en estado sélido.

UNIDAD 5. Tratamientos térmicos de los aceros

. Diagrama hierro-carbono.

. Curvas TTT.

. Tratamientos de los metales para mejorar sus propiedades.
. Tratamientos térmicos.

. Tratamientos termoquimicos.

. Tratamientos mecanicos.
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Tratamientos superficiales.

UNIDAD 6. Reutilizacion de materiales

Los residuos. El porqué de los residuos. Valorar lo que no tiene valor.

Residuos solidos urbanos.

Reciclaje del papel.

Reutilizacién del vidrio.

Residuos industriales.

Reciclado de polimeros.

Reciclado del caucho.

Residuos eléctricos y electrdnicos.

Riesgo y proteccion en el tratamiento de residuos.

BLOQUE II. PRINCIPIOS DE MAQUINAS

UNIDAD 7. Méaquinas. Conceptos fundamentales

Las maquinas.
El trabajo.
Potencia.
Energia.

Conservacion de la energia. Rendimiento de una maquina.

UNIDAD 8. Los principios de la termodinamica

El calor.

La temperatura.

Termodinémica.

Primer principio de la Termodin&mica.
Segundo principio de la Termodinédmica.
Ciclo de Carnot.

Diagramas entropicos.

Entropia y degradacion de la energia.

UNIDAD 9. Motores térmicos

Introduccion.

Maquina de vapor.

Turbina de vapor.

Motores de combustion interna.
Rendimiento de los motores térmicos.
Efectos medioambientales.

El motor Stirling.

UNIDAD 10. Circuito frigorifico. Bomba de calor

Introduccion.
Fluidos frigorificos.
Maquina frigorifica de Carnot.
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. Maquinas frigorificas de compresion mecanica.
. Bomba de calor.

. Instalaciones frigorificas de absorcién.
. Licuacion de gases.
. Aplicaciones.

UNIDAD 11. Maquinas eléctricas. Principios generales

. Introduccién.

. Principios fundamentales del Magnetismo.

. Constitucion general de una maquina eléctrica.

. Clasificacion de las maquinas eléctricas rotativas.
. Potencia.

. Balance de energia. Pérdidas.

. Caracteristicas par-velocidad de un motor.

. Protecciones.

UNIDAD 12. Motores eléctricos

. Clasificacion de las maquinas eléctricas rotativas.
. Motores de corriente continua.
. Motores asincronos.

BLOQUE lIl. SISTEMAS AUTOMATICOS

UNIDAD 13. Sistemas automaticos de control

. Introduccién.

. Conceptos.

. Tipos de sistemas de control.

. Una herramienta matematica: la transformada de Laplace.

UNIDAD 14. La funcién de transferencia

. Introduccién.

. Concepto de funcion de transferencia.

. Operaciones de los diagramas de bloques.

. Estabilidad.

. Anélisis de la respuesta de un sistema de regulacion.

. Funciones de transferencia de algunos sistemas fisicos.

UNIDAD 15. Elementos de un sistema de control

. Componentes de un sistema de control.

. El regulador.

. Transductores y captadores.

. Transductores de posicion, proximidad y movimiento.
. Transductores de velocidad.

. Transductores de temperatura.

. Transductores de presion.
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. Medida de la iluminacion.
. Comparadores.
. Actuadores.

UNIDAD 16. Sistemas neumaticos e hidraulicos

. Introduccién. Repaso.

. Generalidades acerca de los sistemas neumaticos e hidraulicos.
. Propiedades de los fluidos gaseosos.

. Generadores de aire comprimido. Compresores.

. Elementos de tratamiento del aire comprimido.

. Elementos de consumo en circuitos neumaticos.

. Elementos de control en circuitos neumaticos.

. Valvulas de control de direccién, caudal y presion.

. Representacion esquematica de movimientos secuenciales.

. Anulacion de sefiales permanentes.

. Propiedades de los fluidos hidraulicos.

. Régimen laminar y turbulento.

. Conceptos y principios fisicos de la hidraulica.

. Instalaciones hidraulicas.

. Grupo de accionamiento.

. Elementos de transporte, distribucion, regulacion y control. Valvulas.
. Elementos de trabajo.

. Circuitos caracteristicos de aplicacion.

BLOQUE IV. CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

UNIDAD 17. Circuitos digitales

. Introduccién.

. Sistemas de numeracion.

. Algebra de Boole.

. Representacion de funciones lGgicas.

. Mapa de Karnaugh.

. Realizacion de funciones légicas mediante funciones elementales.

UNIDAD 18. Circuitos combinacionales y secuenciales

. Introduccion.

. Circuitos combinacionales.

. Aplicaciones de los circuitos combinacionales disponibles comercialmente.
. Aplicaciones de los circuitos combinacionales a calculos aritméticos.

. Circuitos secuenciales basicos: Biestables.

BLOQUE V. CONTROL Y PROGRAMACION
SISTEMASAUTOMATICOS

UNIDAD 19. Circuitos secuenciales

DE
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. Introduccion.

. Biestables asincronos: El biestable R-S.
. Biestables sincronos.
. Tabla de fases.

UNIDAD 20. Circuitos de control programado

. Circuitos de control programado.

. Conceptos generales.

. Programacion rigida y flexible.

. Circuitos logicos secuenciales: Cronogramas.
. Técnicas de analisis y disefio secuencial.

. Aplicaciones de los circuitos secuenciales.

UNIDAD 21. Circuitos de control programado

. Microprocesadores, microcontroladores y autdbmatas programables.
Estructura y funcionamiento.

. Microcontroladores.

. Aplicacién al control programado.

. La automatizacion.

Secuenciacién de contenidos

CONTENIDO 1IR'M§§TRE % OBSERVACIONES
BLOQUE 1 X
BLOQUE 2 X
BLOQUE 3 X
BLOQUE 4 X
BLOQUE5 X | X

7.7.6.- RELACION DE CONTENIDOS CON EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

De acuerdo el Decreto 40/2015, de 15/06/2015, se relacionaran los contenidos a impartir
con los criterios de evaluacién y los Estandares de aprendizaje evaluables. Para ellos se
relacionan las siguientes tablas para cada uno de los bloques descritos anteriormente.

Tecnologia Industrial 1l. 2° Bachillerato

Bloque 1. Materiales
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Contenidos Criterios de evaluacion Es_tar_1dares de
aprendizaje evaluables
Materiales: _ 1. , .Identificar las _ 1.1. Explica como se
Estructura_lnterna y caracterlstlcgs d(_allos materiales pueden modificar las
propiedades de los para una aplicacion concreta : ,
materiales. teniendo en cuenta sus propledades de los materiales
Medida y ensayo de propiedades intrinsecasy los | teniendo en cuenta su
propiedades factores técnicos relacionados | €Structurainterna.
mecanicas. con su estructura interna asi
Estructuras cristalinas: como la posibilidad de utilizar 1.2 Inter!or.eta resultados
Metales y aleaciones. materiales no convencionales | € nsayos tipicos sobre
Solidificacion y diagramas para su desarrollo obteniendo | Materiales eligiendo el mas
de equilibrio de informacién por medio de las | @decuado para una
aleaciones metalicas: tecnologias de la informaciony | determinada funcion.
Hierro-carbono la comunicacion. _
Oxidacién y corrosion. 1.3. Determina la
Modificacién de las estructura y caracteristicas
propiedades de los de una aleacion a partir de
metales: la interpretacion de los
Tratamientos térmicos y diagramas de equilibrio de
tratamientos fases correspondientes.
superficiales.
Materiales de Gltima 1.4. Propone medidas
generacion. para la mejora de las
Reciclado de materiales. propiedades de un material
en funcién de los posibles
tratamientos térmicos y
superficiales.

1.5. Realiza busquedas de
informacion sobre nuevos
materiales observando las
condiciones y problemaética
asociadas a su obtencion, usoy
reciclado.

Bloque 2. Principios de maquinas

Estandares de

Contenidos Criterios de evaluacion .
aprendizaje evaluables
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Principios de maquinas:
Elementos de méaquinas.
Trabajo, potencia y energia.

Rendimiento.
Principios de termodinamica.
Motores térmicos:
Clasificacion, componentes y
funcionamiento.

Ciclos Otto y Diesel.

Magquinas frigorificas y
bombas de calor.
Componentes 'y
funcionamiento.

Principios de méquinas

eléctricas.

Motores de corriente

continuay alterna:
Clasificacion, componentes y
funcionamiento.
Balance de potencias.
Arranque y regulacion.

1. Definir y exponer las
condiciones nominales de una
maquina o instalacion a partir
de sus caracteristicas de uso,
presentandolas con el soporte
de medios informaticos.

1.1. Dibuja croquis de
méaquinas utilizando
programas de disefio CAD y
explicando la funcién de cada
uno de ellos en el conjunto.

1.2. Define las
caracteristicas y funcién de
los elementos de una
méaquina interpretando
planos de maquinas dadas.

2. Describir las partes de
motores térmicos y eléctricos y
analizar sus principios de
funcionamiento.

2.1. Calcula rendimientos
de méaquinas teniendo en
cuenta las energias implicadas
en su funcionamiento.

2.2. Explica utilizando el
lenguaje técnico adecuado la
diferencia entre las distintas
maquinas térmicas en funcion
de su constitucion y el ciclo
termodinamico tedrico
asociado.

2.3. Explica utilizando el
lenguaje técnico adecuado

la diferencia entre los diferentes
motores eléctricos de corriente
continua y alterna estableciendo
los fundamentos de su
funcionamientos

2.4. Realiza célculos para
determinar los parametros
caracteristicos de maquinas
térmicas y motores eléctricos
en funcién de unas condiciones
dadas.

Bloque 3. Sistemas automaticos
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje evaluables

Automatismos eléctricos y
neumaticos.
Elementos y funcionamiento:
Transductores, captadores y
actuadores.
Estructuras de sistema
automaticos:
De lazo abierto y cerrado. Funcién
de transferencia Operacion y
simplificacion de
bloques. Estabilidad.
Sistemas neumaticos.
Produccion, conduccion y
depuracion de fluidos.
Elementos de accionamiento,
regulacién y control.
Circuitos caracteristicos de
aplicacion.
Disefio y montaje de circuitos
neumaticos.

1. Exponer en publico la
composicion de una maquina o
sistema automatico identificando los
elementos de mando, control y
potencia y explicando la relacién entre
las partes que los componen.

1.1. Define las caracteristicas y
funcién de los elementos de un
sistema automatico interpretando
planos/esquemas de los mismos.

1.2. Diferencia entre sistemas
de control de lazo abierto y cerrado
proponiendo ejemplos razonados de
los mismos.

1.3. Explica la funcién de los
elementos basados en diferentes
tecnologias que pueden formar parte
de un sistema automatico de control
realizando esquemas de los mismos.

2. Representar graficamente
mediante programas de disefio la
composicion de una maquina,
circuito o sistema tecnologico
concreto.

2.1. Disefia mediante bloques
genéricos sistemas de control para
aplicaciones concretas describiendo
la funcion de cada bloque en el
conjuntoy justificando la tecnologia
empleada.

2.2. Realiza operaciones de
simplificacion de la funcion de
transferencia de un sistema
automatico para posteriormente
realizar un analisis de su

estabilidad.

3. Implementar fisicamente o de
forma simulada circuitos eléctricos o
neumaticos a partir de planos o
esquemas de aplicaciones
caracteristicas.

3.1. Monta fisicamente o de
forma simulada circuitos simples
eléctricos 0 neumaticos
interpretando esquemasy
realizando gréaficos de las sefiales en
los puntos significativos.

3.2. Disefiay comprueba
utilizando software o equipos de

simulacion circuitos eléctricos o
neumaticos que respondan a unas
especificaciones dadas.

4. Verificar el funcionamiento de
sistemas automaticos mediante
simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e
identificando las sefiales de
entrada/salida en cada bloque del
mismo.

4.1. Visualiza sefiales en
circuitos automaticos mediante
equipos reales o simulados
verificando la forma de las mismas.
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Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje evaluables

Circuitos digitales
Sefales digitales y lenguaje
binario
Circuitos logicos
combinacionales
Puertas logicas y algebra de
Boole.
Métodos de simplificacion de
funciones logicas
Circuitos caracteristicos Circuitos
I6gicos secuenciales.
Biestables.
Circuitos caracteristicos

1. Disefiar mediante puertas
I6gicas, sencillos automatismos de
control aplicando procedimientos de
simplificacion de circuitos légicos.

1.1. Realizatablas de verdad
de sistemas combinacionales
identificando las condiciones de
entrada y su relacion con las salidas
solicitadas.

1.2. Disefia circuitos légicos
combinacionales con puertas
I6gicas a partir de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de
simplificacion de funcionesy
proponiendo el posible esquema
del circuito.

1.3. Disefia circuitos légicos
combinacionales con bloques
integrados partiendo de
especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema
del circuito.

2. Analizar el funcionamiento de
sistemas logicos secuenciales
digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los
bloques constitutivos.

2.1. Explica el funcionamiento
de los biestables indicando los
diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de
un contador explicando los
cambios que se producen en las
sefiales.

2.3. Analiza el funcionamiento
de circuitos secuenciales tipicos
realizando gréficas de las sefiales
que proporcionan a partir de
simuladores.

Bloque 5. Control y programacioén de sistemas automaticos

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje evaluables
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Circuitos de control programado.
Programacion rigida y flexible.
Circuitos logicos secuenciales:

Cronogramas
Técnicas de analisis y disefio.
Microprocesadores,
microcontroladores y
automatas programables
Estructura y funcionamiento
Aplicacion al control programado

1. Analizary realizar
cronogramas de circuitos secuenciales
identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos
graficamente mediante el equipo mas
adecuado o programas de simulacion.

1.1. Obtiene sefales de
circuitos secuenciales tipicos
utilizando software de simulacion.

1.2. Dibuja cronogramas de
circuitos secuenciales partiendo de
los esquemas de los mismos y de las
caracteristicas de los elementos que
lo componen.

2. Disefiar circuitos
secuenciales sencillos analizando las
caracteristicas de los elementos que
los conforman y su respuesta en el
tiempo.

2.1. Disefia circuitos ldgicos
secuenciales sencillos con
biestables a partir de
especificaciones concretas y
elaborando el esquema del
circuito.

2.2. Utiliza programas de
simulacion para comprobar el
funcionamiento de circuitos
secuenciales que resuelvan
problemas de automatizacion.

3. Relacionar los tipos de
microprocesadores utilizados en
ordenadores de uso doméstico
buscando la informacién en
internet y describiendo las
principales prestaciones de los
mismos.

3.1. Identifica los principales
elementos que componen un
microprocesador tipo y lo compara
con algin microprocesador
comercial.

3.2. Utiliza el ordenador como
elemento de control programado
para su aplicacion en sistemas
automaticos sencillos.

33. Realiza busquedas de
informacion relacionadas con las
caracteristicas de los automatas
programables y su utilizacion
industrial.

7.7.7.-ESTRATEGIAS, METODOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Entendemos la evaluacion como un proceso enfocado a la valoracion del grado de
consecucion de las capacidades expresadas en los Objetivos Generales de Etapa y de
materia. Este proceso ofrece informacion al profesorado y al alumnado de como se van

desarrollando los procesos de ensefianza-aprendizaje con el fin de mejorarlos en ambas
direcciones: mejorar la tarea docente y facilitar el desarrollo de los aprendizajes.




La evaluacion se concibe y practica de la siguiente manera:

a) Individualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en su situacion inicial y
particularidades.

b) Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y situaciones y la
flexibilidad en la aplicacion de los criterios de evaluacion que se seleccionan.

c) Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada
situacion particular y se evalian de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del
alumno, no solo los de caracter cognitivo.

d) Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion precisa para mejorar su
aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

e) Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos
o fases. Se contemplan tres modalidades:

e Evaluacion inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno,
proporcionando una primera fuente de informacion sobre los conocimientos previos
y caracteristicas personales, que permiten una atencién a las diferencias y una
metodologia adecuada.

e Evaluacion formativa. Concede importancia a la evolucion a lo largo del proceso,
confiriendo una vision de las dificultades y progresos de cada caso.

e Evaluacion sumativa. Establece los resultados al término del proceso total de
aprendizaje en cada periodo formativo y la consecucion de los objetivos.

Los procedimientos de evaluacion que se proponen estan presididos por lo siguiente:

a) La evaluacion estara integrada dentro del propio desarrollo curricular sirviendo de reajuste
permanente de las decisiones tomadas para las orientaciones futuras, tras la critica del
trabajo realizado. Evaluar, pues, es mucho mas que examinar.

b) La evaluacion cumple una funcién de retroalimentacion que modifica los fallos detectados,
establece mecanismos de correccién, actuando para ello de forma continuada con criterios
cualitativos y personalizados.

c) Evaluar requiere organizar al detalle la toma continuada de datos de todo tipo que permitan
tener a la vista la evolucion de cada alumno o alumna. El procedimiento de evaluacion
continua serd el siguiente:

e Durante cada trimestre se realizard al menos una prueba escrita delos contenidos
teorico-practicos impartidos. La prueba podra ser de desarrollo de contenidos y
problemas o bien de respuestas cortas o una mezcla de ambas.

¢ De forma continuada se realizara una observacion sistematica del alumnado con la
que se valoraran los contenidos actitudinales exigidos.

e En cada trimestre el alumnado debe realizar las practicas y trabajos que se hayan
programado, de forma obligatoriay necesaria para superar la evaluacion.

¢ Lano realizacion o entrega en la fecha programada, de una prueba escrita, practica o
trabajo implicara la perdida del derecho a la evaluacion de la misma, salvo que el
alumno presente un justificante médico, en cuyo caso se le indicard una nueva
fecha.
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e El alumnado debera superar cada una de las evaluaciones para la superacion de la
materia.

Teniendo en cuenta que el proceso de evaluacion de la materia debe examinar los
contenidos actitudinales, el Departamento de Tecnologia ha considerado la posibilidad
de penalizar a aquellos alumnos cuyo comportamiento en el aula sea perjudicial para la
tarea del profesor y de sus compafieros. Asi, comportamientos como: uso de Internet
para fines no didacticos, por ejemplo visitar paginas web para adultos o de juegos; uso
del chat o del correo electronico con fines ludicos; instalacion de software sin la
autorizacion del profesor; manipulacién de ficheros de contenido ilegal o confidencial, de
dudosa procedencia; manipulaciéon de la configuracion de los ordenadores con fines
destructivos; maltratar elementos materiales del aula, incluido el hardware de los
ordenadores; o comportamientos similares, son totalmente contrarios a los objetivos del
maodulo y sus competencias, por lo que seran evaluados negativamente y ademas,
provocaran acciones sancionadoras por parte de la direccion del centro tal y como se
recoge en el reglamento de régimen interno del mismo.

d) Elalumnado debera estar informado de todos los datos observados, para tomar las medidas
correctoras oportunas.

e) Finalmente, la evaluacion debe de orientar sobre el proceso de integracién del alumnado en
la sociedad y abrirle vias de eleccién para el futuro.

Los criterios de evaluacion y los minimos exigibles cobran especial interés en el
momento de la evaluacién sumativa-final, no sélo al término de cada una de las Unidades
didacticas, sino también al final del curso o del Ciclo.

Indicadores de evaluacién

Los indicadores para realizar la evaluacion de forma general asociados a los instrumentos
de evaluacion, ajustados a estos indicadores que permiten calificar, cual es el nivel de
competencia que tiene el alumnado, para conocer de una manera real lo que éste sabe y
lo que no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

Para la evaluacion de los alumnos se utilizaran los siguientes instrumentos:

- Observacion sistematica, que se recogera en el cuaderno del profesor: intervenciones, interés,
asistencia y actitud.

- Trabajo y actividades. Con los trabajos, individuales o en grupo, se evaluara la capacidad de
analisis, sintesis, basqueda de informacion y adecuada documentacion. Las actividades pueden
ser de desarrollo: se propondran distintos tipos de ejercicios y practicas que se realizaran de
forma individual o en grupo, tanto en el aula como en casa, en las que se evaluara la capacidad
de resolucion y aplicacion de los conceptos trabajados; y actividades de sintesis: permiten
comprobar si los alumnos han adquirido los conocimientos desarrollados en la unidad. Se
facilitard a los alumnos una relacién de ejercicios en la que se planteen tanto cuestiones
teoricas sobre los conceptos explicados y las practicas realizadas, como ejercicios similares a los
hechos en clase.

- Prueba escrita, se trata de una evaluacién sumativa que permitira medir individualmente el
grado de consecucion de los objetivos. Versara sobre una o varias unidades didacticas, en
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funcién de la relacion de los contenidos y del desarrollo temporal de las mismas.

Instrumento Elementos evaluados Valoracion
evaluador
Observacion |Participacion en las actividades. Habito de trabajo, actitud. 10 %
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sisteméatica |Aportacién de ideas y soluciones. Colaboracién con el grupo.
Utilizacion de medios. Aprovechamiento de materiales

Entrega. Presentacion y limpieza de los ejercicios, trabajos vy
actividades. Claridad de contenidos y sintesis. Expresion escrita. 30 %

Trabajoy
actividades

Pruebas  |Adquisicion de conceptos. Comprension. Razonamiento 60 %

Puntos a tener en cuenta:

- Encada uno de los instrumento el alumno debera tener una nota minima de 4 puntos para poder
aplicarle los demas porcentajes. De no ser asi el alumno estara suspenso.

- Las faltas de asistencia sin justificar o los retrasos bajaran la nota de actitud. Si las faltas de un
alumno superan en una evaluacién el 30% de las horas de clase de dicha evaluacion, se
considerard que el alumno ha abandonado la asignatura y por tanto perdera el derecho a la
evaluacion continua.

- Elalumno que no entregue un trabajo, ejercicios, practica o actividad dentro de la fecha indicada,
perdera el derecho a la evaluacion de la misma.

- Se valorard negativamente la mala presentacion de un examen, pudiendo llegarse a la
penalizacién o a la no correccion de aquellos apartados poco claros o mal presentados.

- Los alumnos podran participar en la correccién de las pruebas, practicas, etc., realizando auto o
coevaluacion, de modo que los alumnos se acostumbren a valorar su trabajo y a analizar las
contestaciones de sus comparieros.

Los alumnos seran informados de los indicadores de evaluacion al inicio del curso, asi
como de cualquier posible variacion que se pueda producir, porque asi lo requiera el
desarrollo de los contenidos de las distintas unidades didacticas.

7.7.8.- CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION

La calificacion final de cada evaluacion se obtendra mediante la aplicacién de porcentajes
indicados para cada uno de los instrumentos de evaluacion definidos anteriormente, teniendo
en cuenta que, dichos instrumentos deberan ser superados de manera independiente con
una calificacion mayor o igual a 4.

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua, deberan entregar en la
fecha indicada por la profesora todos los ejercicios, trabajos y practicas realizadas durante
el curso y realizar una prueba final en junio, en la que se examinaran de todos los
contenidos vistos en el curso. La calificacion final la obtendrdn de aplicar un 20% a los
ejercicios, trabajos y actividades y un 80% a la prueba escrita.

Se considera que un alumno ha superado satisfactoriamente una evaluacién, cuando su
calificacion sea igual o mayor que 5, en caso contrario irA con esta evaluacion a la
recuperacion.

La nota final del curso sera la media aritmética de las tres evaluaciones, considerando que,
debe tener todas las evaluaciones con una calificacion mayor o igual a 5.
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Recuperacion. Prueba extraordinaria

Para los alumnos que tengan problemas en adquirir los contenidos minimos en una unidad

didactica, se propone una atencion individualizada, observando su evolucion en la unidad y
corrigiendo las posibles carencias que existan, planteando actividades de refuerzo.

Si se da la circunstancia, que aun asi, tras aplicar los criterios de calificacion
correspondientes, el alumno no supera la evaluacion, se le hara una prueba de
recuperacion tedrico-practica que versara sobre todos los contenidos (tedricos,
practicos, trabajos,...) desarrollados en el trimestre y se le aplicaran los mismos criterios de
calificacion aplicados en la evaluacion ordinaria. Ademas los alumnos cuya nota obtenida en
el apartado de trabajos y actividades no supere el 4, deberan entregar todos los ejercicios,
practicas y trabajos realizados durante el trimestre para proceder a su evaluacién. Las
evaluaciones no superadas (tras la recuperacion) se recuperaran al final del curso mediante
una prueba que versara sobre los contenidos minimos y cuya calificacibn méxima sera de
6puntos.

Los criterios de calificacion de la prueba extraordinaria de septiembre que se aplicaran a los
alumnos seran: un 10% para la observacion sistematica del profesor en clase y un 90%
para la prueba tedrico-practica.

7.7.9.- EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAIJE

La evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje en la materia de electrotecnia incluye
el analisis de los resultados escolares del alumnado y los procedimientos para valorar y
revisar el nivel de adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
establecidos en las distintas programaciones didacticas.

Los resultados obtenidos no tendran incidencia académica y permitiran revisar y adaptar la
programacién didactica, asegurando la coordinacién entre los cursos y los ciclos.

Criterios de informacion y atencién a familias

Segun LOE, en su Articulo 13, las programaciones didacticas incluirdn las previsiones
necesarias para garantizar la recogida e intercambio de informacion periddica y sistematica
con las familias y con el propio alumnado y definira el modelo de informe trimestral a facilitar
a las mismas. Estos informes describirdn el nivel de competencia alcanzado por el
alumnado en el desarrollo de las capacidades a través del procedimiento que determine la
Consejeria competente en materia de educacion. En base a esto, en nuestra programacion
se establece las siguientes pautas:

e Se contactara con las familias de los alumnos que lo necesiten, en la hora semanal de atencion
a padres.

¢ Se realizaran contactos periodicos con el tutor del grupo, con Jefatura de Estudios y
conelDepartamentodeOrientacionparaintercambiarinformaciénsobrelosalumnos.
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Dentro de nuestra practica docente, consideramos muy importante la informacién con las
familias, asi como marcarnos como objetivo su implicacién en el proceso de ensefianza
aprendizaje de sus hijos.

7.7.10.-CRITERIOS METODOLOGICOS

Las orientaciones generales dadas en la normativa actual indican que la Tecnologia Industrial
los aspectos de contenido conceptual tienen mas peso que los aspectos procedimentales ya
gue prepara para estudios superiores donde es necesario poseer una serie de conocimientos
conceptuales técnicos que son importantes. Sus contenidos integran conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico,
por lo cual habria que darle un enfoque interdisciplinar para favorecer la conexién de los
contenidos con otras areas y temas de actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al
area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado
pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En este
contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma autébnoma y colaborativa
teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.

Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para
facilitar la adquisicién de conocimientos y aumentar la motivaciéon del alumnado, ya que esta
herramienta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se
fomentara el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboracion de
proyectos, trabajos, difusién y publicacion.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del alumno
mediante exposiciones de trabajos, resolucién de ejercicios y problemas, realizacién de
practicas o proyectos tecnoldgicos en el aula-taller, utilizacién de recursos virtuales para
simular circuitos de diferente naturaleza, blusqueda y andlisis de informacién en internet para
hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacién que permitan reflexionar y
trabajar en grupo, fomentando la bisqueda de soluciones para problemas concretos por parte
del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacion adicional
en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

En lo que se refiere a Tecnologia Industrial Il la metodologia debe ser similar a la de 1° pero
adaptandola a la mayor complejidad de los contenidos en los que los aspectos tedricos y la
aplicacion de los conocimientos de otras materias como Matematicas, Fisica y Quimica, entre
otras, requiere un tratamiento mas interdisciplinar y, por tanto, que el alumno realice una
mayor labor de investigacion y de trabajo autbnomo. Este trabajo debe ser el reflejo de lo que
se encontrara el dia de mafiana en su entorno, en primer lugar, de continuacién de sus
estudios y, posteriormente, en el laboral en el que es necesario la aportacion de las ideas y
trabajo de un grupo para la consecucién de los objetivos comunes. Atendiendo a esa idea de
futuro, el manejo de maquinas y sistemas requiere de un mayor grado de especializacion por
parte del alumnado en competencias digitales, manejandose con soltura en las busquedas de
informacion en la red y también utilizando los medios informaticos a través de los programas
de simulacion que le acerquen a esa realidad. Este contacto con los medios que el alumno
utiliza mas habitualmente en el dia a dia debe suponer también una motivacién adicional para
gue el alumno trabaje con mayor interés los contenidos asociados a esta materia. También
hay que tener presente que la amplitud del temario condiciona, en relacion con las précticas,
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el material necesario en el aula lo que puede simplificarse en muchos casos al utilizar este
software de simulacion,sinmenoscabo del uso de componentes o simuladores reales siempre
gue sea posible.

El proceso de ensefianza-aprendizaje entendemos que debe cumplir los siguientes requisitos:

o Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajesprevios.

e Asegurar la construccion de aprendizajes significativos a través de la movilizacion de sus
conocimientos previos y de la memorizacioncomprensiva.

¢ Posibilitar que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes significativos por si solos.

e Favorecer situaciones en las que los alumnos y alumnas deben actualizar sus conocimientos.

e Proporcionar situaciones de aprendizaje que tienen sentido para los alumnosy alumnas, con el
fin de que resultenmotivadoras.

e En coherencia con lo expuesto, los principios que orientan nuestra practica educativa son los
siguientes:

Metodologia activa. Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al clima
de participacion e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje:

¢ Integracion activa de los alumnos y alumnas en la dindmica general del aula y en la adquisicion
y configuracion de losaprendizajes.
e Participacion en el disefio y desarrollo del proceso deensefianza/aprendizaje.

Motivacion. Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos y alumnas. También serd importante arbitrar dinamicas que
fomenten el trabajo en grupo.

Atencién a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con los alumnos y
alumnas asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de
aprendizaje, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

Evaluacién del proceso educativo. La evaluacion se concibe de una forma holistica, es decir,
analiza todos los aspectos del proceso educativo y permite la retroalimentacion, la aportaciéon
de informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su conjunto.

Estrategias y técnicas docentes

Se utilizaran las siguientes estrategias y técnicas docentes de tipo general:

e (Clases magistrales. Con una tiza y pizarra, presentaciones por ordenador, videos y con la
pizarra electronica.

e Clases practicas y de laboratorio. Los alumnos manejan dispositivos donde se comprueba la
validez de las teorias. Desde el punto de vista metodoldgico requiere la adquisicién de
determinadas habilidadespracticas.

e Tutoria proactiva. Se basa en anticiparse a la demanda de informacion por parte del alumno; es
una metodologia altamente eficaz, ya que el objetivo es resolver la duda en el momento en
que se produce (realmente antes de que seproduzca).

¢ Planificacién personalizada. Es una asignacion de recursos en el tiempo para que el alumno
alcance los objetivos formativos; se planificara en funcion del estilo de aprendizaje de cada
alumno.
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e Evaluacion diagndstica. Es la evaluacion que se realiza para conocer las condiciones de las que
parte cada alumno; es muy eficaz, ya que permite conocer lo que el alumno sabe, lo que no
sabe y lo que cree saber.

e Evaluacion formativa. Se emplea para ayudar al alumno con su proceso de formacion; se trata
de comprobar el aprendizaje para, en caso de que no vaya como debiera, tomar
accionescorrectoras.

e Trabajos individuales y grupales. Son trabajos en los que el profesor participa como miembro
del equipo de trabajo; basicamente hace unas veces de director (las menos) y otras de asesor
delgrupo.

e Trabajo cooperativo. Se basa en aprovechar los recursos creados por los propios alumnos y
profesores. Se confunde bastante con el trabajo en grupo pero no tiene nada que ver;
basicamente actlla como una cooperativa donde todos sus miembros son constructores y
beneficiarios de lacooperacion.

e Ciclo de Kolb. Esta metodologia se basa en la accion como efecto transformador del
conocimiento; entre accidn y accion se relaciona el resultado con los conocimientos abstractos.
Es una metodologia muy eficaz para asignaturas en las que se quiera enfocar hacia la
adquisicion de habilidades ycapacidades.

e Mapas conceptuales. Utilizaremos mapas conceptuales para conseguir aprendizajes mas
significativos y menos memoristicos en nuestrosalumnos.

Se usaran las siguientes estrategias y técnicas docentes de tipo especifico:

e Los primeros cinco minutos de cada clase a repasar los contenidos impartidos en la clase
anterior. Seran los propios alumnos los encargados de realizar esta labor de forma aleatoria y
sus intervenciones tendran reflejo posterior en su calificacion. De esta forma incentivaremos el
estudio diario de lamateria.

e La primera sesion de cada una de las unidades didacticas a sondear los conocimientos previos
de los alumnos y utilizaremos material didactico innovador para motivar alalumnado.

e Trabajar el plan de lectura para mejorar la lectura comprensiva de nuestrosalumnos.

e Las primeras semanas de clase para detectar el estilo de aprendizaje de nuestros alumnos y
una vez detectados los problemas de aprendizaje, intervendremos de forma individual
proporcionando informacién sobre técnicas de estudio o de cualquier otro tipo cuando sea
necesario.

e Utilizar el refuerzo positivo en el aula como medida general para motivar e incentivar al
alumnado.

e Intentar programar actividades de tipo procedimental cuando tengamos que impartir la
materia a Ultimas horas de la mafiana, y explicaremos contenidos tedricos en consecuencia, a
primeras horas, ya que el alumnado estd mas receptivo a primeras horas y mas cansado y
disperso al final de la jornadaeducativa.

Innovacion educativa

Las metodologias expuestas en el apartado anterior son conocidas por todos, estdn muy
relacionadas con el paradigma centrado en el alumno; implican hacer una evaluacion
diagnéstica a cada alumno, una planificacion personalizada, una evaluacion formativa, re-
planificar y participar en cada trabajo en grupos.

El objetivo de la innovacién educativa es reducir el esfuerzo asociado a estas metodologias,
dicho de otra forma poder utilizarlas sin aumentar el esfuerzo actual. Para reducir la carga
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correspondiente a clases tedricas o clases magistrales voy a mantener los mismos objetivos
sobre adquisicién de conocimientos, pero cambiando el paradigma formativo. No se trata de
cambiar la metodologia sino de cambiar el paradigma utilizado. La clase magistral utiliza un
paradigma docente para que el alumno adquiera conocimientos, se trata de utilizar un
paradigma centrado en el aprendizaje manteniendo los objetivos sobre adquisicién de
conocimientos como baseconceptual.

La clase magistral tiene las siguientes fortalezas:

e Permite estructurar elconocimiento.

e Favorece la igualdad de relacién con los estudiantes que asisten aclase.

e Favorece la asimilacion de un modelo consolidado en cuanto a la estructuray dindmica de
laclase.

e Permite la docencia a gruposnumerosos.

e Facilita la planificacion del tiempo del docente. y

tiene las siguientesdebilidades:

Fomenta la pasividad y la falta de participacién delestudiante.

Dificulta la reflexion sobre elaprendizaje.

Provoca un diferente ritmodocente/discente.

Desincentiva la busqueda de informacion por elestudiante.

Limita la participacion del estudiantado. No favorece la responsabilidad del estudiante sobre su
propio proceso deformacion.

Asi pues, la idea principal es cambiar la metodologia de tal forma que se mantengan las
fortalezas pero que disminuyan lasdebilidades.

La opcién que planteo en mi programacion es utilizar métodos basados en la adquisicion
de conocimientos, que van a permitir:

Que el estudiante esté mas activo.
¢ Que analice, sintetice yreflexione.
¢ Que adquiera habilidades de busqueda a través deinternet.
¢ Que pueda cooperar con otrosestudiantes.
e Sustituir el tiempo dedicado a impartir las clases magistrales por un proceso de formacion
adistancia.

El profesorado puede comprobar si el alumno ha adquirido los conocimientos.

Como innovacion educativa utilizaremos asiduamente un cafién retroproyector. También
utilizaremos blogs y wikis. La utilizacion de este recurso nos permitira utilizar las siguientes
metodologias:

Los modelos centrados en la actividad e iniciativa del profesor seran la de explicar y hacer
preguntas en clase con el apoyo de la pizarra digital o proyecciones. Con la ayuda de la
pizarra digital, apoyaran audiovisualmente las explicaciones proyectando paginas web, wikis
y otros materiales digitales o en soporte papel (utilizando un LECTOR DE DOCUMENTOS)
gue ofrezcan: imagenes, esquemas, simulaciones, videos, noticias, ejercicios... Los
materiales en parte seran de elaboracion propia, aunque la mayoria procederan de
plataformas/bibliotecas especificas de contenidos multimedia educativos o estaran
seleccionados delnternet.
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Realizacion de sintesis en clase con la PDI. Una forma de desarrollar una clase, cuando se
introduce una nueva tematica, consiste en que el profesor, tras una introduccién, vaya
preguntando a los estudiantes sobre los principales aspectos del nuevo tema, con el fin de
conocer sus conocimientos previos e ir construyendo entre todos los principales conceptos y
relaciones. A partir de estos dialogos, y de la informacion aportada por profesor y estudiantes,
se ir4 dictando a un alumno “relator” (que esta operando en la PDI) un esquema sintético del
tema, que asi quedard a la vista de todos y luego se podra almacenar y poner en la
plataforma educativa decentro.

Realizacion de ejercicios “entre todos” en clase. El profesor puede proyectar actividades
multimedia interactivas desde soportes on-line o disco (por ejemplo actividades “Clic” o “Hot
Potatoes”), y ante cada nuevo ejercicio puede formular preguntas a un estudiante
concretooaungrupodeellosypromoverdiscusionessobrelosposiblespuntosdevistadivergentes
entre los alumnos. También puede dividir la clase en grupos y pedir a cada uno que busque
una solucién, que se verificara luego cuando se introduzcan las respuestas en el ordenador y
se proyecte con la pizarra digital. Igualmente se pueden realizar dictados, en los que uno de
los alumnos escribe en la pizarra digital, u organizar lecturas colectivas, en las que cada
alumno lee un fragmento proyectado en la pizarra digital 0 asume un personaje.

Los modelos enlos que se centrara la actividad e iniciativa de los estudiantes seran la de
buscar informacién y recursos didacticos en Internet, presentarlos y comentarlos en clase. De
manera voluntaria o preceptiva, buscan en Internet esquemas, videos, simulaciones,
documentos multimedia relacionados con los temas que se estan tratando en clase. Y en los
tiempos que estan establecidos, los presentan y explican con la pizarra digital. Los
compairieros y el profesor podran intervenir, preguntar, criticar. Tanto estas aportaciones bien
comentadas, como las preguntas y objeciones de los compafieros de la clase, se tendran en
cuenta en el sistema de evaluacion continua.

Los estudiantes presentan sus trabajos (monografias, webquest.) publicamente en

clase con la pizarra digital si es posible. Los estudiantes, con el apoyo por ejemplo de 6
esquemas o diapositivas multimedia, pueden presentar en clase los trabajos que sobre alguin
tema concreto (0 sobre alguna pregunta polémica o webquest) encargado por el profesor
hayan realizado de manera individual o en grupo. De esta manera ademas de rendir cuentas
de la tarea realizada tendran una oportunidad méas de desarrollar sus habilidades expresivas
y comunicativas.

Distribucion de espacios y agrupamientos

Se utilizaran las diferentes aulas de de informética que estén disponibles y los ordenadores
portatiles para uso de internet y programacion. Para las practicas se usaran los talleres y sus
medios. Se agruparan en parejas 0 pequefios grupos para realizar las practicas o programas
y su aplicacion. Para exposiciones, explicaciones, examenes y problemas, se utilizara el
agrupamiento en clase.

Materiales y recursosdidacticos

Para poder realizar las précticas y fomentar el interés se utilizaran todos aquellos materiales
disponibles en el Dto. Como ordenadores, robots, componentes mecanicos, eléctricos y
neumaticos, herramientas. Se utilizara internet para buscar y preparar informacion sobre la
materia.
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Criterios para potenciar la disciplina en el aula

Es importante destacar que para que podamos obtener buenos resultados académicos con
nuestros alumnos y por tanto esta programacion pueda llevarse a cabo con la temporizacion
prevista, es necesario mantener un clima de trabajo y disciplina apropiado en el aula.
Para ello, utilizaré las siguientes estrategias:

e Refuerzo positivo del alumnado, potenciando sus habilidades y corrigiendo sus deficiencias. De
esta forma reforzaremos la baja autoestima de algunosalumnos.

¢ Normas de convivencia claras, de obligado cumplimiento desde la primera sesion de clase.

e Utilizacion de alumnos mediadores en la resolucion de posibles conflictos en elaula.

¢ Involucrar a los padres para corregir con su ayuda las conductas inapropiadas de sus hijos.
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8.1. EDUCACION EN VALORES

La ensefianza de la Tecnologia debe potenciar ciertas actitudes y habitos de trabajo que ayuden
al alumno a apreciar el proposito de la materia, a tener confianza en su habilidad para abordarla
satisfactoriamente y a desarrollarse en otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacién
interpersonal, etc.

Trataremos de focalizar el trabajo en cinco valores, que consideramos fundamentales en
esta etapa educativa. Son los siguientes:

1. Respeto

A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad, proyecto de

vida.

- A los demés: empatia, escucha activa, didlogo, resolucion de conflictos. Se puede
trabajar con el enfoque de deber (“tenemos el deber de respetar a los demas”).

- Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres, patrimonio.

- Alos animales: evitar el dafio innecesario, evitar la extincion de especies.

- Ala naturaleza: evitar el deterioro medioambiental, evitar la extincién de especies.

2. Responsabilidad

- Frente alas tareas personales y de grupo: esfuerzo, compromiso.
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- Frente a las normas sociales: civismo, ciudadania. Se puede trabajar con el enfoque
de deber (“tenemos el deber de...”).

- Frente a los conflictos y dilemas morales: informacion fiable, sentido critico,
posicionamiento.

- Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

- Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible, ética global a largo
plazo.

3. Justicia

- Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre hombres
y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y a los valores inherentes al
principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicion o
circunstancia personal o social.

- Derecho a la alimentacién.

- Derecho a la salud.

- Derecho a la educacion.

- Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucién
pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social.

- Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la libertad,
la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de
derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

4. Solidaridad

- Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a dia.
- Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacién de algun tipo.
- Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.

- Con las victimas del desequilibrio econémico mundial.

- Con las victimas de conflictos armados.

- Con las victimas de desastres naturales.

5. Creatividad y esperanza

- Elimpulso de buscar alternativas.
- La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles, los conflictos, a las
personas, el mundo en general.

8.2. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE
LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de la etapa, y en
cumplimiento de lo dispuesto en el Decreto 40/2015, de 15 de junio, en el area de Tecnologia se
trabajaran distintos elementos transversales de caracter instrumental, uno de los cuales hace
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hincapié en la adopcion de medidas para estimular el habito de la lectura y mejorar la
comprensién y la expresion oral y escrita.

La materia de Tecnologia exige la configuracién y la transmision de ideas e informaciones.
Asi pues, el cuidado en la precision de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas
0 en la expresion verbal de las relaciones hard efectiva la contribucion de esta materia al
desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica. EI dominio de la terminologia especifica
permitird, ademas, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro dimensiones
(comunicacion oral: escuchar y hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de
comprobarse a través del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas.
Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su
mayoria, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de
consecucion de esta competencia:

a) Interés y el habito de la lectura

— Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer documentos
de distinto tipo y soporte.

— Lectura de instrucciones escritas para la realizacién de actividades.

— Lecturas recomendadas: divulgativas, de profundizacion, etc.

— Plan lector y participacion en tertulias literarias.

— Elaboracion en comun de distintos proyectos de clase: un perioédico, un blog, una
gaceta de noticias, etc.

b) Expresion escrita: leer y escribir

— Analisis de textos y enunciados, para potenciar la correccion.

— Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de datos,
diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, etc.).

— Lectura en voz alta y en silencio.

— Lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a
los contenidos que se van a tratar en esa sesion, del libro de texto o de cualquier
otro documento usado como recurso, para evaluar aspectos como la velocidad, la
correccion, la entonacion, el ritmo, etc.

— A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea
principal y parafrasear la cuestion que se propone, para poder dar la respuesta
adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los enunciados de los
ejercicios escritos.

— A partir de la lectura de un texto determinado (periodico, revista, etc.), extraer
conclusiones; comprender y establecer relaciones cronoldgicas o de causa-efecto
entre una serie de acciones; considerar alternativas; elaborar hipétesis, diferenciar
hechos de opiniones y suposiciones, etc.

— Elaborar todo tipo de producciones escritas:
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= A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resimenes, esquemas o
informes.

= Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razén
gue lo haga necesario.

» Panfletos, murales, guiones, posteres, etc.

= Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda
proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en
las sesiones de trabajo.

= UsodelasTIC.

c) Expresién oral: escuchar y hablar

— Exposicion de temas ante el grupo, con apoyo (en su caso) de imagenes, diagramas u
otras herramientas (PPT, esquemas, guiones, etc.), de las producciones realizadas
personalmente o0 en grupo, para describir, narrar, explicar, razonar, justificar y valorar a
propésito de la informacién que ofrecen estos materiales a alguno de los temas que
pueden tratarse en clase.

— Debate constructivo, respetando y aceptando las opiniones de los demas, como
respuesta a preguntas concretas o a cuestiones mas generales, como pueden ser: ¢ Qué
sabes de...? ¢Qué piensas de...? ¢(Qué valor das a...? ¢Qué consejo darias en este
caso?, etc.

— Discusiones razonadas sobre cuestiones contenidas en los textos.

— Comunicar oralmente lo que han leido, parafraseando, reelaborando o interpretando
correctamente los contenidos.

— Interacciones orales en pequefio grupo o en trabajo por parejas.

— Resumir oralmente lo leido.

— Elaboracién de un guion para presentar el texto frente a un grupo de compafieros, y
transformacion de la estructura del texto.

— Escribir o dibujar el contenido leido en un texto.

— Actividades de trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros; y, sobre
todo, para propiciar situaciones de intercambios e interacciones orales.

— Parafrasear oralmente los enunciados de las actividades, utilizando sus propias
palabras.

— Explicaciones e informes orales.

8.3. USO DE LAS TIC

Otro elemento transversal de caracter instrumental de particular interés en esta etapa educativa
es el de la comunicacion audiovisual y el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC).

Las TIC estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra vida
cotidiana, y suponen un valioso auxiliar para la ensefianza que puede enriquecer la metodologia
didactica. Desde esta realidad, consideramos imprescindible su incorporaciéon en las aulas de
Educacion Secundaria como herramienta que ayudara a desarrollar en el alumnado diferentes
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habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes,
una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las TIC como elemento esencial para informarse,
aprender y comunicarse.

Otro factor de capital importancia es la utilizacién segura y critica de las TIC, tanto para el
trabajo como en el ocio. En este sentido, es fundamental informar y formar al alumnado sobre las
situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién, y como prevenirlas y denunciarlas.

Debemos sefalar, también, que la introduccion de las TIC es y sera un factor determinante
para la motivacién de los alumnos, porque mejoran los aprendizajes y facilitan las adaptaciones a
sus diferentes ritmos, promueven un aprendizaje cooperativo y posibilitan el trabajo en grupo, y
favorecen el desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de la informacién, mejora de
competencias de expresion y creatividad. Todo ello puede contribuir a la reduccion del fracaso
escolar, sin olvidar su capacidad de ofrecer recursos educativos o planificar la actividad docente.

La labor de profesores y profesoras ya no trata Unicamente de favorecer el desarrollo
personal de los estudiantes y el aprendizaje de los contenidos previstos en los temarios de los
curriculos, sino que debe actuar de intermediaria entre la cultura, la informacién y los estudiantes.
Existe, por tanto, una necesidad de innovar en la practica docente. Hoy dia el saber ya no esta
exclusivamente en los libros y en los profesores, sino que llega desde muy diferentes medios y
canales, por lo que el docente debera orientar a los alumnos (en grupo o de forma individual) en
el acceso a los canales de informacién, guiarlos en la seleccion y andlisis de la informacion,
evaluarlos conforme a criterios formativos y, sobre todo, promover dinamicas motivadoras.

Este factor motivador de las TIC y los recursos que proporcionan favorecen el desarrollo de
ensefanzas individualizadas para poder atender a la diversidad de estudiantes que hay en las
aulas, por niveles, formacion y conocimientos previos e intereses y necesidades. Ademas, si el
profesor demuestra sus capacidades y conocimientos sobre las TIC y las utiliza, puede motivar y
facilitar los aprendizajes al incluir elementos audiovisuales muy dificiles de incorporar de otro
modo.

Ademés de todos los cambios producidos en la sociedad en los ultimos afios, que hacen
necesaria una solida formacion de base y una formacion o aprendizaje continuo a lo largo de la
vida, en los planes de estudio de las distintas etapas educativas se ha incorporado la
competencia digital en aras de conseguir una alfabetizaciéon digital basica de los estudiantes,
cada vez més imprescindible.

Las TIC ofrecen al alumnado la posibilidad de actuar con destreza y seguridad en la
sociedad de la informacion y la comunicacion, aprender a lo largo de toda su vida y comunicarse
sin las limitaciones de las distancias geogréaficas ni de los horarios rigidos de los centros
educativos. Ademés, puede utilizarlas como herramientas para organizar la informacion,
procesarla y orientarla hacia el aprendizaje, el trabajo y el ocio.

En sintesis, el tratamiento de la informacién y la competencia digital implican ser una
persona autonoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar la
informacién y sus fuentes, asi como las distintas herramientas tecnolédgicas; también tener una
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actitud critica y reflexiva en la valoracién de la informacién disponible, contrastandola cuando es
necesario, y respetar las normas de conducta acordadas socialmente para regular el uso de la
informacion y sus fuentes en los distintos soportes. Para conseguir estos objetivos es necesario el
papel orientador del profesorado.

La competencia digital consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion y para transformarla en conocimiento. Para ello, incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos
soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las TIC como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse. No debe olvidarse que, para adquirir esta competencia, no
basta con el conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacién, sino que son
imprescindibles ciertos aspectos de la comunicacion linglistica. La competencia digital entrafia
igualmente la utilizacion seguray critica de las TIC en el trabajo y en el ocio.

La competencia digital incluye también utilizar los equipamientos y las herramientas de las
TIC, por lo que implica manejar estrategias para identificar y resolver los problemas habituales de
software y hardware. Se sustenta en el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y participar en redes de
colaboracion a través de internet.

Se pueden establecer las siguientes dimensiones para agrupar estas competencias en el
curriculo escolar:

1. Uso de sistemas informaticos, que agrupa los conocimientos elementales para
desenvolverse con soltura en el ambito de las TIC. En relacién con ellos, al finalizar la
Educacion Secundaria Obligatoria los jovenes deberan ser capaces de distinguir entre
conceptos como hardware y software, instalar y desinstalar programas, guardar,
organizar y recuperar informacion y realizar actividades basicas de mantenimiento de un
ordenador.

2. Uso de internet, que supone la adquisicion de las competencias necesarias para
aprovechar el que se configura como principal medio de informaciéon y comunicacion en el
mundo actual. Al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria, los jévenes seran capaces
de utilizar un buscador, almacenar y editar la informacién de una pagina web, asi como
utilizar de manera habitual tanto el correo electrénico como las plataformas educativas.

3. Uso de software o programas basicos supone las competencias necesarias para conocer
y utilizar los principales programas que son necesarios para aprovechar con éxito las
posibilidades que ofrece un ordenador: procesador de textos, editores graficos, hoja de
calculo, bases de datos y programas de presentaciones. Por ejemplo, Excel para estudiar
gréficas y estadistica y probabilidad; GeoGebra para usar el lenguaje algebraico y uso de
ecuaciones; Photoshop para retoque y modificacién de fotografias; uso del correo
electréonico como medio de comunicacion y respuesta a problemas y cuestiones
planteadas.

Principales herramientas TIC y utilidad didactica
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En la TIC, tienen cabida desde la utilizacion de las diapositivas o el video, la visualizacion
de presentaciones, el trabajo con recursos multimedia, pasando por la busqueda y seleccion de
informacién en internet, la utilizaciéon de hojas de calculo y procesadores de texto, hasta el
desarrollo de una pagina web por un grupo de alumnos como ejercicio verdaderamente complejo
de trabajo con las TIC. Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus
utilidades concretas son:

— Uso de procesadores de texto para redactar, revisar la ortografia, hacer resimenes,
afadir titulos, imagenes, hipervinculos, gréaficos y esquemas sencillos, etc.
— Usos sencillos de las hojas de célculo para organizar la informacion (datos) y
presentarla, en ocasiones, de forma grafica.
— Utilizacién de herramientas simples de algin programa de disefio gréfico.
— Usos simples de bases de datos.
— Utilizacién de programas de correo electronico.
— Usos y opciones béasicas de los programas navegadores.
— Uso de enciclopedias virtuales (cd y www).
— Uso de periféricos: escaner, impresoras, etc.
— Puesta en practica de videoconferencias, chats...
— Usos sencillos de programas de presentacion (PowerPoint o similares): trabajos
multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de diapositivas.
— La pizarra digital o electronica.
— Edicién de paginas web, como, por ejemplo:
» Web del centro escolar.
* Web del equipo docente o de profesores de forma individual.
* Web de la asignatura y como centro de recursos.
 Espacios de tutoria virtual.
* Foros y comunidades virtuales.
» Web de los alumnos.
* Web de cada clase.
» Web de una excursién o un viaje.
* Web de proyectos colaborativos.
» Web de proyectos de los alumnos.
* Web de revistas (del centro, de la materia de Tecnologia).
» Web de debates.
» Web para WebQuest, cazas de tesoros, etc.

En la materia de Tecnologia, el alumno maneja informacion de caracter textual y
matematico, lo que exige utilizar sistemas informaticos que le permitan acceder a informacion
relevante, confeccionar documentos técnicos, realizar calculos, elaborar tablas, representar
gréficas, etc. De modo concreto, necesitara:

— Utilizar internet para la busqueda de informacién relativa a contenidos de tipo

conceptual o a desarrollos tecnoldgicos actuales, seleccionando las distintas fuentes en
funcion de su fiabilidad o rigurosidad.
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— Utilizar herramientas como los procesadores de texto, las hojas de calculo, los
programas de disefio grafico y los programas de presentaciones para la confeccion y
ediciéon de documentos e informes técnicos.

— Emplear el correo electrénico, los foros y chats para intercambiar informacion relevante
y comentarios acerca de los contenidos de aprendizaje y de los proyectos técnicos que
han de llevar a cabo. También para la entrega de actividades y trabajos al profesor y el
recibir informacion a través de él.

Es necesario aprovechar al maximo las posibilidades que nos ofrecen las TIC para la
obtenciodn, el procesamiento y la transmisién de la informacién. Resaltamos aqui algunas de sus
ventajas:

— Realizacién de tareas de manera rapida, comoda y eficiente.
— Acceso inmediato a gran cantidad de informacion.

— Realizacién de actividades interactivas.

— Desarrollo de la iniciativa y las capacidades del alumno.

— Aprendizaje a partir de los propios errores.

— Cooperacion y trabajo en grupo.

— Alto grado de interdisciplinaridad.

— Flexibilidad horaria.

Todo ello debe contribuir a que el alumno, al final de su escolarizacion obligatoria, esté
capacitado para el uso de sistemas informaticos, de internet y de programas basicos.

8.4. OTROS ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

La materia de Tecnologia tiene sobre todo un caracter formativo. Puede y debe entenderse como
auxiliar de otras disciplinas para facilitar su comprensién y comunicacion; sin embargo, también se
debe contribuir a la formacion de los alumnos y alumnas como ciudadanos consumidores, sensibles
al medioambiente, preocupados por mantener buena salud fisica y mental, educados para la paz, la
igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc. Como es bien sabido, se trata de temas que no
constituyen por si solos materias especificas ni deben ser tratados como algo “aparte” del programa
de cada asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las disciplinas del curriculo
ordinario, segun las posibilidades. Ademas de los elementos transversales de caracter
instrumental propios de esta materia, desde Tecnologia se trataran dichos contenidos
transversales y comunes, a saber:

e Educacion social y civica:

— Interés y respeto hacia las soluciones tecnolégicas adaptadas por otras personas y culturas para
resolver sus problemas.

— Andlisis critico de las consecuencias del desarrollo tecnolégico sobre los valores morales y
culturales vigentes, asi como en la organizacién del tiempo libre y en las actividades de ocio.

— Reconocer la tecnologia como uno de los rasgos que en mayor medida definen a una
civilizacion. En la actualidad, las diferencias tecnoldgicas crean una enorme distancia entre unos
paises y otros pues la realidad es que solo las sociedades avanzadas son beneficiarias de la
mayor parte de los descubrimientos. Se pone especial atencion a la utilizacién de internet para
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intercambiar opiniones fomentando el respeto hacia otras culturas. Asi mismo se explica cémo
los sistemas de comunicacion actuales permiten conocer con facilidad las caracteristicas de
otras culturas.

e Educacion para la salud

Conocimiento y aplicacion de las normas basicas de seguridad en el manejo de materiales,
herramientas y maquinas.

Concienciar para desarrollar habitos saludables cuando trabajan con ordenadores. Esto mismo
es aplicable a los televisores o videoconsolas.

Participacién activa en la consecucion de un lugar de trabajo ordenado y de un ambiente sano y
agradable.

e Educacion del consumidor

Aprender a consumir es un aspecto esencial. Se estudia el consumo en las instalaciones
técnicas de una vivienda. Asi mismo el problema de la pirateria es uno de los mayores conflictos
en el mundo de la informatica. Ademas internet se ha ido convirtiendo en un mercado en el que
es facil conseguir articulos muy variados con el consiguiente problema del transito de datos
bancarios o tarjetas de crédito en la red.

Andlisis de las condiciones en que un objeto desempefian su funcién para comprender la mejor
forma de usarlo.

Curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en el entorno
conocido.

Consideracion de los valores técnicos, funcionales y estéticos de los materiales.

Valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por la explotacion, la
transformacion y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los recursos.

e Educacion ambiental

Interés por mejorar el entorno, aprovechando las ventajas del desarrollo tecnoldgico.

Propuesta de soluciones que minimicen o atenten el impacto medioambiental del desarrollo
tecnolégico, particularmente sobre el medioambiente y sobre la salud y la calidad de vida de las
personas. (Por ejemplo, discutir sobre el uso de materiales naturales o transformados. Se les
explica cdmo el impacto de la industria sobre el medioambiente se puede reducir haciendo un
uso adecuado de los recursos y se trabaja el tema del reciclado, asi como la reduccion del gasto
energético).

Fomentar actitudes de cuidado, proteccién y respeto por el ecosistema a través de las
actividades en el medio natural.

e Educacion para la Paz

Actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar las propias ideas.

Aceptacion de las ideas, los trabajos y las soluciones de los demas con espiritu tolerante y de
cooperacion.

Actitud paciente y perseverante ante las dificultades y los obstaculos imprevistos.

Disposicion e iniciativa personal para organizar y participar solidariamente en tareas de equipo.

e Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

Adquisicion de recursos, destrezas y habilidades para la propia supervivencia y para cuidar y
ayudar a otras personas e incidir en la responsabilidad individual y social, superando
estereotipos sexuales.
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— Reconocimiento y valoracién de la importancia de la division del trabajo y la capacidad de
compafieros y compaferas para desempefiar tareas comunes.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde esta
materia, pero se debe de realizar un esfuerzo para conseguir que todos se traten lo mas
adecuadamente posible.

Respecto a la educacién no sexista hay que huir, en la presentacion de las actividades y
situaciones a analizar, de los topicos tradicionalmente relacionados con los dos sexos. Ademas hay
gue tener en cuenta las diversas motivaciones de los alumnos y alumnas, asi como su desarrollo
intelectual, mezclando las situaciones investigativas con otras mas creativas.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de los otros, el gusto por
la precision y el rigor, el fomento de la presentacion y el orden en la realizacion de tareas, la
puntualidad, etc. ayudan a conseguir los habitos necesarios para vivir en una sociedad pluralista y
democrética. Su préactica cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y desarrollen
estos valores.

Ademas, se prestara atencion al desarrollo de habilidades que estimulen la adquisicion y
desarrollo del espiritu emprendedor, a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo, la capacidad de comunicacion, la
adaptabilidad, la observacion y el analisis, la capacidad de sintesis, la visibn emprendedora y el
sentido critico. Con este fin, se propondran actividades que ayuden a:

— Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e
interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar la
pregunta y analizar qué es lo que se nos pregunta.

— Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a resolver
una necesidad cotidiana.

— Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

— Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

— Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

— Desarrollar habilidades cognitivas (expresion y comunicacion oral, escrita y plastica;
aplicacion de recursos TIC en el aula, etc.) y sociales (comunicacion, cooperacion,
capacidad de relacion con el entorno, empatia, habilidades directivas, capacidad de
planificacion, toma de decisiones y asuncion de responsabilidades, capacidad
organizativa, etc.)

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados.
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9.1. METODOLOGIA GENERAL

Los principios psicopedagdgicos generales surgen de las teorias del proceso de ensefianza y
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco teérico o paradigma que las ampara.
Nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultaneamente
al nivel de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se
encuentran los alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en
relacién con lo que se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un
nuevo aprendizaje escolar debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y
conocimientos que ha construido el alumno en sus experiencias previas.

2. Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion de los
conocimientos a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse
varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo
(significatividad), tanto desde el punto de vista de la estructura légica de la materia que se
esta trabajando como de la estructura psicologica del alumno. En segundo lugar, es
necesario que el alumno tenga una actitud favorable para aprender significativamente, es
decir, que esté motivado para conectar o nuevo que esta aprendiendo con lo que él ya
sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los
objetivos principales de la educacion: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir,
gue los conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las
gue los alumnos los necesiten(transferencia).

3. Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los
alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial
atencion a la adquisicion de estrategias de planificacion del propio aprendizaje y al
funcionamiento de la memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo
aprendido, sino también el punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas
rica sea la estructura cognitiva donde se almacena la informacion y las ensefianzas
practicadas, mas facil sera poder realizar aprendizajes significativos por uno mismo.

4. Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones,
que pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas 0 menos
adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir
informaciones que entren en contradiccion con los conocimientos que hasta ese momento
posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento.
Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva,
gracias a la acomodacién de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede
aprender significativamente.

5. Entrenar diferentes estrategias de metacognicion. Una manera de asegurar que los
alumnos aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan
reflexionar sobre aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian
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o0 se les pedia; de esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las
demas. Ademas, mediante la metacognicion, los alumnos son conscientes de lo que saben
y, por tanto, pueden profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en
situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real.

6. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad
consiste en establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los
conocimientos previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que,
aunque el alumno es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad
educativa es siempre interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencién educativa es un proceso de interactividad profesor-
alumno o alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de
hacer y de aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La
zona que se configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo proximo) delimita el margen de
incidencia de la accién educativa. EL profesor debe intervenir en aquellas actividades que un
alumno no es capaz de realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la
ayuda pedagodgica conveniente. En la interaccion alumno-alumno, hemos de decir que las
actividades que favorecen los trabajos cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos
puntos de vista o en las que se establecen relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros,
favorecen muy significativamente los procesos de aprendizaje.

Principios didacticos

Estos principios psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios
didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de
ensefianza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios
metodoldgicos establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacién de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida
real del alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

2. Disefar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los
nuevos aprendizajes, facilitando de este modo la construccibn de aprendizajes
significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

4. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca
la construccion de aprendizajes significativos y la adquisicion de contenidos de claro
componente cultural y social.

5. Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los
codigos convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las
dificultades que estos aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario
preverlas y graduar las actividades en consecuencia.
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6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes
situaciones.

7. Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso
de aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir,
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe
superar, y propiciando la construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacién y modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la toma
de decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacién de conflictos mediante el
didlogo y la cooperacion.

9. Disefar actividades para conseguir la plena adquisicion y consolidacion de
contenidos teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente
a través de las actividades desarrolladas en el contexto del aula, pero que el
funcionamiento de la escuela como organizacién social si puede facilitar:
participacion, respeto, cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad responsable,

etc.

9.2. PRINCIPIOS DIDACTICOS DE LA MATERIA

El enfoque de esta materia pretende desarrollar la adquisicion de los conocimientos, habilidades y
actitudes propias de la Tecnologia, dirigido por igual a las alumnas y los alumnos con la intencién
de ampliar las visiones reduccionistas y segregadoras de las futuras opciones profesionales.

El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ambitos que la
componen. En primer lugar, presenta a los alumnos y alumnas la realidad tecnolégica y
proporciona las bases de una cultura tecnoldgica relacionada con las necesidades humanas del
presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto de aspectos técnicos,
gréficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacandose por su enfoque interdisciplinar y
relacionados con la cultura tecnolégica que pretende promover. Por Ultimo, rompe con la
tradicional separacién entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo
manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

El aprendizaje es un proceso social y personal que cada individuo construye al relacionarse
activamente con las personas y la cultura en la que vive. Asi entendido, la educacién consiste en
un proceso continuado de comunicacién e interaccion, y la escuela es un contexto organizado de
relaciones comunicativas. Ello pone de manifiesto la necesidad de crear un ambiente que
favorezca la interaccion de profesores y alumnos en la actividad del aula y fuera de ella
empleando medios diversos, tradicionales e innovadores.

Para que el alumno sea capaz de construir aprendizajes significativos debe establecer
relaciones entre los conocimientos y experiencias que ya posee Yy la nueva informacion que se le
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propone. Convendra por tanto, una metodologia que, partiendo de lo que los alumnos y alumnas
conocen y piensan con respecto a cualquier aspecto de la realidad, sea capaz de conectar con
sus intereses y necesidades, con su peculiar manera de ver el mundo, y les proponga, de forma
atractiva, una finalidad y funcionalidad clara para aplicar los nuevos aprendizajes que desarrollan.
Aprender es, en buena medida, modificar los esquemas de pensamiento y actuacion de que
disponemos, para comprender mejor la realidad e intervenir sobre ella de una manera flexible y
creativa.

El aprendizaje de la Tecnologia contribuye al desarrollo integral de los alumnos y la
alumnas, tanto en lo que se refiere a su dimensién individual como socializadora a través del
desarrollo de diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el
intercambio comunicativo continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor
compresion de las repercusiones del conocimiento aplicado en las practicas sociales, etc.

El enfoque en la enseflanza de la Tecnologia toma como punto de referencia tres ejes
basicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la
tecnologia. El primero, la adquisicién de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios. El
segundo la aplicacion de estos conocimientos a través del método de Andlisis de los objetos. Por
ultimo, el tercero, la emulacion de los procesos de resolucion de problemas siguiendo el método
de Proyectos-Construccion. Es decir, el proceso que va desde la identificacién y analisis de un
problema hasta la construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

La accién didactica se ha de adecuar al contexto y al conocimiento escolar, sin pretender
una apropiacion apresurada de contenidos ni un mero aprendizaje superficial de hechos o
fendmenos atendiendo a un doble criterio de ajuste y gradualidad.

Los medios didacticos han de ser variados y atractivos para desarrollar aprendizajes en
distintos ambitos de conocimiento, y ha de estar al servicio de las intenciones educativas que se
persiguen y que se encuentran expresadas en el proyecto educativo. Los medios, entendidos
como mediadores didacticos, pueden convertirse en verdaderos instrumentos del pensamiento y
configuradores de su desarrollo. En esta linea es necesario considerar la potencialidad del medio
tecnoldgico inmediato como un recurso complementario para el desarrollo de la ensefianza y el
aprendizaje de la materia y relacionado con el social y natural.

Por tanto, a lo largo de toda la etapa han de trabajarse, en los contextos que se consideren
mas adecuados, contenidos de procedimientos relacionados con la comprension y aplicacion de
contenidos conceptuales, la capacidad de disefiar y usar técnicas e instrumentos, de observar de
forma sistematica de buscar, valorar, presentar, comunicar e intercambiar la informacion, de
disefar y desarrollar actividades experimentales, de obtener conclusiones a partir de ellas, de
comunicar, etc., asi como una serie de contenidos referidos a actitudes, valores y normas
relacionados con el tratamiento de problemas o pequefias investigaciones (curiosidad,
creatividad, etc.) y el caracter social del conocimiento.

El alumno es el protagonista de sus aprendizajes; ello supone adecuar el proceso de
ensefanza a su proceso de aprendizaje, siendo el alumnado el principal punto de referencia para
la toma de decisiones. Despertar el interés y la motivacién de los alumnos por la actividad escolar
es un objetivo que permanentemente deberia estar en la mente del equipo de profesores. En esta
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linea la seleccion, organizacién y presentacion de los contenidos debera hacerse pensando
especialmente en la posibilidad de que sean usados por el alumno y la alumna para interpretar su
entorno. Por otra parte, y consecuentemente, la evaluaciébn debera entenderse como parte
integrante de este proceso personalizado de ensefianza y aprendizaje donde el proceso sea el
centro de atencién conjunta entre el profesorado y el alumnado.

9.3. METODOLOGIA ESPECIFICA

En el planteamiento de la materia de Tecnologia destacan los siguientes aspectos desde el punto
de vista didactico:

— Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos en relacion con los contenidos
de la materiay en un contexto apropiado: el aula de Tecnologia.

Para ello, el profesorado debera desarrollar estrategias que le permitan conocer las
ideas previas 0 concepciones que los alumnos y las alumnas ya poseen sobre los
contenidos que se van a ensefar, con objeto de disefiar propuestas de aprendizaje que
representen un reto abordable para ellos: ni muy alejado, ya que les puede llevar a desistir
en su esfuerzo; ni demasiado elemental, ya que no se produciria ningan progreso en el
aprendizaje.

— Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos
conocimientos relacionados con los contenidos de la materia.

Los alumnos y las alumnas son los protagonistas de su aprendizaje; son ellos
quienes a partir de su propia actividad van construyendo nuevos conocimientos a través de
la participacion y colaboracion en las actividades de ensefianza y aprendizaje disefiadas
por el profesorado. Ahora bien, la actividad no debemos contemplarla solo en su dimension
fisica (manipular, experimentar, explorar, etc.) sino también, y sobre todo, en la actividad
mental a través de la toma de conciencia y la reflexién que exige el establecimiento de
relaciones significativas entre los distintos contenidos que se trabajan, la experiencias
vividas y las implicaciones éticas de su uso.

Este intercambio entre trabajo manual y trabajo intelectual queda reflejado en los
materiales de “Tecnologia” al combinarse y relacionarse los diferentes tipos de contenidos
ya sea a través de las exposiciones, las investigaciones, las practicas, etc., adaptandose al
progreso en la competencia de los alumnos. Se combinan, los procesos inductivos con los
deductivos, donde el punto de partida son las situaciones concretas, proximas a los
alumnos y alumnas, y se va avanzando hacia lo mas general y abstracto y al revés. En
este recorrido, se invita al alumnado a reflexionar sobre su aprendizaje y a relacionar los
distintos contenidos.

— La accién docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una
utilidad y finalidad clara a los aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.
Todos los apartados en que se estructura el libro finalizan con una propuesta de
actividades para que los alumnos apliquen, consoliden o amplien de forma practica los
contenidos expuestos. Estas actividades, siempre que es posible, poseen un componente
ludico que pueda motivarles y estimularles.
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El profesorado de Tecnologia debe ser sensible a las diferencias en los ritmos de
aprendizaje y desarrollo de sus alumnas y alumnos.

Ello se concreta en una oferta educativa variada, capaz de ajustarse a las distintas
individualidades presentes en la clase, que permita que cada alumno y alumna siga su
propio ritmo de aprendizaje, acorde con sus caracteristicas personales.

Propiciar el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y
alumnas.

El trabajo en equipo, el contraste de ideas y opiniones, el debate, etc. constituyen un
recurso educativo de primer orden ya que a través de ellos los alumnos y alumnas
aprenden de manera contextualizada contenidos de valor como el respeto y la tolerancia,
interiorizan las normas mas esenciales del dialogo y de la convivencia democratica v,
ademas, permiten acceder a cotas mas altas de calidad en la ejecucion de los trabajos.

Incorporar una metodologia significativa: el método de Analisis y método de
Proyectos-Construccion.

En primer lugar, el método de Andlisis parte del objeto o sistema a las ideas o
principios que lo explican, de lo concreto a lo abstracto. Este considera diferentes aspectos
de andlisis: el historico, el funcional, el técnico, el econédmico y el medioambiental. En
segundo lugar, el método de Proyectos-Construccion corresponderia a las fases de disefio,
manipulacién y comunicacion.

Favorecer y organizar la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

Brindar oportunidades para la expresién y el intercambio comunicativo con
propiedad requiere organizar la participacion libre y respetuosa de los alumnos y las
alumnas. Desde esta perspectiva se propiciara el trabajo individual y en equipo, la
confrontacién de las perspectivas individuales o grupales sobre los contenidos que se
estén trabajando y las producciones de mensajes cientificos utilizando diferentes cédigos
de comunicacién y empleando diversos medios para comunicarlos.

Partir de las experiencias de los alumnos y alumnas, procurandoles un aprendizaje
personal sobre el medio basado en el binomio reflexién y accién.
Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

Los contenidos referidos a procedimientos y actitudes, valores y normas, tienen un
peso muy importante en el curriculo de la materia y deben ser tratados de manera
continuada a lo largo de toda la etapa. Igualmente, este enfoque recurrente o encontramos
en los contenidos conceptuales referidos a los grandes bloques teméaticos del curriculo:
materiales, energia, electricidad y electrénica, automatismos y robdtica.

Diversificar las fuentes de informacién y comunicacién

Una actividad habitual en las clases de Tecnologia debe ser analizar y contrastar
sistematicamente distintas fuentes, textos, gréaficas, ilustraciones, mapas, opiniones, etc.
procedentes de su entorno tecnoldgico, natural, social y cultural. De este modo los alumnos
y alumnas desarrollan sus capacidades de busqueda, seleccion, elaboracion y valoracion
critica y rigurosa de la informacion.

Promover el trabajo grupal y cooperativo en el aula y diversificar el tipo de
situaciones de aprendizaje.
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En el trabajo en grupo los alumnos y alumnas tienen la oportunidad de poner en
practica valores tales como la ayuda a los demas, el respeto por las diferencias, la no
discriminacion... y el intercambio comunicativo y la confrontacién de puntos de vista entre
los distintos componentes para la colaboracion y la construccién conjunta.

— Plantear problemas del medio tecnolégico como procesos de ensefianza y
aprendizaje para favorecer la metodologia del método de proyecto.

El método de proyecto presenta diferentes problemas préximos a la realidad de los
alumnos y alumnas. En concreto han sido seleccionados atendiendo a:

» La representatividad como elemento béasico de la materia.

» La capacidad para ser abordados desde los procedimientos tecnoldgicos
bésicos.

= Los intereses del alumnado adolescente.

= Los medios disponibles para desarrollarlos en el aula-taller.

= La conexién de dichos problemas con la realidad cambiante de una sociedad
tecnificada.

= Los conceptos y procedimientos que tienen que ponerse en juego para
solucionarlos.

Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y
animarles a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos
a la generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fenébmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccién de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de andlisis y sintesis entre todos.

9.4. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las actividades o experiencias de aprendizaje son el conjunto de tareas o actuaciones de toda
indole que los alumnos y las alumnas deben realizar para alcanzar los objetivos previstos y
adquirir los contenidos seleccionados. Es importante disponer de un amplio y variado repertorio
de actividades para atender —sin dificultades afiadidas— al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada
alumno o alumna. Con ello, sin embargo, no se pretende homogeneizar los tiempos de actividad y
las tareas propiamente dichas. Un mismo tiempo educativo puede y debe permitir la realizacion
de actuaciones diversas en un mismo grupo de alumnos y alumnas.

Para la seleccién de actividades o experiencias de aprendizaje se proponen los siguientes

criterios operativos:
- Validez; esto es, relacion entre experiencia y conducta deseada.
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Comprensividad; ya que los diferentes tipos de aprendizaje exigen distintos tipos de
experiencias.

Variedad; para cubrir diferentes intereses, modalidades de aprendizaje, ritmo de trabajo,
etc.

Adaptacion al nivel general del desarrollo individual y del grupo.

Estructuracion en redes o constelaciones alrededor de un plan general.

Continuidad dentro de la misma competencia; entre la experiencia escolar y la
extraescolar, dentro del mismo tiempo escolar.

Relevancia para la vida cotidiana del alumnado; ya que, generalmente este aprende
para responder a sus necesidades.

Participacion; la planificacién conjunta evita el aprendizaje parcial.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las
experiencias de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza
de lo préximo a lo distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual
a lo general y de lo concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente
postula el aprendizaje significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el
planteamiento de las actividades del aula:

- Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad

basica de informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacidnales y no
acumulativos).

Consecuencia: Actividades previas. Diagnéstico inicial. Material introductorio.

Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

Consecuencia: Actividades de tratamiento de la informacion. Actividades individuales y
en grupo.

Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomodacion de la nueva
informacién para que sean eficaces.

Consecuencia: Actividades complementarias. Revision de aspectos no aprendidos.
Nueva secuencia.

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera
arbitraria, sino que se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento
introducimos la actividad. En la ensefianza aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos
de actividades segun su finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia
educativa:

1. Actividades previas y de motivacion

Tratan de averiguar las ideas, los intereses, las necesidades, etc., de los alumnos y

las alumnas sobre los contenidos que se van a trabajar. Con ellas, se suscita la curiosidad
intelectual y la participacion de todos en las tareas educativas.

2. Actividades de desarrollo
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Son aquellas que las unidades de programacion prevén con caracter general para
todo el alumnado. Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las
actitudes nuevas y también las que permiten comunicar a los demas la labor realizada.

Pueden ser de varios tipos:

» Actividades de repeticién. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es
decir, que el alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor/a le ha
qguerido transmitir. Son actividades muy similares a las que previamente ha
realizado el profesor/a.

» Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas
ideas se han acomodado con las previas de los alumnos y las alumnas.

» Actividades funcionales o de extrapolacién. Son aquellas en las que el
alumnado es capaz de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o
situaciones diferentes a las trabajadas en clase.

» Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa
en la construccion del conocimiento mediante la bisqueda de informacién y la
inferencia, o también, aquellas en las que utiliza el conocimiento para
resolver una situacion /problema propuesto.

= Etcétera.

3. Actividades de organizacién del conocimiento y problemas
Dadas las especiales caracteristicas de la materia, tienen una gran importancia las
actividades que trabajan aspectos de organizacion del conocimiento (esquemas,
diagramas eléctricos, diagramas funcionales, etc.), asi como los problemas, dado que
familiarizan a los alumnos y alumnas con las estrategias técnicas que se utilizan en los
entornos laborales.

4. Practicas de taller: Proyectos tecnolégicos
Al finalizar el desarrollo de los contenidos, se ofrece una serie de actividades
manipulativas destinadas a afianzar los procedimientos.

El trabajo en la materia de Tecnologia supone poner en practica una serie de
habilidades muy diversas, tanto manipulativas como verbales y técnicas.

El mejor modo de aprender consiste en tratar de resolver sencillos problemas
tecnologicos utilizando las herramientas que conocemos y desarrollando un método de
trabajo que ha resultado ser muy eficaz: el método de proyectos.

El método de proyectos-construccion consiste en proyectar o disefiar objetos u
operadores tecnolégicos, partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver,
para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su
validez. Tiene dos fases diferenciadas:

Una primera, tecnoldgica, en la que los alumnos partiendo de la necesidad de
resolver un problema, rednen y confeccionan toda la documentacion necesaria para
la perfecta definicién del objeto u operar técnico.
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» La segunda fase, técnica, consiste en la manipulacion de los materiales y
medios precisos para la fabricacién del objeto o sistema.

Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo de la construccién de
objetos ya disefiados, pasando a proyectos-construccion tutelados, para llegar en ultimo
grado a proyectos de construccion mas abiertos y libres.

Se deberdn plantear problemas que interesen por igual a chicos y chicas,
contribuyendo a la coeducacion en el ambito de la materia.

En las diferentes unidades didacticas que se plantean se incorporaran puntualmente
actividades paralelas con el fin de orientar o reforzar dichas unidades.

5. Actividades de refuerzo

Para aquellos alumnos y alumnas cuyos ritmos de aprendizaje sean mas lentos
(alumnado con necesidades educativas especiales), es imprescindible la programacion de
actividades de refuerzo que, de acuerdo con sus caracteristicas, faciliten el desarrollo de
sus capacidades. No pueden ser estereotipadas sino que hemos de ajustarias a las
necesidades o carencias de cada alumno o alumna.

Actividades de recuperacion
Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos
trabajados.

Actividades de ampliacion

Son aquellas que posibilitan a los alumnos y a las alumnas seguir avanzando en sus
procesos de aprendizaje una vez que han realizado satisfactoriamente las tareas
propuestas en una unidad de programacion. Habrian de disefiarse para alumnos y alumnas
con ritmos de aprendizaje “rapido”.

Actividades globales o finales

Son aquellas actividades que realizamos dando un sentido global a los distintos
aspectos que hemos trabajado en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino
por el contrario, hacerle ver al alumno que los distintos aspectos aprendidos le sirven para
dar respuesta a situaciones/problemas de la vida cotidiana.

Actividades de evaluacién

El profesor debe disefiar estas actividades, sin que puedan ser percibidas por los
alumnos y las alumnas como diferenciadas, para reajustar permanentemente los procesos
educativos.

10. Trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a

varios departamentos
Son aquellos que pretenden:

- Desarrollar, aplicar, y poner en practica las competencias basicas previstas para la
Educacion Secundaria Obligatoria.
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- Mostrar la consecucion alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

- Mostrar el grado de adquisicién de las competencias clave.

- Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

- Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren su
asimilacion.

- Acercar a los alumnos y alumnas a un modo de trabajar metddico donde poder aplicar
los procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

- Centrarse en la indagacion, investigacion y la propia creatividad, favoreciendo la
curiosidad y el interés en su realizacion.

- Sufinalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo y sus caracteristicas son:

Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacion global del
conocimiento, de los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no
necesariamente relacionados con las materias del curriculo, al menos no todos
ellos.

Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social
y cultural, inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones, planes,
estudios de campo, encuestas, recuperacién de tradiciones y lugares de interés,
publicaciones, etc.).

Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para
actuar dentro y fuera de los centros docentes.

Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso,
desde su planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.
Fomentar la participacién de los estudiantes en las discusiones, toma de decisién y
en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y
responsabilidades.

11.Otras actividades:

a.

J.

K.

Se@ "0 ao0CT

Los dialogos.

Los conflictos cognitivos.

Los dilemas morales.

Los cuestionarios escritos.
Los cuestionarios orales.

La exposicion oral.
Comentarios de distintos tipos de texto (orales, escritos o audiovisuales).
El debate.

El coloquio.

La entrevista colectiva.

Los mapas de contenido.

La investigacion bibliogréfica.

m. Los trabajos de investigacion.

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran
una diversa tipologia de actividades (de introduccion-motivacion, de conocimientos previos, de
desarrollo —de consolidacién, funcionales o de extrapolacién, de investigacion—, de refuerzo, de
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recuperacion, de ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se
ajustara a los siguientes parametros:

1. Se disefaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.

2. La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los
aprendizajes en una diversidad de contextos.

3. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

4. Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TIC y la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, en equipo y cooperativo.

6. Se procurard organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos y
significativos.

7. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

9.5. AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las
actividades de ensefanza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo
individual, se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con
un ritmo de aprendizaje mas lento o la ampliaciébn para aquellos que muestren un ritmo de
aprendizaje mas rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o
cuando se busque la constitucién de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de
sus miembros sea diferente, pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitucién de
talleres, que daran respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor
decidira, a la vista de las peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de
agrupamiento que considere mas operativo.

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE

- Actividades de reflexion personal.
Trabajo individual

- Actividades de control y evaluacion.

- Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.

Pequefio grupo (apoyo) - Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.

- Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible Respuestas puntuales a diferencias en:
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- Nivel de conocimientos.
- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

- Respuesta puntual a diferencias de intereses y
Talleres motivaciones, en funcion de la naturaleza de las
actividades.

Cada una de estas modalidades, ademas de las necesidades que cubre, tiene
determinadas ventajas que es conveniente aprovechar:

- El trabajo individual permite el desarrollo de la creatividad, asimilacién de técnicas,
destrezas y actividades nuevas.

- El trabajo en pequefio grupo fomenta sobre todo la sociabilidad, la cooperacion, la
solidaridad y facilita el aprendizaje por intercambio, resultando especialmente util en la
realizacion de investigaciones por parte de los alumnos.

Se dara especial importancia al trabajo en pequefio grupo, desarrollando actividades
para tal fin y asignando responsabilidades individuales a los miembros del equipo,
propiciando el intercambio de papeles entre alumnos y alumnas, fomentando la
solidaridad, la responsabilidad y la igualdad.

- El trabajo en gran grupo, por su parte, es muy adecuado para debates, exposicién de
conclusiones y, en general, para la realizacion de cualquier puesta en comun.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como
la autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se
conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de
iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que les
ayuden a organizar el trabajo de manera autbnoma y consensuada: distribuir roles en funcién de
las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una
escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligara al
alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia y potenciara una de
las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza entre iguales. No
debe olvidarse que el trabajo en grupo no suele funcionar bien desde el principio, sino que
constituye un proceso lento y progresivo, dado el cambio de actitud que implica.

9.6. ORGANIZACION DEL ESPACIO

Los espacios que se emplearan por el profesor para impartir la asignatura seran varios y estaran
en funcion de las actividades que se realicen en cada momento. Como especial, se debe
disponer, como es légico, de un aula especifica para la materia de Tecnologia con un espacio y
distribucién adecuada a las caracteristicas de la materia impartida.
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AULA:

Es la zona de estudio. En ella se llevaran a cabo diferentes actividades, tales
como explicaciones del profesor, exposiciones y debates, trabajos individuales y en
grupo, planificacion de tareas, etc.

Cuenta con mesas individuales con disposicion espacial diversa segun el tipo de
actividad, para trabajos individuales y en grupo, un armario, una pizarra y una pequefa
biblioteca.

BIBLIOTECA.:

La biblioteca, al igual que el aula de Informética con el uso de internet, sera
imprescindible para la informacién en las etapas iniciales del método de proyectos.

La biblioteca estara lo suficientemente dotada (libros béasicos de area, revistas,
publicaciones cientificas y técnicas, recortes de prensa, etc.) para que el alumno pueda
elegir entre diferentes opciones e informaciones.

AULA-TALLER:

Es la zona de construccion. Aqui se trabaja con herramientas, Utiles y maquinas
para fabricar objetos.

Se considera un aula-taller bien dotada en cuanto a superficie, pues tiene
capacidad para albergar un pequefio almacén y queda bien diferenciado el espacio
para el trabajo manual (taller) del resto. Dispone también de un pequefio fregadero con
toma de agua.

En el espacio dedicado a taller cuenta con los bancos de trabajo necesarios
para desarrollar los montajes y proyectos programados (uno por grupo), banquetas,
mesas amplias para los equipos de trabajo, pizarra para explicaciones y aclaraciones,
asi como armarios, estanterias, paneles de herramientas y equipos de herramientas-
maquinaria suficientes para el nimero de alumnos del aula.

AULA DE AUDIOVISUALES E INFORMATICA:

Es fundamental la aplicacion de las TIC en todas las materias, pero con mayor
importancia en la materia de Tecnologia, solo hay que ver sus objetivos, contenidos y
actividades. Por ello el aula de Informatica sera un elemento clave en el aprendizaje de
los alumnos de dicha materia.

Esta aula también se usaré con frecuencia debido a la importancia de disponer
de medios audiovisuales (retroproyector, proyector de diapositivas, cafion, video,
televisor, etc.), pues dada la naturaleza de la materia y los temas tratados, muchas
veces hay que recurrir a este soporte didactico para mostrar la realidad de numerosos
procesos.

ESPACIOS FUERA DEL CENTRO:
Se visitaran localizaciones del pueblo para cumplimentar el aprendizaje del
alumno, tales como fabricas y empresas que utilizan distintos procesos tecnolégicos.
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También formaremos parte de diversos actos tales como exposiciones, charlas,
conferencias, coloquios, etc. alusivos a la materia de Tecnologia, que se celebren en
otros centros culturales de la localidad o fuera de ella.

9.7. MATERIALES Y RECURSOS

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos
docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva
a los planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto. De tal
modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de

la seleccion:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusion de temas transversales.

4. Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la lo6gica interna de cada materia.

5. Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

6. Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

[ . Claridad y amenidad gréfica y expositiva.

8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Entre los recursos didacticos, el profesor podra utilizar los siguientes:

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; Si no es
imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan progresando en el
autoaprendizaje.
Libro de texto.
Cuaderno de actividades.
Calculadora (si es posible cientifica).
Carpeta y fichas de proyectos tecnoldgicos.
Material de dibujo técnico.
Juegos para fomentar la rapidez mental del alumno.
Concurso de fotografias tecnologicas.
Material de medida (cinta métrica, cronémetro, etc.).
Mapas topograficos u otras representaciones a escala.
Informaciones en prensa que tengan algun contenido tecnoldgico.
Ordenadores y software apropiado.
Libros de apoyo del departamento de Tecnologia.
Trabajar con distintas paginas web de contenido tecnoldgico:
0 http://www.smconectados.com
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http://www.tecnologias.net
http://www.cnice.mec.es/profesores/asignaturas/tecnologias/
0 http://www.tecnologias.profes.net/

— Utiles, maquinas y herramientas eléctricas, mecanicas, etc. necesarias para la

elaboracion de los distintos proyectos tecnolégicos.
— Material para laboratorio tecnolégico (fisico, eléctrico y mecéanico).

O 0O 0O oo

Teniendo en cuenta el articulo 7, las medidas de inclusion educativa en el aula constituyen un
conjunto de estrategias y medidas de caracter inclusivo que favorecen el aprendizaje del
alumnado y contribuyen a su participacion y valoracion en la dindmica grupo-clase. El hecho
diferencial que caracteriza a la especie humana es una realidad insalvable que condiciona todo
proceso de ensefianza-aprendizaje. En efecto, los alumnos y las alumnas son diferentes en su
ritmo de trabajo, estilo de aprendizaje, conocimientos previos, experiencias, etc. Todo ello sitia a
los docentes en la necesidad de educar en y para la diversidad.

La expresion “inclusién” no hace referencia a un determinado tipo de alumnos y alumnas
(alumnos y alumnas probleméticos, con deficiencias fisicas, psiquicas o sensoriales, etc.), sino a
todos los escolarizados en cada clase del centro educativo. Esto supone que la respuesta a la
diversidad de los alumnos y las alumnas debe garantizarse desde el mismo proceso de
planificacion educativa. De ahi que la atencion a la diversidad se articule en todos los niveles
(centro, grupo de alumnos y alumnas y alumno concreto).

— Las secuencias de aprendizaje plantean el acercamiento a nuevos contenidos a través
de ejemplos extraidos de situaciones cotidianas y favorecen la comprensién de estos y
su generalizacion por medio de modelos, esquemas, planteamiento de nuevos
problemas. Con distintas actividades de aprendizaje culmina el entramado que
permitird al alumno la asimilacién de los conceptos, procedimientos y valores.

— Los ejercicios y actividades a realizar serdn secuenciadas por niveles de dificultad de
forma que facilitan la adquisicion de competencias basicas a todos los alumnos.

— Las précticas de taller propuestas en cada trimestre ayudan a los alumnos a adquirir
destreza en las tareas de tipo procedimental y les ofrece la oportunidad de colaborar
con sus compaferos formando grupos de trabajo, promoviendo, de esta manera, el
aprendizaje cooperativo.

— Se dispondra de fichas de ejercicios de refuerzo (con la finalidad de trabajar el
aprendizaje de los contenidos basicos y facilitar que todos los alumnos adquieran las
competencias basicas) y de profundizacion (trabajar otros contenidos relacionados con
los dados).
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— El cuaderno de proyectos constituye una herramienta imprescindible para el desarrollo
de las capacidades de los alumnos en relacion con el disefio y la construccién de
objetos técnicos. En él, se encontraran un conjunto de propuestas graduadas de menor
a mayor dificultad que seran presentadas a los alumnos segun su ritmo de aprendizaje.

En nuestro caso, la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la
programacioén, en la metodologia y en los materiales.

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los docentes que utilicen
espacios o recursos diferentes al resto de las ordinarias del &rea, aunque precisen tiempo
adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y
obligatorios tanto para los profesores como para los alumnos. No obstante, tendran caracter
voluntario para los alumnos las que se realicen fuera del centro o precisen aportaciones
econémicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencién educativa de los alumnos
gue no participen en las mismas.

Las vias metodolégicas que mas se adaptan al disefio de esta materia son el método de
“andlisis” y el método de “proyectos-construccién”, pasando desde una forma directiva a otra mas
abierta. Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia, se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial y de
servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno
tecnoldgico cotidiano. Este sistema de analisis debe contemplar fundamentalmente: analisis
histérico, anatémico, funcional, técnico, econémico y medioambiental.

Entre los propésitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacidn en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.

— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

— Visita a diversos museos. (Ej. Museos de Robdtica).
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— Visita a la Citroén

— Visita a Avila y Salamanca

— Visita a industrias de la localidad (Cooperativa, Quesera etc...)

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en el
centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la materia.

— Videof6érum de distintos documentales y peliculas relacionadas con avances
tecnoldgicos.

— Exposicién en el centro de los distintos proyectos tecnolégicos llevados a cabo en el
aula-taller.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacion y que
guarden relacion con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los @mbitos de medio ambiente, electricidad, mecanica, etc.

— Concurso de “fotografia tecnologica”.

— Concurso de “logica”.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacién Secundaria Obligatoria
debe reunir estas propiedades:

— Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando
diversos momentos o fases.

— Tener caracter formativo, porque debe poseer un aspecto educativo y formador y ha
de ser un instrumento para la mejora, tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

— Ser integradora, porque atiende a la consecucion del conjunto de los objetivos
establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

— Serindividualizada, porque se centra en la evolucion personal de cada alumno.

— Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en cada
situacion particular y evalia de manera equilibrada diversos aspectos del alumno, no
solo los de caracter cognitivo.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen
varios momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:
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MOMENTO Caracteristicas Relacién con el proceso ensefanza-aprendizaje

— Permite conocer cual es la situacion de partida y | - Afectara mas directamente a las primeras fases del
actuar desde el principio de manera ajustada a las proceso: diagnoéstico de las condiciones previas y
necesidades, intereses y posibilidades del alumnado. formulacién de los objetivos.

— Se realiza al principio del curso o unidad didactica,
para orientar sobre la programacién, metodologia a
utilizar, organizacion del aula, actividades
recomendadas, etc.

— Utiliza distintas técnicas para establecer la situacién
y dindmica del grupo clase en conjunto y de cada
alumno individualmente.

INICIAL

— Valora el desarrollo del proceso de ensefianza- | - Se aplica a lo que constituye el nucleo del proceso
aprendizaje a lo largo del mismo. de aprendizaje: objetivos, estrategias didacticas y
— Orienta las diferentes modificaciones que se deben acciones que hacen posible su desarrollo.

realizar sobre la marcha en funcién de la evolucion
de cada alumno y del grupo, y de las distintas
necesidades que vayan apareciendo.

— Tiene en cuenta la incidencia de la accion docente.

FORMATIVA-
CONTINUA

— Consiste en la sintesis de la evaluacion continuay | - Se ocupa de los resultados, una vez concluido el
& constata como se ha realizado todo el proceso. proceso, y trata de relacionarlas con las carencias
> — Refleja la situacién final del proceso. y necesidades que en su momento fueron
'5: <ZE — Permite orientar la introduccion de las detectadas en la fase del diagnostico de las
% T modificaciones necesarias en el proyecto curricular condiciones previas.
n

y la planificacion de nuevas secuencias de
enseflanza-aprendizaje.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion y
coevaluacion, de manera que los alumnos se impliqguen y participen en su propio proceso de
aprendizaje. De este modo, la evaluaciéon deja de ser una herramienta que se centra en resaltar
los errores cometidos, para convertirse en una guia para que el alumno comprenda qué le falta
por conseguir y cdmo puede lograrlo.

12.1. LOS REFERENTES PARA LA EVALUACION

En el epigrafe 6 se establecieron los criterios de evaluacion que han de servir como referente
para la evaluacion, y que se concretan en los estandares de aprendizaje evaluables, que son la
referencia concreta fundamental a la hora de evaluar. Las herramientas de evaluacion que se
propongan, por tanto, no deben intentar medir el grado de consecucion de los contenidos en si
mismos, sino de los estandares de aprendizaje propuestos que, intrinsecamente, siempre
implicara la adquisicion de los contenidos asociados.

Para medir el grado de consecucién de cada competencia clave, la Comision Pedagdgica del
centro debe consensuar un marco comun que establezca el peso del porcentaje de la calificacién
obtenida en cada materia para el calculo de la evaluacion de cada una de las competencias.

COMPETENCIA CLAVE PESO DE LA MATERIA
Comunicacion linguistica 5%
Competencia matematica y competencias 30 %

basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital 20 %
Aprender a aprender 15 %
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Competencias sociales y civicas 10 %
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 15 %
Conciencia y expresiones culturales 5%

12.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas
normas bésicas:
a) Deben ser Utiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende
medir: lo que un alumno sabe, hace o como actua.
b) Han de ser viables, su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar.

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:

- Exploracion inicial:
Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los
alumnos. Este procedimiento servird al profesor para comprobar los conocimientos
existentes sobre el tema y establecer estrategias de profundizacion; y al alumno, para
informarle sobre su grado de conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una breve
encuesta oral o escrita, a traves de una ficha de Evaluacion Inicial.

— Cuaderno del profesor:
Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Debe constar de fichas de
seguimiento personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en
cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas, participacion, conducta, resultados
de las pruebas y trabajos, etc.

Para completar el cuaderno del profesor serd necesaria la observacion diaria,
supervisar el cuaderno o carpeta del alumno, tomar nota de sus intervenciones y anotar las
impresiones obtenidas en cada caso. Entre los aspectos que precisan de una observacion
sistematica y andlisis de tareas destacan:

= Observacién directa y continua diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy
utilizado para calibrar habitos y comportamientos deseables.

» Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun, etc.,
gue son un momento privilegiado para la evaluacién de actitudes. El uso de la
correcta expresion oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de
actividades realizadas por el alumno.

= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

= Cuaderno de clase, en el que el alumno anota los datos de las explicaciones, las
actividades y ejercicios propuestos. En él se consignaran los trabajos escritos,
desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella, que los alumnos
deban realizar a peticién del profesor. El uso de la correcta expresion escrita sera
objeto permanente de evaluacién en toda clase de actividades realizadas por el
alumno. Su actualizacién y correccion formal permiten evaluar el trabajo, el interés y
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el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada alumno y ayudara
a valorar distintas actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

Andlisis de las producciones de los alumnos:
* Monografias.
= Resumenes.
» Trabajos de aplicacion y sintesis.
= Textos escritos

Pruebas de control objetivas:
Deben ser lo mas variadas posibles, para que tengan una mayor fiabilidad. Pueden ser
orales o escritas y, a su vez, de varios tipos:

= De informacion: con ellas se puede medir el aprendizaje de conceptos, la
memorizacion de datos importantes, etc.

» De elaboracion: evaltan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la
informacion, establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar
I6gicamente, etc. Estas tareas competenciales persiguen la realizacion de un
producto final significativo y cercano al entorno cotidiano. Serian pruebas de
respuesta larga, comentarios de texto, resolucion de dilemas morales,
planteamiento y resolucién de problemas morales de actualidad, etc.

» De investigacién: aprendizajes basados en problemas (ABP).

= Trabajos individuales o colectivos sobre un tema cualquiera.

Fichas de observacion de actitudes del grupo-clase.

Rubricas de evaluacion:

* Rdbricas para la evaluacion: de cada unidad didactica, de la tarea competencial,
del trabajo realizado en los ABP, de comprension lectora o de los proyectos
tecnoldgicos elaborados.

» Rdubricas para la autoevaluacion del alumno: de la tarea competencial, de trabajo
en equipo, de exposicion oral y de comprension lectora.

» Fichas-registro para la valoracion de la expresion oral y escrita.

Trabajos especiales:

De caracter absolutamente voluntario y propuestos al comienzo de la evaluacién. Por este
caracter de voluntariedad, no podran contar en la evaluacién global de modo negativo; el
alumno o alumna que los realice obtendra por ellos una puntuacion positiva, o ninguna
puntuacion si el trabajo no tuviera la calidad necesaria. En otras ocasiones se plantearan
como una actividad obligatoria para todos.

Intercambios orales con los alumnos: didlogos, entrevistas, puesta en comun, asambleas,
exposiciones de temas.

Proyectos Tecnolégicos:
» El diario de clase con la informacién, anotaciones y apuntes sobre la realizacién del

trabajo cada dia, donde explicaran todas las incidencias, problemas, dudas,
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sugerencias, investigaciones, ideas, propuestas, etc. que surjan a lo largo de la sesion.
Ademas de la explicacion del trabajo realizado con los materiales y herramientas
usados.

» Presentacién del proyecto final: construccién e informe de grupo.
- Calidad en los acabados.
- Originalidad en las soluciones.
- Cumplimiento de los plazos.

» Presentacién del “Informe final de grupo” del proyecto elaborado. El alumno debe de
valorar en el informe:
- Su propio trabajo.
- Ladinamica del aula.
- Organizacion, medios y recursos disponibles.
- Elinterés despertado por la unidad didactica.
- Materiales complementarios entregados, documentacion, medios audiovisuales,
visitas, etcétera.

Ficha de observacion individual.
- Habito de trabajo continuado.
- Responsabilidades encomendadas.
- Aportaciones personales.
- Conocimiento de operadores empleados.
- Mostrar interés, esfuerzo, colaboracién, solidaridad y orden con los compafieros
para los diferentes problemas que se planteen.

Ficha de pequeiio grupo.
- Realizacion del disefio inicial y final.
- Prevision de materiales y herramientas.
- Organizacion durante el proceso de construccion.
- Funcionamiento de la maquina.
- Presentacién y valoracion de su trabajo.

Entrevista personal dentro del grupo para conocer el nivel de participacion.

Presentacion al resto de la clase del trabajo terminado.

Para poner en practica estos instrumentos de evaluacion y poder aplicarlos de forma
procesual, continua y sistematica es primordial la asistencia diaria a clase del alumnado.

Las entrevistas y las cuestiones individuales planteadas al alumno en la clase tienen un
caracter orientativo que singulariza en cada individuo su propio proceso de aprendizaje, sus
caracteristicas y sus necesidades especificas.

El continuo muestreo al que se somete el grupo-aula en el desarrollo de todo tipo de
actividades, permite evaluar no solo en momentos puntuales aislados y, sirve como mecanismo
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evaluador del propio proceso de ensefianza desarrollado por los profesores en los proyectos
curriculares de centro.

Mecanismos de recuperacion

Los mecanismos de recuperacion estan en funcion de todo lo anteriormente expuesto.
Entendemos que cada alumno o alumna ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los
objetivos propuestos, de modo que:
a. Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.
b. Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha
hecho de modo no satisfactorio.
c. Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es
su insuficiencia.

De esta manera, no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se
ajustara a la realidad de los alumnos en cada evaluacién. El profesor acordara con sus alumnos
el momento mas adecuado para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios. Los alumnos
que tengan pendiente de recuperacion alguna evaluacion anterior recibiran actividades extra de
recuperacion, que han de ser motivadoras, significativas y adaptadas al modo de aprendizaje de
cada alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos. A modo de ejemplo, se propone que
la realizacién de dichas actividades, en los plazos y forma que se le establezcan, podria contar un
25 % de la nota de recuperacién, que se completaria en el 75 % restante con la nota obtenida en
una prueba obijetiva.

Un procedimiento similar ha de establecerse con los alumnos que deben recuperar la
materia pendiente del afio anterior. Para ello debe organizarse un calendario de entrega de
actividades y de pruebas objetivas que le permitan recuperar la materia.

También para los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua en funcion de lo
establecido en el Reglamento de Régimen Interior, debe determinarse un procedimiento de
actuacion, preferiblemente comin para todo el centro.

12.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se mejora el proceso de ensefanza-
aprendizaje. El alumno debe saber qué se espera de él y cdmo se le va a evaluar; solo asi podra
hacer el esfuerzo necesario en la direccién adecuada para alcanzar los objetivos propuestos. Si
es necesario, se le debe proporcionar un modelo que imitar en su trabajo. Se arbitrara, también,
el modo de informar sobre los criterios de evaluacion y calificacion a las familias de los alumnos,
asi como los criterios de promocion.

Los criterios de calificacion deberian, idealmente, ser consensuados por todos los

profesores que imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las materias que se
imparten en el centro.
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Los resultados de evaluacion se expresaran con nameros sin decimales de 1 a 10, que se
afadiran a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien (6), Suficiente
(5) o Insuficiente (4, 3, 2, 1). La calificacion “No presentado” solo podra usarse cuando el alumno
no se presente a las pruebas extraordinarias, salvo que hubiera obtenido otra calificacién en la
evaluacion final ordinaria, caso en el que se pondra la misma calificacion.

A modo de ejemplo, se propone el siguiente esquema para el célculo de la calificacion:

1. La calificacion del trimestre tendra en cuenta todos los instrumentos de evaluacion:

Examenes escCrit0S---------=-===mmmmmmmm e 60 %

Actividades y notas de clase

Cuadernos 40 %
Trabajos escritos

Actitud

2. Presentacion de cuadernos, trabajos y exadmenes

a)
b)

c)
d)

Es obligatorio escribir la fecha y el enunciado de los ejercicios (o al menos, hacer
referencia a lo que pide cada uno de ellos).
Todo ejercicio debe empezar a contestarse haciendo referencia a lo que se
pregunta.
Se tendran muy en cuenta margenes, sangrias, signos de puntuacion y caligrafia.
Los trabajos de lectura e investigacion constaran de los siguientes apartados:

= Portada.

= indice.

= Contenido del trabajo.

= Anexos (donde se recoja la informacion manejada por el alumno para

elaborar el trabajo, subrayada y discriminada).

» Bibliografia comentada.

= Contraportada (folio en blanco).
Vamos a potenciar el uso de las TIC, de manera que el alumno serd libre de
entregar los trabajos solicitados impresos, grabados en memoria USB o a través del
correo electronico; eso si, siempre respetando las partes de un trabajo, comentadas
anteriormente, asi como la fecha de entrega.

3. Pruebas escritas. En la calificacion de las pruebas escritas se valoraran positivamente
los siguientes conceptos:

Adecuacién pregunta/respuesta.

Correccion formal (legibilidad, margenes, sangria, etc.) y ortogréfica.
Capacidad de sintesis.

Capacidad de definicién.

Capacidad de argumentacion y razonamiento.
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Estos mismos criterios se adoptan para evaluar el cuaderno de clase y los trabajos
monograficos.

4. Observacion directa de la actitud mediante rubrica al efecto: colaboracion, trabajo en
equipo, atencion, puntualidad, etc.

Serd necesario alcanzar una evaluacion positiva, tanto en los contenidos conceptuales
como en los procedimentales y actitudinales, para proceder a la acumulacion de los porcentajes
anteriormente citados.

5. Presentacion de cuadernos, trabajos y exdmenes
— Deberan ajustarse a lo que se pida en cada caso: indice, paginacién, maquetacion,
etc.
— Se tendra muy en cuenta: margenes, sangrias, caligrafia y limpieza.

Serd necesario alcanzar una evaluacion positiva, tanto en los contenidos conceptuales
como en los procedimentales y actitudinales, para proceder a la acumulacion de los porcentajes
anteriormente citados.

12.4. EVALUACION FINAL ORDINARIA Y EXTRAORDINARIA

La evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumnos debe ser integradora, y por ello, ha de
tenerse en cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave correspondientes.
Sin embargo, el caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizajes evaluables de cada una de ellas. Por tanto, al
término de cada curso se valorara el progreso global del alumno en cada materia, en el marco de
la evaluacién continua llevada a cabo.

Para el alumnado con calificacién negativa a final de la evaluacion ordinaria, se elaborara
un informe individualizado en el que consten los objetivos no alcanzados y se propongan
actividades para su recuperacion.

Se llevara a cabo una evaluacion extraordinaria para estos alumnos, que debe ajustarse a
lo recogido en el informe que se ha dado al alumno. A modo de ejemplo, se propone:

- La realizacién de las actividades de recuperacion propuestas supondra el 40 % de la
nota final.

- Se hara una prueba escrita para evaluar si se han alcanzado los objetivos incompletos
en la evaluacion ordinaria, que supondra el 60 % de la nota final.

Si un alumno o alumna no se presenta a la prueba extraordinaria se reflejard como No
Presentado (NP), que tendrd, a todos los efectos, la consideracién de calificacion negativa.
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12.5. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE LOGRO

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacibn a momentos del
ejercicio:

1. Programacion.
2. Desarrollo.
3. Evaluacion.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluaciéon de la
practica docente:

MATERIA: CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0

Los objetivos didacticos se han formulado en funcion de los
estandares de aprendizaje evaluables que concretan los criterios de
evaluacion.

La seleccion y temporalizacion de contenidos y actividades ha sido
ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e intereses de los alumnos lo mas
posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y
conocidos de los alumnos, y han permitido hacer un seguimiento
del progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado en coordinacion con el resto del
profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccion sobre
el tema para motivar a los alumnos y saber sus conocimientos
previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto vy justificado el plan
de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y han sido informados sobre
los criterios de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses
de los alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos
previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para
gue siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo
de agrupamiento, y han favorecido la adquisicibn de las
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competencias clave.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos,
etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos
entienden y que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, cdbmo buscar informacién, como redactar y organizar
un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no
se ha alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacién
a la situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacién, que han permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos para recuperar
la materia, a alumnos con alguna evaluacion suspensa, o con la
materia pendiente del curso anterior, o en la evaluacién final
ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso
de evaluacion: criterios de calificacion y promocion, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinion de los usuarios. En este
sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una via para que puedan manifestar su opinién
sobre algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesion
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informal en la que se intercambien opiniones, o0 bien pasar una sencilla encuesta anénima, para
gue los alumnos puedan opinar con total libertad.
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