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1. Introduccion

El Decreto 8/2020, de 12 de marzo sobre medidas extraordinarias a adoptar con
motivo del brote del COVID-19 determind la suspension de la actividad docente presencial
en todos los niveles educativos. Desde el dia 16 de marzo de 2020 hemos desarrollado las
actividades de aprendizaje de forma no presencial. La situacién de prorroga del estado de
alarma plantea que el regreso del alumnado no se produzca hasta que las autoridades
sanitarias asi lo establezcan. Por tanto, en este ultimo trimestre, se hace necesaria una
reprogramacion curricular que se adapte a las exigencias de esta nueva situacion.

Para realizar la presente reprogramacién, vamos a tener en cuenta:

- Instrucciones de 13 de abril de 2020, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes sobre medidas educativas para el desarrollo del tercer trimestre del
curso 2019-2020, ante la situacién de estado de alarma provocada por causa del
brote del virus COVID-19.

- Resolucion de 30/04/2020, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por
la que se establecen instrucciones para la adaptacion de la evaluacidon, promocién
y titulacién ante la situacién de crisis ocasionada por el COVI-19.

Las medidas que aqui se contemplan se centrardn en el trabajo por parte del
alumnado para el repaso y refuerzo de objetivos y contenidos de los dos trimestres
anteriores y para profundizar en los resultados de aprendizaje y en la presentacion de
contenidos que se consideran bdsicos y minimos para garantizar al alumnado la superacién
del mdédulo y del curso escolar.

2. Metodologia didactica

En primer lugar, se ha confirmado que todo el alumnado matriculado en el médulo
de Redes Locales dispone de medios informaticos suficientes para continuar su proceso
ensefianza-aprendizaje on-line.

Se trabajara unicamente con las herramientas de Google Suite. Entre ellas, se
utilizardn las siguientes:

- Classroom: para realizar clases virtuales. Permite organizar las tareas por
unidades, programar su puesta en la red y recogida. Ademads, esta perfectamente
integrada con las herramientas “Formularios” y “Drive”. De hecho, al realizar la
evaluacién de algun ejercicio o practica nos permite introducir los criterios de
evaluacién e incluso nos facilita su correccion y exportar los resultados
automaticamente a la aplicacién “Hoja de Calculo”.

- Meet: para realizar clases virtuales. Su funcionamiento es perfecto y permite
compartir ventanas o pantallas, chatear de forma simultanea, y realizar el
grabado de las clases.

- Drive: permite subir ficheros y compartirlos. Al grabar una clase con Meet, la
guarda automaticamente en esta herramienta.

- Formularios: es una herramienta de evaluacién y autoevaluacién perfectamente
integrada con Classroom. Una opcidon muy interesante de la que dispone es la
posibilidad de crear evaluaciones con una disposicion aleatoria de las preguntas,
e incluso una posibilidad aleatoria de las posibles respuestas.
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- Hoja de Calculo: al tenerla integrada con Classroom, nos permite recoger los
resultados de los ejercicios y evaluaciones realizada.

- Documentos: nos permite la realizacion de actividades que automaticamente
guedaran a disposicidn de los alumnos a través de Classroom.

- Sites: para la creacién de sitios web.

Para facilitar las clases virtuales, el profesor dispone de dos pantallas conectadas al
mismo ordenador. Esta esta forma puede realizar la explicacién de la materia en una
pantalla que comparte, y a la vez puede comunicarse con los alumnos, bien mediante la
palabra si el alumno dispone de micréfono, bien por texto escrito, a través del chat
simultaneo de que dispone la herramienta Meet.

Al tratarse de una asignatura tecnoldgica, los recursos son muy amplios.
Utilizaremos:

- VideoPad: editor de video. Permite el montaje de videos a partir de grabaciones
hechas por los alumnos con su teléfono movil, integrandolas con otras bajadas de
internet, manejo de transiciones, y gestién de musica y sonidos asociados.

Estos recursos informaticos han demostrado que propician recursos variados,
flexibles, accesibles a todo el alumnado. Ademads, aunque esta herramienta no es gratuita
dispone de una versidén de prueba que es suficiente para las practicas de los alumnos.

Las actividades propuestas tendrdn en cuenta que las tareas y actividades las debe
realizar el alumnado de forma autéonoma, aunque contaran con la ayuda, el apoyo y el
seguimiento del profesor e irdn encaminadas al refuerzo y profundizacién en los contenidos
ya dados, avanzando solo en aquellos resultados de aprendizaje que se consideren basicos y
gue no revisten una especial dificultad de asimilacién teniendo en cuenta el formato de
actividad no presencial.

Se atendera tanto al desarrollo de planes de refuerzo de aquel alumnado que tiene
las evaluaciones anteriores pendientes de superacién como al alumnado que tiene
sobradamente superadas esas evaluaciones y que necesitan no caer en la desmotivacién.
Por tanto, las actividades planteadas tendran una dificultad graduada de manera que el
alumnado se sitle en el nivel que necesita (basico, intermedio, avanzado).

3. Procedimientos e instrumentos de evaluacién
Los instrumentos para la evaluacion que se utilizardn seran:

- Tareas evaluables creadas con las herramientas de Classroom:
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- Tareas de evaluacién y au

& > G & cassroomgooglecom/o/0mNIQ3Nk
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+ Crear [ Meet [ Google Calendar [ Carpeta de Drive de la clase

Todos los temas
. Practica de la unidad 5 (nuevo plazo). Creac...

Unidad 5
. Practica unidad 5. Creacién de un video. Pa...

Practica de la unidad 5: creacién y edicién d...

4. Criterios de calificacién y promocion

Teniendo en cuenta la naturaleza del mddulo, para la evaluacién final se tendran en
cuenta los resultados de las dos primeras evaluaciones haciendo la media ponderada de
ellas (12 evaluacién 40% 22 evaluacién 60%). El periodo en situacion de confinamiento no
podrd perjudicar la calificacién que el alumnado ha obtenido en el primer y segundo
trimestre. Las tareas realizadas durante el confinamiento supondran un valor afiadido en la
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evaluacién del alumnado y no una penalizacién de manera que se podra obtener un 20%
mas en la calificacidn final, siempre y cuando sea posible.

En el caso del alumnado que tiene pendientes las evaluaciones anteriores, la no
participacién en las actividades de recuperacién programadas, podrda suponer la no
recuperacién de la materia y por lo tanto la no superacién de la misma en la evaluacion final.
Los planes de recuperacion se elaboraran sobre los resultados de aprendizaje, siguiendo los
criterios de evaluacion y de calificacion generales que aparecen en el cuadro adjunto. No
obstante, este alumnado tendra la posibilidad de realizar las actividades de refuerzo con el
fin de poder ver incrementada su calificacion final en las mismas condiciones que el resto del
alumnado.

5. Publicidad

Se informara de esta reprogramacion al alumnado y a sus familias a través de la
plataforma Papds 2.0 y la pagina web del centro.

6. Criterios de evaluacion, criterios de calificaciédn y
temporalizacién
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LA NOTA FINAL DEL CURSO SE CONFORMARA MEDIANTE LA MEDIA PONDERADA DE LAS DOS PRIMERAS EVALUACIONES: 40% 60%. La
tercera evaluacién contribuira en la subida de la nota final del curso: las tareas realizadas durante el confinamiento supondran un valor afadido en la
evaluacion del alumnado y no una penalizacién

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 32Ev.
BLOQUE 1. Etica y estética en la interaccién en red 10% 10%
e Seguridad 1. Adoptar conductas y habitos que permitan la 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de
informatica. proteccion del individuo en su interaccion en la contrasefias para la proteccion de la X X X
e Proteccion de red. (TODAS LAS UNIDADES) (CS) informacion personal.
datos personales.
¢ Proteccion de la
informacion.
¢ Riesgos de
seguridad en las
comunicaciones
e Seguridad 2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion | 2.1. Realiza actividades de intercambio de
informatica. de informacién digital con criterios de seguridad informacion con responsabilidad sobre X X X
¢ Proteccion de la y uso responsable. (TODAS LAS UNIDADES) conceptos como la propiedad intelectual.
informacion. (CS)
¢ Riesgos de
seguridad en las
comunicaciones
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 32Ev.
BLOQUE 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes 10%
e Equipos 1. Conocer la arquitectura de un ordenador, 1.1.Identifica componentes fisicos de un
informaticos identificando sus componentes basicos y ordenador, describiendo sus caracteristicas X X
e Dispositivos describiendo sus caracteristicas. (UNIDAD 1) técnicas y funcion en el conjunto.
periféricos (CM)
e Sistemas 2. Configurar y utilizar el sistema operativo 2.2.Realiza operaciones basicas de
operativos. identificando los elementos que lo componen y organizacion y almacenamiento de la X X

Estructuras de
almacenamiento.

su funcion en el conjunto. (UNIDAD1) (CD).

informacion.
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CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 3% Ev.
BLOQUE 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital 10% 20%
¢ Edicion de 1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto
documentos para la produccion de documentos. (UNIDADES con aplicaciones informaticas que facilitan la X X X
e Maquetacion de 3,4,5)(CD) inclusién de tablas, imagenes, férmulas,
documentos graficos, asi como otras posibilidades de
diseno e interactua con otras caracteristicas
del programa.
e Presentaciones 2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y 2.1.Integra elementos multimedia, imagen y
e Creaciones desarrollar capacidades para integrarlos en texto en la elaboracion de presentaciones X X X
multimedia diversas producciones. (UNIDADES 5, 6) (S, adecuando el disefio y maquetacion al
AA) mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.
2.4.Realiza producciones sencillas integrando
video y audio, utilizando programas de
edicién de archivos multimedia
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 32Ev.
BLOQUE 4. Seguridad informatica 10%
e Proteccion dela |2. Reconocer los peligros derivados de la 2.1. |dentifica los principales peligros derivados
informacion navegacion por internet y adoptar conductas de de la navegacion por internet y sus X X
¢ Riesgos de seguridad en la navegacion. (UNIDAD 8) (SI) consecuencias en el usuario, en el equipo y
seguridad en las en los datos.
comunicaciones
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 32Ev.
BLOQUE 5. Publicacién y difusién de contenidos 20%
e Paginas web 1. Ultilizar diversos recursos de intercambio de 1.1. Realiza actividades que requieren compartir
e Publicacion de informacién conociendo las caracteristicas y la recursos en redes locales y virtuales. X X
blogs comunicacion o conexion entre ellos.
(UNIDADES 6, 7) (SI)
e Uso de imagenes |2. Elaborary publicar contenidos en la web 2.1.Integra y organiza elementos textuales y
graficos en estructuras hipertextuales. X X

¢ Edicion de wikis

integrando informacién textual, numérica, sonora
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¢ Redes sociales

y grafica. (UNIDADES 3, 6, 7) (SI, CL)

2.3.Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para
la publicacion y difusién de contenidos
mediante el uso de herramientas web
gratuitas

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE. MINIMOS 12Ev. | 22Ev. | 32Ev.
BLOQUE 6. Internet, redes sociales, hiperconexion 20%
e Contenidos enla |1. Conocer las caracteristicas basicas de internety | 1.1.Describe los servicios que ofrece internet y
Web 2.0 los servicios y posibilidades que ofrece. sus posibilidades tanto en el ambito X X
¢ Redes sociales (UNIDAD 7) (CL) educativo como en el profesional, personal
y de ocio.
e Publicacién de 4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces 4.1.Emplea canales de distribucion de
presentaciones y informacion en canales de contenidos contenidos multimedia para alojar X X

videos en la web
2.0

e Publicacién de
blogs

¢ Disefio online de
un sitio web

multimedia, presentaciones, imagen, audio y
video. (UNIDADES 7, 8) (CS)

materiales propios y enlazarlos con otras
producciones, respetando los derechos de
autor.




7. Temporalidad

DISENO DE PAGINAS WEB

Creacion de una pagina web con
Google Sites

UNIDAD DIDACTICA CONTENIDOS SEMANA
Unidad 5
Producciones digitales con 20 al 24 de abril
MULTIMEDIA VideoPad
Unidad 5 Producciones digitales con ]
. 27 al 30 de abril
MULTIMEDIA VideoPad
Unidad 6

4 al 8 de mayo

Unidad 6

DISENO DE PAGINAS WEB

Creacién de una pagina web con
Google Sites

11 al 15 de mayo

Unidad 7

WEB 2.0 Y REDES SOCIALES

Edicion de Wikis
Almacenamiento en la nube

18 al 22 de mayo

Unidad 7

WEB 2.0 Y REDES SOCIALES

Edicién de Wikis
Almacenamiento en la nube

25 al 29 de mayo




