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INTRODUCCION

Debido al brote del COVID-19 el 12 de marzo se publica el Decreto 8/2020 en
el que se adoptan medidas extraordinarias, entre las cuales se encuentra el cierre de
los centros educativos y el cese de la actividad docente de manera presencial. A partir
del dia 16 de marzo la educacion se realizara a distancia hasta que las autoridades
sanitarias determinen que la actividad presencial se puede realizar con todas las
garantias de seguridad. Con todo esto se ve necesaria una reprogramacion curricular
que recoja las nuevas necesidades y posibilidades educativas que plantea esta

situacion.

Para esta reprogramacién seguimos las INSTRUCCIONES DE 13 DE ABRIL
DE 2020, DE LA CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTES SOBRE
MEDIDAS EDUCATIVAS PARA EL DESARROLLO DEL TERCER TRIMESTRE DEL
CURSO 2019-2020, ANTE LA SITUACION DE ESTADO DE ALARMA PROVOCADA
POR CAUSA DEL BROTE DEL VIRUS COVID-19, la Orden EFP/365/2020, de 22 de
abril por la que se establecen el marco y las directrices de actuacion para el tercer
trimestre del curso 2019/2020 y la resolucion de 30/04/2020 de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, por la que se establecen las instrucciones para la
adaptacion de la evaluacién, promocién y titulacion ante la situacion de crisis
ocasionada por el COVID-19 (2020/2829)

Estas medidas recogen como prioridad el repaso y el refuerzo de los
contenidos y objetivos trabajados en los trimestres anteriores para consolidar la
adquisicion de las competencias clave. Se podra ampliar en contenidos basicos y

minimos para garantizar que los alumnos superan la materia y el curso escolar.

METODOLOGIA DIDACTICA

En primer lugar los miembros del departamento ponemos en marcha aulas
virtuales a través de la plataforma Classroom. Mediante el Delphos papas nos
ponemos en contacto con todos los alumnos y sus familias para darles las
instrucciones y que puedan acceder a dichas aulas. Durante esta primera semana
también les facilitamos la linea de trabajo y propuesta de actividades a través de
Delphos ya que hay muchos nifios que todavia no consiguen acceder a las aulas

virtuales.

Desde Jefatura de estudios realizan un exhaustivo trabajo para detectar cuales

son los alumnos que no cuentan con medio informaticos para poder acceder Internet,
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con estos alumnos se tendra una especial sensibilidad para que esto no suponga una

dificultad anadida a la hora de superar la asignatura.

Una vez normalizada la situacién reducimos la presentacion de las tareas y
diferentes materiales a la plataforma Classroom, desde la cual se les facilitan foto
tutoriales, explicaciones, enlaces a videos y demas material que les pueda ayudar a

reforzar los objetivos del curso e incluso a seguir avanzando en la materia.

Nos encontramos con la dificultad que presentan las familias para poder adquirir
materiales, con lo que adaptamos las actividades a la utilizacion del menor material
posible, a materiales de reciclaje y, de manera individual, a los materiales con los que
cada alumno manifiesta que dispone. Este hecho hace que la asignatura de taller haya

que darle un giro total a lo que llevabamos trabajando durante el curso.

De la misma manera se han dado por concluidos los proyectos de titeres que se
estaban trabajando en 1° y 2° ESO ya que son proyectos que se trabajaban en grupos

de manera colaborativa y ahora es inviable poder hacerlo.

Con los alumnos de la asignatura de Dibujo Técnico la metodologia cambia un
poco limitando a la entrega de laminas de ejercicios y eliminando los examenes. Todos
los materiales escritos que se les presentan seran apoyados por video tutoriales
explicando ejercicios segun los vayan demandando. Estos videos se les facilitan a
través de una aplicacion de comunicacion a través de chat que les resulta mas directa

y efectiva y es un apoyo mas al aula virtual de Classsroom.

Se hace especial seguimiento a aquellos alumnos que tienen la asignatura
suspensa en las evaluaciones anteriores. Se les facilita un Plan de Trabajo
Individualizado que recoge los contenidos minimos y se les da la posibilidad de
ampliar esos contenidos minimos con los ya trabajados entregando aquellos trabajos
que no realizaron durante el curso. Para poder hacer esos trabajos se realizaran las
adaptaciones necesarias en caso de no disponer de los materiales necesarios para

hacerlos.

También estamos proponiendo diferentes actividades al alumnado para que este
periodo lo lleven de la mejor manera posible y creemos que desde nuestra asignatura
le podemos ofrecer una via de escape. Se les ofrece material y recursos para hacer un
diario de confinamiento en el que pueden expresar sus sentimientos y plasmar su dia
a dia. A los de cursos superiores se les informa de la plataforma Domestika que estan
ofreciendo cursos creativos gratuitos durante esta temporada. Se les ofrece la

oportunidad de participar en un concurso de fotografia desde la ventana...
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que se van a emplear en la evaluacion seran:

- Tareas presentadas a través de la plataforma Classroom. Los alumnos
realizan fotografias de los trabajos propuestos y los envian a través de la
plataforma

- Tareas presentadas a través de Delphos papas: un numero reducido de
alumnos ha decidido, por mejor accesibilidad, presentar los trabajos a través
de la plataforma Delphos papas.

- Cuestionarios evaluables: los alumnos bilinglies estan realizando actividades
de refuerzo y consolidacion de las competencias linguisticas en el idioma.

También los presentan a través de Classroom.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. TALLER DE ARTE

La nota correspondiente a la convocatoria ordinaria sera la media de las dos
primeras evaluaciones. En caso de que alguna de las evaluaciones no hubiera
resultado positiva, se establecera un plan de recuperacion, como se detalla mas
abajo. La tercera evaluacion sera evaluada en un 20% ,siempre en positivo no
pudiendo repercutir de manera negativa en la nota ya obtenida anteriormente.

De la misma manera no se exigira la entrega de todos los trabajos en esta
tercera evaluacién y no les penalizara el hecho de no haber presentado alguna de las
actividades propuestas, valorando asi cualquier esfuerzo que haya realizado el
alumno.

Se hara hincapié y se facilitara la recuperacion de las evaluaciones primera y
segunda realizando un Plan de Refuerzo que priorizara los estandares de
aprendizaje no superados y los contenidos minimos para que, aquellos alumnos que
habian abandonado la asignatura, se vean capaces de poder sacarla adelante.
También se les ofrece la posibilidad de entregar los trabajos que no habian
entregado durante las evaluaciones anteriores para asi poder recuperar la materia en

igualdad de condiciones que el resto del alumnado.

El alumno que no obtenga una nota superior a 5 de media entre las dos
evaluaciones, tras realizar las recuperaciones pertinentes tendra la asignatura
suspensa en convocatoria ordinaria. Se elaborara un nuevo Plan de Refuerzo que se

evaluara en la convocatoria extraordinaria.
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DIBUJO TECNICO I y I

Para el calculo de la nota correspondiente a la evaluacion ordinaria se
hard la media de los dos primeros trimestres, una vez realizadas las
correspondientes recuperaciones en caso de no haber superado alguna de esas
evaluaciones. La tercera evaluacion sera evaluada en un 20%, siempre en positivo

no pudiendo repercutir de manera negativa en la nota ya obtenida anteriormente.

Se propondran ejercicios para avanzar en la asignatura en la medida que

sea posible.

En Dibujo técnico | se estan realizando ejercicios de profundizaciéon de lo
visto en las dos primeras evaluaciones y se esta avanzando un poco en la materia

durante este periodo.

En el caso de Dibujo Técnico Il durante los dos primeros trimestres se
vieron los contenidos de todo el curso ya que en la programacion se contaba con
el tercer trimestre para repaso y preparacion de la EVAU, con lo que ha resultado
mas facil a la hora de evaluarles ya que con la nota de las dos primeras

evaluaciones se evaluaron los contenidos de todo el curso.

Durante esta tercera evaluaciéon se ha ido proponiendo diferentes ejercicios
de consolidacién y repaso del curso pasado en el que se vieron contenidos que

entran en la prueba de acceso a la universidad.
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CRITERIOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables C.CLAVE E\I"‘XSLLA 12 ~ 2 . 3 p
EVALUACIO | EVALUACIO | EVALUACIO
N N N
Bloque 1: Expresion plastica 30% 60% 60%
1.1. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula m
valorando y evaluando el trabajo propio y ajeno en todo el| CS-S| [ X
proceso creativo de manera critica y respetuosa. % X X
1.2. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas @
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de CcC Q X
_ la actividad. 8 X X
1.~ Conocer 'y aplicar 1as[4 3 tliza el Iapiz de grafito y de color, creando el claroscuro o
posibilidades expresivas de 1as|gn composiciones figurativas y abstractas. cC m X X X
técnicas grafico-plasticas secas, . - . O
himedas y mixtas en 1.4.. lI.Experlmenta con las te’cmcas hamedas valorando las C
>
composiciones  personales p03|b|'ll’dades expresivas segun e’I .grado de opacidad y la CC o
colectivas. creacion de texturas visuales croméaticas. m X
1.5. Crea con el papel recortado formas abstractas vy ;
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o CC = X
comunicativos. =
1.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en 5
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando es| AA-CS O X
necesario para la elaboracién de las actividades. c X X
. , 2.1. Identifica y experimenta con el valor expresivo de la Z
2. |dentificar y experimentar Con | jihea y el punto y sus posibilidades tonales. CL 7 X
las variaciones formales del punto, — - - X
la linea y el plano. 2.2. Crea composiciones - segun las cualidades de la forma S| Z X
mostrando creatividad e iniciativa. O X X
3. Diferenciar entre los diferentes | 3.1. Conoce y diferencia los diferentes tipos de texturas. cC % X X
tipos de textura 'y valorar sus|3.2. Aplica texturas en composiciones artisticas a través de ;
capacidades  expresivas  en|diferentes técnicas como el frottage, el collage y la cC o X
aplicaciones practicas. estampacion. g X
4. I|dentificar las propiedades del|4.1. Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus cC m
color luz y color pigmento. aplicaciones. o X
5. Experimentar con los colores | 5.1. Experimenta con los colores primarios y Si py) X
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pigmentos primarios, secundarios
y complementarios.

secundarios estudiando la sintesis sustractiva y los
colores complementarios.

5.2. Realiza composiciones con diferentes técnicas graficas
para expresar sensaciones por medio del uso del color.

6. Experimentar con diferentes
técnicas y materiales creando
figuras tridimensionales.

6.1. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o
plegando para crear composiciones y figuras tridimensionales.

CC

6.2. Aprovecha y aporta materiales reciclados para la
elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.

CS

X

X

Bloque 2: Comunicacion audiovisual

CC

1a
EVALUACIO
N
10%

23
EVALUACIO
N
40%

3a
EVALUACIO
N
40%

7. ldentificar los elementos vy
factores que intervienen en el
proceso de percepcion de
imagenes.

7.1. Identifica y aplica los conocimientos basicos de los
procesos perceptivos en la elaboracién de trabajos.

CC

8. Diferenciar
figurativas de abstractas.

imagenes

8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas
mostrando una actitud receptiva a las diferentes
representaciones de la imagen.

CC

9. Describir,  analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de Ia
misma.

9.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.

CL

9.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacién, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado de manera critica y respetuosa.

CL

10. Diferenciar y analizar los
distintos elementos que
intervienen en un acto de
comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en distintos actos de comunicacion visual y audiovisual.

CL

11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion.

11.1. Distingue la funcién o funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

CL

12. Analizar fotografias
comprendiendo los fundamentos
estéticos y formales.

12.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia apreciando sus valores expresivos.

CcC

12.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista.

Sl

13. Conocer los fundamentos de
la imagen en  movimiento,
explorando las posibilidades

13.1. Elabora una animacién sencilla con medios digitales
y/o analégicos.

CC

13.2. Reconoce y analiza el mensaje de una secuencia

CL

d0S3404d
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expresivas del lenguaje | cinematografica.
cinematografico.
14. Valorar las aportaciones de | 14.1. Elabora documentos digitales para presentar un tema o cD
las  tecnologias digitales  al | proyecto, empleando los recursos de manera adecuada. X
proceso artistico y ser capaz de N . .
elaborar documentos mediante las 14.2: Ut||_|za con re_s,ponsa!bllldad las TIC_ y conoce Ios_, riesgos cD
mismas que implica la difusiéon de imagenes en diferentes medios. X
(n 22 3
Bloque 3: Dibujo Técnico aplicado a proyectos CcC IE EVALRACIO EVALUACIO | EVALUACIO
60% N N
, 15.1. Conoce los materiales de dibujo y su utilidad. AA X
15. Conocer y manipular las — - - . - m
herramientas de dibujo técnico. 15.2_. _Ut_lllza el compas, reallza_ndo ejercicios variados para AA E X
familiarizarse con esta herramienta. o
16.1. Construye los diferentes tipos de rectas, utilizando la CM 9] X
16. Comprender los conceptos del | escuadra y el cartabén. 0O
punto, la linea 'y el plano, g5 Traz3 rectas paralelas, transversales y perpendiculares a 8
diferenciando  claramente  10S| otra gada, utilizando escuadra y cartabén con suficiente CM o X
distintos tipos de recta, pudiendo precision. m
tre;z?r las | d|st|n’?str_ggsslcélgrr:g: 16.3. Suma y resta segmentos, sobre una recta, midiendo CM (,2 X
E:?)iel:\é?)f)n):jaas mediatn con la regla o utilizando el compas. 5
' 16.4. Traza la mediatriz de un segmento con precision. CM m X
17. Conocer los conceptos de|17.1. Identifica los elementos de la circunferencia. CM ~ X
circulo, circunferencia sus o . . . .
elementos. y 17.2. Identifica las posiciones relativas de las circunferencias. CM § X
18.1. Conoce los angulos de la escuadra y cartabon. CM 5 X
18.2. Identifica los distintos tipos de angulos. CM o X
1,8' Conocer (?I concepto . de 18.3. Suma y resta angulos y comprende la forma de medirlos 3C>
angulo, sus tipos vy realizar de forma precisa CM 5 X
operaciones varias. P : m
18.4. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con CM Py X
regla y compas. %
19. Estudiar las aplicaciones del | 19.1. Divide un segmento en partes iguales aplicando el CM r?'l X
teorema de Thales. teorema de Thales. —
20. Conoce la clasificacion de los | 20.1. Conoce la clasificaciéon de los distintos tipos de CM % X
poligonos y sus trazados. poligonos. @)
20.2. Resuelve problemas basicos de triangulos, utilizando CM m X
correctamente las herramientas. 8
20.3. Construye cuadrilateros correctamente. CM Py X
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20.4. Construye correctamente poligonos regulares inscritos CM X
en una circunferencia valorando la precisién de los resultados.

20.5. Aplica la construccién de poligonos en composiciones CM X
artisticas.

21. Conocer los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones|21.1. Elabora disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias CM X
sencillos aplicandolos al disefio de | de mddulos.
composiciones con médulos.

22. Comprender y practicar el
procedimiento del dibujo de vistas | 22.1. Realiza las vistas de volumenes elementales. CM X
de volumenes elementales.

En 1°ESO el mayor cambio que se produce es en la interrupcion del proyecto de titeres ya que no es viable continuar con él porque en este
momento comenzaba la puesta en comun de los materiales realizados y el trabajo en grupo. De tal manera que se sigue con la misma temporalizacion y
contenidos pero adaptando los ejercicios propuestos a los materiales de los que pueden disponer el alumnado. Realizando las siguientes actividades

mediante las cuales se veran los estandares programados para la tercera evaluacion y se reforzaran los vistos en la primera y la segunda.

- Bocetos personajes (16-27 marzo)

- Circulo cromatico (28 de marzo- 5 de abril)

- Autorretrato sobre el pop art (14- 27 de abril)

- Planos de color. Comic en 3D. Onomatopeya (28abril- 11 mayo)

- Estudio de texturas (12- 27 de mayo)

Educacion Plastica, Visua | y Audiovisual. 2° ESO | C.CLAVE INST. TEMPORALIZACION ESTANDARES

EVALUA
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Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables EVAL1L:ACIO EVALZJACIO EVAL3l.:ACIO
N N N
Bloque 1: Expresion plastica 2 o 0%
1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico- EJERCICIO
plasticas conocidas aplicandolas de forma cC S DE X X X
adecuada al objetivo de la actividad. CLASE,
1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el cc LAMINAS, X X X
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas. CUADERNO
1.3. Experimenta con las témperas aplicando la DEL
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, PROFESOR
1. Conocer y aplicar las | goteos, distintos grados de humedad, S| X
posibilidades expresivas | estampaciones...) valorando las posibilidades
de las técnicas grafico-| expresivas segun el grado de opacidad y la creacion
plasticas secas, | de texturas visuales cromaticas.
himedas y mixtas. 1.4. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracién de obras, de forma responsable con el CS X X
medio ambiente, y aprovechando sus cualidades
grafico—plasticas.
1.5. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, aportandolo CS X X X
al aula cuando es necesario para la elaboracién de
las actividades.
2. Expresar emociones
utilizando recursos | 2.1. Realiza composiciones que transmitan
graficos distintos: linea, | emociones basicas experimentando con los AA X X X
puntos, colores, texturas, | distintos recursos gréficos.
claroscuros.
3. Dibujar con distintos | 3.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
niveles de iconicidad de |iconicidad de la imagen grafica elaborando bocetos, CL X
la imagen. apuntes, dibujo esquematico, analitico y mimético.
4. ldentificar y aplicar{4.1. Analiza el esquema compositivo basico, de
los conceptos de |obras de arte, y obras propias, atendiendo a los CcC X
gguilibrio proporcion Y | conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
itmoen COMPOSICIONES | 4 2. Realiza composiciones basicas con
basicas. diferentes técnicas. cc X X A
4.3. Realiza composiciones modulares con Si X
diferentes procedimientos grafico- plasticos en
aplicaciones al diseno textil, ornamental,
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arquitectoénico o decorativo.

4.4, Representa objetos del natural de forma

proporcionada. cC X
5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y CC X
5. Identificar, diferenciar | sustractiva y los colores complementarios.
y _experimentar las | 5.2. Realiza modificaciones del color y sus cc X
propiedades del color luz | propiedades aplicando las TIC.
y el color pigmento. 5.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes  técnicas  graficas para  expresar CcC X
sensaciones por medio del uso del color.
6. Conocer y_apllcar el 6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas
proceso creativo en la . g .
. o creativas para la elaboracion de disenos AA X X
elaboracién de disefios| _. . .
. siguiendo las fases del proceso creativo.
personales y colectivos.
12 22 32
Bloque 2. Comunicacién audiovisual CcC IE EVAL:‘IJACIO EVAL“ACIO EVAL:‘JJACIO
15% 20% 30%
7. Reconocer las leyes|7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas cc EJERCICIOS X
visuales que posibilitan | segln los principios de la percepcion. DE CLASE,
las ilusiones Opticas y LAMINAS,
aplicar estas leyes en la|7.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes S| CUADERNO X
elaboracion de obras | perceptivas. DEL
propias.
8. Reconocer los | 8.1. Diferencia imagenes figurativas de cc PROFESOR X X X
diferentes grados de | abstractas.
iconicidad en imagenes 8.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una
presentes en el entorno ; o CL X
C serie de imagenes.
comunicativo.
9. Crear distintos tipos | 9.1. Diferencia significante de significado. CL X
de imagenes segun su
relacion significante- | 9.2. Disefia simbolos graficos. ccC X
significado.
10. Utilizar de manera o . . .
; 10.1. Disefa, en equipo, mensajes visuales vy
adecuada los lenguajes - i ; .
. - audiovisuales con distintas funciones utilizando
visual y audiovisual con| . . . -
o X diferentes lenguajes y codigos siguiendo de manera CL X
distintas funciones de " s
. ordenada las distintas fases del proceso (guién
forma individual y en| " N
. técnico, story board, realizacion).
equipo.
10.2. Valora y evalua el trabajo propio y ajeno en CS-AA X
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todo el proceso creativo, respetando las
opiniones ajenas.
10.3. Disefia un mensaje publicitario utilizando CL
recursos visuales como las figuras retéricas.
11' .Anallzar_ y realizar 11.1. Disefia un cémic utilizando de manera
comics aplicando los < .
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas CL X
recursos de manera| . ..
. cinéticas y onomatopeyas.
apropiada.
12. Apreciar el lenguaje
del cine analizando la
secuencia de manera | 45 1 Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
critica, reflexionando analizando la narrativa cinematografica en relacién CS- AA X
sobre la relacion del : 9
L e con el mensaje.
lenguaje cinematografico
con el mensaje de la
obra.
12 . 2 : 3a
Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. CcC IE EVAL::ACIO EVAL:‘JJACIO EVALUACIO
60% 10% N
14. Comprender los|14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo cc EJERCICIO X X
conceptos del punto, la|técnico. S DE
linea y el plano, CLASE,
S;L?L?Zﬁgd?os distintos | 14-2- Traza rectas paralelas, transversales y LAMINAS,
. . perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y CM CUADERNO X
tipos de linea y trazando . . .
"t - cartaboén con suficiente precision. DEL
las distintas posiciones
relativas. PROFESOR
15. Comprender el
concepto de lugar
geométrico a través de|15.1. Resuelve problemas sencillos aplicando los
la aplicacion de la|lugares geométricos conocidos: circunferencia, CM X
circunferencia, la | mediatriz y bisectriz.
mediatriz, y la bisectriz
en problemas sencillos.
16. Conocer las | 16.1. Determina los puntos y las rectas notables de CM X
propiedades de _Ios los triangulos y otros poligonos.
poligonos 'y construirlos ['15 2 “Resuelve con precision problemas sencillos de CM X
a partir de distintos datos | yrjgngulos y cuadrilateros.
y metodos, resolviendo 16.3. Construye correctamente poligonos regulares CM X

problemas sencillos.

conociendo el lado, aplicando los trazados al disefio
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modular.

16.1. Determina los puntos y las rectas notables de
los triangulos y otros poligonos.

16.2. Resuelve con precisién problemas sencillos de
triangulos y cuadrilateros.

16.3. Construye correctamente poligonos regulares
conociendo el lado, aplicando los trazados al diseiio| CM X
modular.

16.4. Construye correctamente poligonos regulares
inscritos en una circunferencia utilizando el método | CM X
general basado en el Teorema de Thales.

17.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las| CM X
herramientas.

18.1. Construye varios tipos de o6valos y ovoides,
segun distintos datos.

CM X

CM X

CM X

18.2. Construye espirales a partir de 2 o mas centros. | CM X

19.1. Dibuja las vistas principales de volumenes
sencillos e interpreta correctamente los elementos| CM X
basicos de normalizacion.

20.1. Construye la perspectiva caballera vy
perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

CM X

En 2° también se tiene que poner fin de forma precipitada al proyecto de titeres de guante quedandonos a un paso de hacer la parte de
trabajo en equipo de montar la historia y ponerla en escena. Se continian con los contenidos previstos para la tercera evaluacion, ya que les sive
para avanzar en la materia y reforzar con contenidos ya vistos, pero adaptando los ejercicios propuestos a que los puedan realizar de manera

individual y con los materiales de los que disponen, que no son muchos.
Las actividades propuestas son:

- Terminar la escala de color, los que dispongan de material. (14-18 de marzo)

- Hacer el traje de la marioneta con material textil reutilizado. (14- 27 de marzo)
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- llustrar un cuento. (30 de marzo- 17 de abril)

- Taller de arte y expresion 2° ESO

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

C.CLAVE

INST.
EVALUA

TEMPORALIZACION ESTANDARES

1a
EVALUACIO
N
40%

23
EVALUACIO
N
40%

3a
EVALUACIO
N
30%

Bloque 1. El arte para comprender el mundo

1. Comprender la obra
artistica o el objeto en el
contexto histérico en el que se
produce.

1.1. Analiza e identifica obras de arte y
manifestaciones visuales, entendiéndolas en
funcién de su contexto histérico.

cCc

1.2. Reconoce en obras de arte y
manifestaciones visuales los elementos
que configuran los lenguajes visuales, asi
como la expresividad de los mismos y su
papel en la obra.

Cc

1.3. Interpreta criticamente imagenes vy
obras artisticas dentro de los contextos en los
que se han producido, considerando Ila
repercusion que tienen sobre las personas y
las sociedades.

CC-Si

1.4. Comprende la necesidad de
expresion y comunicacién de ideas,
sentimientos y emociones en diferentes
contextos, a través del arte, las imagenes
y otros productos estéticos.

Cs

2. Analizar y comentar las
distintas caracteristicas de los
objetos y las obras artisticas.

2.1. Distingue, analiza y comenta elementos
del lenguaje plastico y visual en distintos tipos
de imagenes y manifestaciones artisticas,
audiovisuales y multimedia.

Cl

2.2. Desarrolla el sentido critico ante la
publicidad, la television, las imagenes

Si

EJERCICIOS
DE CLASE,
TRABAJOS,
LAMINAS Y
CUADERNO
DEL
PROFESOR
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| multimedia y las artes.

Bloque 2. Proyecto y proceso creativo

CcC

IE

18
EVALUACIO
N
30%

23
EVALUACIO
N
40%

3a
EVALUACIO
N
50%

3. Conocer y aplicar las fases
del proceso creativo en un
proyecto cooperativo utilizando
las técnicas apropiadas.

3.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de
grupo.

CC-CS

3.2. Planea y desarrolla un método de
trabajo para una respuesta concreta.

CM

3.3. Conoce y elige los materiales mas
adecuados aportandolos al aula para la
realizacién de proyectos artisticos.

CcC

34. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
diferentes propuestas ajustandose a los
objetivos finales.

CC-AA

3.5. Colabora y es responsable al elaborar
trabajos en equipo, demostrando actitud de
tolerancia y flexibilidad con todos los
companeros, valorando el trabajo cooperativo
como método eficaz para facilitar el
aprendizaje entre iguales.

CS

3.6. Usa las TIC en la elaboraciéon de un
proyecto.

CD

3.7. Respeta las normas del aula y usa
adecuadamente los materiales y
herramientas.

CS-AA

EJERCICIOS
DE CLASE,
TRABAJOS,
LAMINAS Y
CUADERNO
DEL
PROFESOR
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13 23 33
Bloque 3. Expresion y creacion de formatos artisticos cC IE EVAL::ACIO EVAL::: ACIO EVAL::ACIO
30% 20% 20%
4  Utilizar adecuadamente los 4.1. Ut.'l'z.a con propl’edad .|°§ materiales y
; procedimientos mas idéneos para
soportes, materiales e iend cc-Cs
instrumentos  necesarios en repres.entar y expresarse, mantenler.l o su - X X X
espacio de trabajo y su material en
cada proyecto
) perfecto estado.
5.1. Desarrolla proyectos que transmiten X
diferentes emociones.
5._1 Desarrolla _proyectos que transmiten CS-AA X X X
diferentes emociones
5 Desarrollar  proyectos . i
artisticos con autonomia | 9-2- Reflexiona y evalia el proceso
evaluando el proceso y el creativo propio y ajeno desde la idea inicial CL X X X
resultado. hasta la ejecucion definitiva.
5.3 tiene iniciativa en la toma de decisit_)nes EJERCICIOS
y demuestra actitudes de tolerancia y DE CLASE
flexibilidad con los comparneros de equipo TRABAJOé
y con el resto de equipos, esforzandose Sl . ’ X X
por superarse en cada proyecto LAMINAS Y
CUADERNO
DEL
PROFESOR

En la asignatura de Taller de Arte se sigue trabajando con la idea de hacer las actividades a través de diferentes manifestaciones artisticas pero
teniendo en cuenta que el alumnado no cuenta con los diferentes materiales con los que se tenia programado que iban a trabajar, con lo que se tienen que
modificar todas las actividades, aunque continuamos avanzando materia ya que nos vale para profundizar y reforzar lo visto en las dos primeras

evaluaciones.
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Las actividades propuestas son:

Educacion Plastica,

Visual y Audiovisual. 4° ESO

- mascara africana con

material de reciclaje (Picasso): (14- 27 abril

TEMPORALIZACION ESTANDARES

CCLAVE | T,
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables 12 2° 32
EVALUACION | EVALUACION | EVALUACION
30% 70% 50%
Bloque 1. Expresién plastica
1. Realizar ~composiciones | 1 Realiza_  composiciones artisticas
CreathaSQbrladmmg_na?e”@ﬁ (Iaele*abm.&?& MAYQitilizando diferentes ce EJERCICIOS
grupo, que evidencien las|técnicas y los elementos del lenguaje DE CLASE,
distintas capacidades | plastico y visual. LAMINAS X X X
expresivas del lenguaje CUADERNO
plastico y visual. 1.2. Cambia el significado de una imagen por cc DEL
medio del color. PROFESOR
X X
1.3. Reconoce y aplica las leyes de
composicién, creando esquemas de cM
movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas adecuadas. X X
1.4. Muestra iniciativa en la actividad SI-AA X X X
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diaria del aula y valora y evalua, el trabajo
propio y ajeno en todo el proceso creativo
de manera critica y respetuosa.

2. Realizar obras plasticas
experimentando vy utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el
proceso creativo.

21. Conoce y experimenta con
diferentes técnicas y soportes en un
proyecto creativo mostrando interés en
todo el proceso.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre
la base de unos objetivos
prefijados.

3.1. Conoce, elige y aporta los materiales
mas adecuados para la realizacién de
proyectos artisticos.

CC

CC-sli

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales
y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a los
lenguajes graficos.

CC

4. Colaborar en la realizacion
de proyectos plasticos que
comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica.

4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado aportandolo al
aula cuando sea necesario para la
elaboracién de las actividades.

CS

4.2. Trabaja de forma cooperativa, valorando
y respetando el trabajo en equipo.

CS

4.3. Entiende el proceso de creacién
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de
grupo.

CcC

5. Reconocer en obras de arte
la utilizacion de distintos
elementos y técnicas de
expresion apreciando los
distintos estilos artisticos
valorando el patrimonio artistico
y cultural como un medio de

51. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creaciéon de una
obra artistica, analizando los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.

CL
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comunicacion y disfrute
individual y colectivo, | 52, Analiza y lee imagenes de diferentes
contribuyendo a SU|obras de arte, situandolas en el periodo cc
conservacion a través del| artjstico al que pertenecen.
respeto y divulgacion de las X
12EVALUACIO | 2°EVALUACIO | 3°EVALUACIO
Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. CC IE N N N
50% 10% 10%
6.1. Diferencia el sistema de dibujo cC EJERCICIOS
descriptivo del perceptivo. DE CLASE,
LAMINAS, X
6. Analizar la configuracion de | 6-2. Resuelve  problemas  sencillos de CUADERNO
disefios realizados con formas | cuadrilateros y poligonos regulares utilizando cM DEL
geométricas planas creando | COn precision y limpieza los materiales de PROFESOR
composiciones donde | Dibujo Técnico. X
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con|6.3. Resuelve con precision problemas oM
precision y limpieza los|basicos de tangencias y enlaces.
materiales de dibujo técnico. X
6.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracién de formas geométricas cM
planas y los aplica a la creacion de
diseios. X
7. Diferenciar y utilizar los
distintos sistemas de|7.1. Visualiza formas tridimensionales oM
representacion grafica, | definidas por sus vistas principales.
reconociendo la utilidad del X
dibujo  de representacion
grt_)tJ::,V; :rrl]u(ietle:"urprgl,t?al ?j?selgz 7.2._ Dibuja las vi§t§s (el glzado, la plgnta y el ce
; o perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
y la ingenieria. X
7.3. Dibuja  perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el CM
sistema de representacion mas adecuado. X
7.4. Realiza perspectivas conicas frontales y CM X

oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado con precision y exactitud.
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7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva
en la realizacion de los trabajos.

SI

8. Conoce y diferencia
programas de dibujo por
ordenador para construir
trazados geométricos y piezas

sencillas en los diferentes

sistemas de representacion.

8.1. Conoce la aplicacion de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos sencillos.

CD

Bloque 3. Fundamentos del diseiio

cC

X

12EVALUACIO
N
20%

2°EVALUACIO

N
20%

3°EVALUACIO
N
10%

9. Interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo
sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y
funcionales  apreciando el
proceso de creacion artistica.

9.1. Conoce los elementos y finalidades
de la comunicacién visual.

CL

9.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno, en su vertiente estética, de
funcionalidad y utilidad.

CcC

10. Identificar
elementos que
estructura del
disefo.

los distintos
forman la
lenguaje del

10.1. Identifica los distintos elementos del
lenguaje del disefio y clasifica diferentes
objetos en funcién de la familia o r ama del
Disefo.

CL

11. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

11.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la
organizacion del plano y del espacio.

CC

11.2. Conoce y planifica las distintas fases
de realizaciéon de la imagen corporativa de
una empresa.

CC

11.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefo, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la realizacion de
todo proyecto asi como la exactitud, el orden
y la limpieza en las representaciones graficas.

CC

11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la

CD

EJERCICIOS
DE CLASE,
LAMINAS,
CUADERNO
DEL
PROFESOR
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informacién y la comunicacion para llevar a X
cabo sus propios proyectos artisticos de
disefo.
11.5. Planifica los pasos a seguir en la AA
realizacion de proyectos artisticos.
X X
11.6. Proyecta un disefio  publicitario
utilizando los distintos elementos  del
lenguaje gréfico-plastico, individualmente o en CL
equipo, participando activamente en las
actividades. X ]
0 o 32EVALUACIO
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia CC IE 1°EVALUACIO | 2°EVALUACIO N
N N 0
30%
12. Identificar los distintos
elementos que forman la 12.1. Analiza los tipOS de p|an0 valorando sus cc EJERCICIOS
estructura narrativa y expresiva | factores expresivos. DE CLASE,
basica del lenguaje audiovisual LAMINAS, X
y  multimedia  describiendo CUADERNO
correctamente los pasos | 12.2. Realiza un storyboard a modo de guién cL DEL
necesarios para la produccion | para la secuencia de una pelicula. PROFESOR
de un mensaje audiovisual. X
13.1. Visiona documentos audiovisuales
identificando y analizando los diferentes ce
13. Reconocer los elementos | planos, angulaciones y movimientos de
que integran los distintos | camara. X
lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. 13.2. Recopila diferentes imagenes de prensa co
analizando sus finalidades.
X
14. Realizar composiciones . L. .
creativas a partir de codigos 14..2. Elabor_a y manipula imagenes d|9|tales
utilizados en cada lenguaje utilizando distintos programas de disefio por CD
audiovisual mostrando interés | Ordenador. X
por los avances tecnol6gicos 143 ~Analiza y realiza diferentes fotografias cC X

vinculados a estos lenguajes.

teniendo en cuenta diversos criterios

estéticos.
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14.4. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto audiovisual.

CcC

15. Mostrar una actitud critica
ante las necesidades de
consumo creadas por la
publicidad rechazando los
elementos de ésta que
suponen discriminacion sexual,
social o racial.

15.2. Analiza la publicidad con una actitud
critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

CL

En 4° seguimos con la programacién ya que los contenidos de la tercera evaluacién nos serviran para avanzar en la materia a la vez que
reforzamos y profundizamos en los contenidos vistos en la primera y segunda evaluacién. La mayor adaptacion es la de los materiales, aunque en el caso

de cuarto, al estar realizando el cuaderno creativo durante todo el curso es mas sencillo de adaptar. Las actividades propuestas son:

- Tipografia. (14- 23 de marzo)

- Cartel concienciacion “yo me quedo en casa” (14 al 23 de marzo)

- llustracion (30 de abril- 17 marzo)

- Descontextualizacién de una fotografia (17 de marzo- 4 abril)

- Recreacién de una obra de arte (24 abril- 4 de mayo)

- El retrato (4- 29 de mayo)
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DIBUJO TECNICO |
Contenidos Criterios de | Estandares de aprendizaje Competencia | Instrumento | 12 EV 2°EV | 32EV
evaluacién s s
clave de
evaluacién
BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO 80% 45%
eLa geometria en el arte y la| 1. Resolver 1.1 determina con la ayuda de X
naturaleza: problemas de '(05 | i”StrumegtOS d?t bd,ibUJ'O
e, , . regla, escuadra, cartabon
- ldentificacion o de configuracion cor%pés) los principales Iugareg EJERCICIOS
estructuras geometricas de formas geométricos de aplicacion a los DE  CLASE,
en el arte. poligonales trazados fundamentales en el cc CUADERNO
- Valoracion de la sencillas en el | plano comprobando DEL
geometria como plano con la | graficamente el cumplimiento PROFESOR Y
instrumento  para el ayuda de | 9€ . las condiciones PRUEBAS
T o i ] e establecidas. PRACTICAS.
disefio grafico, industrial atiles 12 relaciona las lineas vy X
y arquitectonico. convencionale | puntos notables de triangulos
elnstrumentos de  dibujo. s y digitales de | cuadrilateros y poligonos con
Caracteristicas y empleo. dibujo, sus prc_ine_dades, identificando CM
OTrgzados geomeétricos aplicando los ju?)s acrt))l;rfzga%rcliees-las relaciones X
basicos: fundamentos métricas de los angulos de la CM
- Trazados de la | circunferencia y el circulo,
fundamentales en el geometria describiendo sus propiedades
plano. Paralelismo y métrica de | e |_iden_tificando sus posibles
. . . aplicaciones.
perpendicularidad. acuerdo  con |- v triangulos, EJERCICIOS | X
Operaciones con un - esquema . adrilateros y poligonos con la DE  CLASE,
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segmentos. Angulos. “paso a paso” | ayuda de los instrumentos de oM CUADERNO
-  Determinacion de ylo figura de dibuj_o técnico, aplicar)do las DEL
lugares geomeétricos. analisis propiedades de sus I'.neé.as. y PROFESOR Y
L puntos notables y los principios PRUEBAS
Aplicaciones. elaborada geomeétricos elementales, PRACTICAS
ePoligonos. Propiedades vy previamente. | justificando el procedimiento
construccion. utilizado
- Triangulos. 1.5 disefia, modifica o
Determinacion, reproduce  cuadrilateros y
propiedades, resolucién poligonos  analizando  las oM
grafica y aplicaciones de reIamongs métricas esenciales
y resolviendo su trazado por
sus puntos notables. triangulacion, radiacion,
- Cuadrilateros. coordenadas o relaciones de
Determinacion, semejanza.
propiedades y 1.6 resuelve problemas de
resolucién grafica. p_ropormonahdad y rep.roduce
, figuras proporcionales
) Pollgonos” re.gulares. determinando la razon idonea
Construccion  inscritos para el espacio de dibujo S|
en la circunferencia, disponible, construyendo la
dado el lado, métodos escala gréafica correspondiente
generales. en funci_én de._Ia’ apreciacion
. Andlisis y trazado de esta.blle’mdayutl!lzandola con la
) precision requerida.
formas poligonales por 17 comprende las
triangulacion, radiacion caracteristicas de las
y coordenadas. transformaciones geométricas oM

eRepresentacion de formas
planas.
e Relaciones geométricas:
- Proporcionalidad y
semejanza.
- Trazados de formas
proporcionales.

elementales (giro, traslacion,
simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus propiedades y
aplicandolas para la resolucién
de problemas geométricos,
modulos y redes modulares.

1.8 resuelve problemas
geométricos  valorando el
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- Construccion y
utilizacion de escalas
graficas.

¢ Transformaciones
geométricas elementales:

- Giro, traslacion,
simetria, homotecia vy
afinidad. Aplicaciéon en
la elaboracion de
modulos y redes
modulares  junto a
trazados fundamentales
y poligonos.

e Elaboracion de formas
basadas en redes modulares.

e Tangencias y enlaces.
Aplicacion.

e Curvas técnicas.
Construccion  de  dvalos,
ovoides y espirales.

eCurvas conicas. Elipse,
parabola e hipérbola.

Propiedades y construccion.

¢ Aplicaciones de la geometria
al disefio arquitectonico e
industrial.

e Geometria y nuevas
tecnologias.
e Aplicaciones  del  dibujo
vectorial 2D.

método y el razonamiento de
las construcciones, asi como
su acabado y presentacion, de
forma que estos sean claros,
limpios y respondan al objetivo

para los que han sido S|
realizados.
1. Dibujar 2.1identifica relaciones
curvas existentes entre puntos de
técnicas y tgngenma, c_entros y rad_los de oM
) circunferencias, analizando
figuras figuras  compuestas  por
planas enlaces entrelineas rectas y
compuestas | arcos de circunferencia.
por 2.2 resuelve problemas basicos
circunferenci de tapgenmas con la ayud_a d_e
, los instrumentos de dibujo
as y lineas técnico aplicando con rigor y
rectas, exactitud sus  propiedades cM

aplicando los
conceptos

fundamentale
S de
tangencias,

resaltando la
forma  final

intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar
claramente el trazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2.3 aplica los conocimientos de
tangencias a la construccién de
Ovalos, ovoides y espirales,
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determinada
e indicando
graficamente
la
construccion
auxiliar
utilizada, los
puntos de
enlace y la
relacion entre
sus
elementos.

relacionando su forma con las
principales aplicaciones en el
disefo arquitectoénico e
industrial.

Si

2.4 disefa a partir de un boceto
previo o reproduce a escala
figuras planas que contengan
enlaces entre lineas y arcos de
circunferencia, indicando
graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos.

CC

3. dibujar curvas
conicas
identificando sus
principales

3.1 comprende el origen de las
curvas conicas y sus
propiedades utilizandolas para
su trazado  determinando

CL

EJERCICIOS
DE CLASE,
CUADERNO
DEL
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elementos y | previamente los elementos que PROFESOR Y
utilizando sus | la definen. PRUEBAS
propiedades PRACTICAS
fundamentales
para su
construccion.
4.explorar los | 4.1 utiliza y valora las nuevas X
recursos tecnologias como aplicacién
informaticos de | para el estudio de la geometria.
aplicacion a la
geometria y CD
valorar las
aportaciones de
las nuevas
tecnologias al
Dibujo Técnico.
BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION CcC IE 12 22 32
45% 60%
eFundamentos de los 5. Relacionar los | 5.1 identifica el sistema EJERCICIOS
sistemas de fundamentos y | de represer?tacic')n DE  CLASE,
representacion: caracteristicas  de los | empleado a partir del CUADERNO
) ; ;2 analisis de dibujos DEL
) sistemas de representacion | <" , ,
royecciones, con SUS posibles técnicos, ilustraciones o CL PROFESOR Y
elementos de una aolicaciones  al  dibuio fotografias de objetos o PRUEBAS
proyeccion.  Tipos plic : 191 espacios,  determinando PRACTICAS
- técnico, seleccionando el | teristi
de proyeCC|on j t d d | as . caracteristucas
L ist q sistema  adecuado  al| deferenciales y los
- L0S SIS errlllas © objetivo previsto, | elementos principales del
representacion  en identificando las ventajas e | sistema.
el arte. inconvenientes en funcién
- Evoluciéon histérica | de la informacion que se —
de los sistemas de | desee mostrar y de los | ©-2 establece el ambito EJERCICIOS X
., : : de aplicacion de cada DE CLASE,
representacion. recursos disponibles. e
. uno de los principales CUADERNO
- Los sistemas de DEL

sistemas de
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representacion y el representacion, PROFESOR Y
dibujo técnico. ilustrando sus ventajas cC PRUEBAS
Ambitos de e inconvenientes PRACTICAS
aplicacion. Ventajas mediante el dibujo a
e inconvenientes. mano alzada (croquis)
. de un mismo cuerpo
Criterios de - .
. geomeétrico sencillo.
seleccion.
- Sistemas B de 5.3 selecciona el
representacion y sistema de
nuevas tecnologias. representacion idéneo
- Aplicaciones de para la definicion de un
sistemas CAD y de objeto o espacio,
dibujo vectorial en analizando la
3D. complejidad de su oM
e Sistema diédrico: forma, la flng!ldald de la
- Procedimiento para reprqsentamon, 'a
. exactitud requerida y
la obtencion de las |
) 0S recursos
proyecciones informaticos
diedricas. disponibles.
Disposicion
normalizada. 5.4 comprende los EJERCICIOS
- Reversibilidad ~ del fundamentos del 35/%@;5’0
sistema. Numero de sistema diedrico, DEL
rovecciones describiendo los CL
P .y. procedimientos de PROFESOR Y
suficientes. . PRUEBAS
. obtencién y su :
- Representacién e disposicién PRACTICAS
identificacion de normalizada.

puntos, rectas
planos. Posiciones
en el espacio.

Paralelismo y

6.Utilizar el sistema diédrico
para representar las
relaciones espaciales entre

6.1 disefia o reproduce
formas tridimensionales
sencillas, dibujando a
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perpendicularidad.
Pertenencia e
interseccion.

- Proyecciones
diédricas de figuras
planas.

- Distancia y
verdadera
magnitud.

eSistema de planos
acotados. Fundamentos y
aplicaciones.

¢ Sistemas
axonomeétricos:

- Fundamentos  del
sistema.
Disposicion de los
ejes y utilizacion de
los coeficientes de

reduccion.
eSistema axonométrico
ortogonal:  perspectivas

isométricas, dimétricas y
trimétricas.

eSistema  axonométrico
oblicuo: perspectivas
caballeras y militares.

Perspectiva axonométrica

de la circunferencia.
Representacion de
solidos

punto, recta, plano y figuras

planas , asi como
representar formas
tridimensionales sencillas a
partir  de perspectivas,

fotografias, piezas reales o
espacios del entorno
préximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de
acuerdo para su definicién e
identificando sus elementos
de manera inequivoca.

mano alzada sus vistas
principales en el
sistema de proyeccion
ortogonal establecido
por la norma de
aplicacién, disponiendo
las proyecciones
suficientes para su
definicion e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.

CM

6.2 visualiza en el
espacio perspectivo
formas tridimensionales
sencillas definidas
suficientemente por sus
vistas principales,
dibujando a mano
alzada axonometrias
convencionales
(isometrias y
caballeras)

CC

1.3 comprende el
funcionamiento del
sistema diédrico,
relacionando sus
elementos,
convencionalismos y
notaciones con las
proyecciones
necesarias para

CM
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¢ Sistema conico. representar
eElementos del sistema, inequivocamente la
plano del cuadro y cono posicion de puntos,
visual. rectas y planos
e Determinacion del punto resolviendo problemas
de vista y orientacion de de pertenencia,
las caras principales. interseccion y
e Paralelismo. Puntos de verdadera magnitud,
fuga. Puntos métricos. con exactitud, claridad y
e Representacion razonando las
simplificada de la soluciones gréaficas.
circunferencia. 6.4. Comprende el
* Elaboracion de funcionamiento del
perspectivas frontales y sistema de planos
oblicuas sencillas. acotados como una
e Soluciones graficas variante del sistema
razonadas ante ejercicios diédrico que permite
de sistemas de rentabilizar los
representacion conocimientos
L adquiridos, ilustrando
expresadas con precision, . CM
. e sus principales

C|.a!’ldad y  objetividad, aplicaciones mediante
utilizando con destreza la resolucion de
los instrumentos problemas sencillos de
especificos del dibujo pertenencia e
técnico. interseccion y

obteniendo perfiles de

un terreno a partir de

sus curvas de nivelL

2. dibujar  perspectivas 7.1 realiza EJERCICIOS
de formas tridimensionales a | perspectivas DE CLASE,
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partir de piezas reales o

definidas por sus
proyecciones  ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada al
proposito de la

representacion, disponiendo
la posicidn de los ejes en
funcion de Ila importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando,
en su caso, los coeficientes
de reduccién determinados.

isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas
principales, con la
ayuda de utiles de
dibujo sobre tablero,
representando las
circunferencias situadas
en caras paralelas a los
planos coordenados
como o6valos en lugar
de elipses,
simplificando su
trazado.

CC

7.2 realiza perspectivas
caballeras o
planimétricas de
cuerpos o espacios con
circunferencias situadas
en caras paralelas a
uno de los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion para
simplificar su trazado.

CC

CUADERNO
DEL
PROFESORY
PRUEBAS
PRACTICAS

7.3 maneja con
destreza y precision los
instrumentos de dibujo
técnico para realizar las
diferentes perspectivas,
poniendo sumo cuidado
en la utilizacién de los
diferentes tipos de

CC
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lineas, en pro de la
claridad del dibujo.

8.dibujar perspectivas | 8.1 comprende los

cénicas de formas | fundamentos de la

tridimensionales a partir de | perspectiva conica,

espacios del entorno o | clasificando su tipologia

definidas por sus | en funcion de la

proyecciones ortogonales, | orientacion de las caras

valorando el método | principales respecto al

seleccionado, plano de cuadro y la CC

considerando la orientacion | repercusion de la

de las caras principales | posicion del punto de

respecto al plano de | vista sobre el resultado

cuadro y la repercusion de | final, determinando el

la posicion del punto de | punto principal, la linea

vista sobre el resultado | de horizonte, los puntos

final de fuga y sus puntos de
medida.
8.2 dibuja con la ayuda EJERCICIOS
de utiles de dibujo DE CLASE,
perspectivas conicas CUADERNO
centrales de cuerpos o DEL
espacios con PROFESOR Y
circunferencias situadas CM PRUEBAS

PRACTICAS

en caras paralelas a
uno solo de los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion para
simplificar su trazado.

8.3 representa formas
soélidas o espaciales
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con arcos de
circunferencia en caras
horizontales o
verticales, dibujando
perspectivas conicas
oblicuas con la ayuda
de utiles de dibujo,
simplificando la
construccion de las
elipses perspectivas
mediante el trazado de
poligonos circunscritos,
trazandolas a mano
alzada o con la regla

CM

8.4 resuelve los
ejercicios de manera
correcta, poniendo
interés por la
presentacion mas
adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de
espesores de lineas y
claridad del dibujo
siendo preciso en el
trazo

SI

BLOQUE 3: NORMALIZACION

CC

18
20%

28
10%

38
40%

e Elementos de la
normalizacion:
- El proyecto:
necesidad y ambito de

1. Valorar la
normalizacion como
convencionalismo para la
comunicacion universal que

9.1 describe los objetos
y ambitos de utilizacion
de las normas UNE,
DIN e ISO,

EJERCICIOS
DE CLASE,
CUADERNO
DEL
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aplicacion de las
normas.
- Formatos. Doblado
de planos.
- Vistas. Lineas

normalizadas.

- Escalas. Acotacion.
-Iniciacion a cortes vy
secciones.
¢ Aplicaciones a la
normalizacion:

- Dibujo industrial

- Dibujo

arquitectonico

permite  simplificar  los | relacionando las PROFESORY
métodos de produccion, | especificas del dibujo PRUEBAS
asegurar la calidad de los | técnico con su CL PRACTICAS
productos, posibilitar su | @plicacion para la
distribucion y garantizar su eleccion y doblado de
e formatos, para el
utilizacién por el
destinatario final empleo de escalas,
estinatario final. para establecer el valor
representativo de las
lineas, para disponer
las vistas y para la
acotacion.
2. Aplicar las normas 10.1 obtiene las
nacionales, europeas e dimensiones relevantes
internacionales de cuerpos o espacios CM
relacionadas con los representados
principios generales de utlllzan_do escalas
. normalizadas.
representacion, formatos,
escalas, acotacion y 10.2 representa piezas EJERCICIOS
métodos de proyeccion y elementos industriales DE CLASE,
ortograficos y o de construccion, gLEJfDERNO
axonomeétricos, aplicando las normas
considerando el dibujo referidas a los DROTESORY
A i ; incipales métodos de PRUEBAS
técnico como lenguaje principale 0S PRACTICAS
universal, valorando la proyeccion ortograficos,
’ seleccionando las CM

necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de
forma objetiva para la
interpretacion de planos
técnicos y para la
elaboracion de bocetos,

vistas imprescindibles
para su definicién,
disponiéndolas
adecuadamente y
diferenciando el trazado
de ejes, lineas vistas y
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esquemas, croquis y
planos.

ocultas.

10.3 acota piezas
industriales sencillas
identificando las cotas
necesarias para su
correcta definicion
dimensional,
disponiendo de acuerdo
a la norma.

CM

10.4 acota espacios
arquitectonicos
sencillos identificando
las cotas necesarias
para su correcta
definicion dimensional,
disponiendo de acuerdo
ala norma.

CM

10.5representa objetos
sencillos con huecos
mediante cortes y
secciones, aplicando
las normas basicas
correspondientes

CM

10.6 acaba los
ejercicios de manera
correcta, poniendo
interés por la
presentacion mas
adecuada, en cuando a
detalles, tipos de
espesores de lineas y

Sl
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claridad del dibujo,
siendo preciso en el
trazo y cuidando la
presentacion y limpieza
de los trabajos
propuestos.
En Dibujo Técnico de 1° de bachillerato se ha terminado el tema de tangencias y
enlaces y se han realizado varias laminas y ejercicios para consolidar lo aprendido.
A la vuelta de Semana Santa se ha comenzado el tema de las Curvas Cénicas,
explicaciones a través de Youtube y apuntes en PDF y se estan proponiendo
ejercicios sencillos de construccion y tangentes a la elipse, parabola e hipérbola.
DIBUJO TECNICOII
Contenidos Criterios de | Estandares de aprendizaje | Competencia | Instrumento |1?EV | 22 EV | 3°EV
evaluacién s s
clave de
evaluacién
BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO 90%
Resolucion de problemas 1. resolver | 1.1 identifica la estructura X
geomeétricos. problemas geomeétrica de objetos
- Proporcionalidad. El | geométricos industriales o arquitectonicos a
rectangulo aureo. Aplicaciones. valorando el | parir del analisis dg plantas, EJERCICIOS
) , . . método y el alzados: perspectivas o cL DE CLASE,
Poligonos, aplicaciones. . fotografias y obras de arte, CUADERNO
- Construccion de figuras razonamiento  de sefialando  sus  elementos DEL
planas equivalentes. las . basicos y determinando las PROFESOR Y
. Relacién  entre  log | construcciones. principales  relaciones  de PRUEBAS
angulos de la circunferencia. proporcionalidad. PRACTICAS.
1.2 disefia a partir de un boceto X

Rectificaciones. Arco capaz.

previo o reproduce a escala
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Aplicaciones. conveniente figuras planas cec
- Potencia de un punto complejas, indicando
respecto a una circunferencia. graf_u_;ame_n_te la construccion
. . . auxiliar utilizada.
Determinacion y propiedades : :
del eje radical. Aplicacion a la 1.3 analiza y construye ffgl.”as
. , y formas geomeétricas CM
resolucion de tangencias. equivalentes.
- Inversion. Aplicacion a
la resolucion de tangencias_ 14 resuelve problemas EJERCICIOS
- Trazado de curvas geométricos, valorando el DE CLASE,
- . método y el razonamiento de CUADERNO
conicas y tecnicas: o las construcciones, asi como DEL
. curvas tecnicas. su acabado y representacion, S| PROFESOR Y
Origen, determinacion vy de forma que estos sean PRUEBAS
trazado de las curvas claros, limpios y respondan al PRACTICAS
ciclicas 'y envolventes. objetivo para los que han sido
Aplicaciones. Curvas realizados.
conicas, origen,
determinacién y trazado de | 2. resolver | 2.1 determina lugares
la elipse, la parabola y la | problemas de | geometricos de aplicacion al
hipérbola. Resoluciéon de | tangencias dibujo técnico aplicando los oM
problemas de pertenencia, | mediante la | Conceptos de  potencia o
tangencia e incidencia. | aplicacion de | NVersion
Aplicaciones. potencia y de la
- Transformaciones transformaciéon de
geométricas: circunferencias y | 2.2 resuelve problemas de
_ afinidad. | rectas por tangencias_ empleando' _Ias
Determinacion de  sus | 'NVersion, ELaorlzﬁcrir:amon:s geirc])\r;;er;rilgs)s CM
e]ementog Trazado _‘?e Ind’If(.;ando t I aplicando propiedades de los
figuras afines. Construccion | 9gralicamente 9l ejes y centros radicales,
de la elipse afin a una | construccion indicando  gréficamente  la

circunferencia.
Aplicaciones.

. homologia.
Determinacion de  sus

utilizada, los puntos
de enlace y la
relaciéon entre sus
elementos.

construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

2.3 selecciona estrategias para
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elementos. Trazado de la resolucion de problemas
figuras homologas. geomeétricos complejos, AA
Aplicaciones. analizando las posibles
soluciones y transformandolos
por  analogia en otros
problemas mas sencillos.
2.4 valora el proceso seguido
para la resolucion de
tangencias y enlaces, siendo
preciso en la obtencién de los
puntos de tangencia y la AA
definicion de las curvas,
diferenciando las lineas para
los trazados auxiliares y para el
resultado final, dando asi
claridad y limpieza a sus
soluciones.
3. dibujar curvas | 3.1 comprende el origen de las EJERCICIOS
ciclicas y cénicas, | curvas ciclicas y conicas, las DE CLASE,
identificando sus | relaciones  meétricas  entre CUADERNO
principales elemegtods, de;‘,crib]iendc()j sus CM SFE{I(_)FESORY
propiedades e identificando sus
35;;::;%3 su)s/ aplicaciones. 'PRUEBAS
. 3.2 traza curvas conicas PRACTICAS
propiedades determinando previamente los
fundamentales elementos que las definen,
para resolver | tales  como ejes, focos, CM
problemas de | directrices, tangentes o
pertenencia, asintotas, resolviendo su
tangencia O | trazado por puntos o por
incidencia. homologia respecto a |la

circunferencia.

3.3 resuelve problemas de
pertenencia, tangencias e
interseccién entre lineas rectas
y curvas conicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
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procedimiento  utilizado, vy CM
poniendo sumo interés en la
exactitud del trazo, la limpieza
y el acabado.
4. relacionar las | 4.1 comprende las
transformaciones | caracteristicas de las
homoldgicas con | transformaciones homologicas
a identificando sus invariantes CM
sus aplicaciones a e o
la geometria geomeétricos, describiendo sus
plana y a los aplicaciones.
sistemas de
representacién’ 4.2 apIica la homologl'a Yy la
valorando |a | afinidad a la resolucion de
rapidez problemas geométricos y a la
exF; otitud en | o)s/ representacion de  formas CM
I .
trazados que planas
proporciona su
utilizacion.
BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION CcC IE 12 28 32
70%
e Sistema diédrico: 5. valorar la| 5.1 comprende los EJERCICIOS
- Abatimientos de planos. importancia de la | fundamentos o principios DE  CLASE,
o laboracid q Stri CUADERNO
elementos dibujos a mano | condicionan el paralelismo y EEEFESOR v
Aplicaciones. alzada para | perpendicularidad N entre PRUEBAS
Giro de un  cueroo desarrollar la | rectas y planos, utilizando el PRACTICAS
e P “vision espacial’, | sistema diédrico o, en su
geometrico. analizando la | caso, el sistema de planos cM
aphcaqone& posicion relativa | acotados como herramienta
- Cambio de plano. | entre rectas, | base para resolver
Determinacion de las | planos y | problemas de pertenenecia,
nuevas  proyecciones. superficies, posicion, minimas distancias
aplicaciones. identificando sus | y verdadera magnitud.
- relaciones 5.2 representa figuras X

Construccién de figuras
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planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema
inverso al abatimiento.
e Cuerpos geoméricos en el
sistema diédrico:

- Representacion de
poliedros regulares.
Posiciones singulares.

Determinacion de sus
secciones principales.

- Representacion de
prismas y piramides.
Determinacion de
secciones planas vy
elaboracién de
desarrollos.
intersecciones.

- Representacion de
cilindros, conos y
esferas. Secciones
planas. Intersecciones.

e Sistemas axonométricos
ortogonales:

- Fundamentos del

sistema. Determinacién
de los coeficientes de
reduccion.

- Tipologia de las
axonometrias
ortogonales.

- Representacion de

métricas para | planas contenidas en planos CM
determinar el | paralelos, perpendiculares u
sistema de | oblicuos a los planos de
representacion proyeccion, trazando sus
adecuado y la | proyecciones diédras.
estrategia idénea
que solucione los | ©-3 determina la verdadera
problemas de | magnitud de segmentos,
representacion de | @ngulos y figuras planas
cuerpos o | utilizando giros, abatimientos CM
espacios o cambios de plano en
tridimensionales. | sistema diédrico y, en su
caso, en el sistema de
planos acotados.
5.4 resuelve ejercicios y EJERCICIOS
problemas de sistema DE CLASE,
diédrico con exactitud, CM CUADERNO
claridad y razonando las EEBFESOR v
soluciones graficas. PRUEBAS
6. representar | 6.1 representa el tetraedro, CM PRACTICAS
poliedros el hexaedro o cubo, y el
regulares, octaedro en cualquier
piramides, prismas, | posicion respecto a los
cilindros y conos | planos coordenados, el resto
mediante sus | de los poliedros regulares,
proyecciones prismas y piramides en
ortograficas, posiciones favorables, con la
analizando las | ayuda de sus proyecciones
posiciones diédricas, determinando
singulares respecto | partes vistas y ocultas
a los planos de
6.2 representa el tetraedro, CM

proyeccion,
determinando las

el hexaedro o cubo, y el
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figuras planas
Representacion

cuerpos geométricos y

espacios
arquitectonicos.
Secciones
intersecciones.

de

planas,

relaciones métricas

entre sus
elementos, las
secciones planas
principales y la
verdadera

magnitud o]

desarrollo de las
superficies que los
conforman.

octaedro en cualquier
posicion respecto a los
planos coordenados, el resto
de los poliedros regulares,
prismas y piramides en
posiciones favorables, con la
ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando
partes vistas y ocultas.

6.3 Determina la seccion
plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados
por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas y/o
esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

CM

6.4. halla la interseccion
entre lineas rectas y
cuerpos geometricos con la
ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar
para la determinacion de los
puntos de entrada y salida

CM

6.5 desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y
conicas, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas,

EJERCICIOS
DE CLASE,
CUADERNO
DEL
PROFESORY
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utilizando giros, CM
abatimientos o cambios de
plano para obtener la
verdadera magnitud de las
aristas y caras que las
conforman.
6.6 Pone interés por la
precision en el trazado y
. - SI
claridad en la resolucion
grafica de ejercicios y
problemas.
1. Dibujar 7.1 comprende los
axonometrias d | fundamentos de la
epoliedros axonometria ortogonal,
regulares clasificando su tipologia en
piramides funcién de la orientacién del
: T triedro fundamental, CM
prismas, cilindros . -
conos otras determinando el triangulo de
y. Y trazas y calculando los
piezas coeficientes de correccion.
industriales y
arquitectonicas, 7.2 dibuja axonometrias de
disponiendo  su | cuerpos o espacios definidos
posicion en | Por sus vistas principales,
funcion de la disponiendo su posicién en
. . funcién de la importancia
importancia .
relativa de las caras que se CcC

relativa de las

deseen mostrar y/o de la

PRUEBAS
PRACTICAS
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caras que se | conveniencia de los trazados
deseen  mostrar | hecesarios.
y/o de la
conveniencia de | 7-3 determina la seccién EJERCICIOS X
i DE CLASE
los trazados plana de cuerpos o espacios ,
, tridimensionales formados CUADERNO
necesarios por superficies poliédricas DEL
ili ’ CM
utilizando la dibujando isometrias o PROFESOR Y
ayuda del : PRUEBAS
perspectivas caballeras. PRACTICAS
abatimiento de
figuras planas | 7.4 resuelve los ejercicios de X
situadas en los | manera correcta, poniendo
planos interés por la presentacion
coordenados mas adecuada, en cuanto a S|
’ detalles, tipos de espesores
calculando los . :
ficient q de lineas y claridad del
coe 'C'?,n s © dibujo, siendo preciso en el
reduccion Y | trazo.
determinando las
secciones planas
BLOQUE 3: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS CcC IE 12 22 32
10% 30% 100%
eElaboracion de bocetos, | 8.  Elaborar y presentar | 8.1 elabora y participa EJERCICIOS X
croquis y planos. de forma individual y | activamente en DE CLASE,
e El proceso de disefio/ | colectiva bocetos, croquis y proyectos co_o’peratlvos SLETDERNO
fabricacién:  perspectiva | Planos necesarios para la | 9 Cor?f‘t,rucc'orl‘_ . CS-CL PROFESOR Y
histérica y  situacien | definicion de un proyecto | 97V 1% 8P CRTE0 PRUEBAS
actual. sencillo relacioado con el glas prop . PRACTICAS
_ disef industrial adecuadas al lenguaje
e El proyecto: tipos y | diseno - industria © | del dibujo técnico.
elementos. arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza | 8.2 identifica formas y X X

¢ Planificacion de

medidas de objetos
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proyectos. Identificacion
de las fases de un
proyecto.  Programacion
de tareas.

e Elaboracién de
proyectos. Identificacion
de las fases de un
proyecto.  Programacion
de tareas.

e Elaboracion de las

primeras ideas. Dibujo de

bocetos a mano alzada y

esquemas.

e Elaboracién de dibujos

acotados.

¢ Croquizacién de piezas y

conjuntos.

e Elaboracion de dibujos

acotados.

e Coquizacion de piezas y

conjuntos:
-Tipos de planos.
Planos de situacion,
de conjunto, de
montaje, de
instalacion, detalle de
fabricacion o} de
construccion.

ePresentacion de

proyectos.

que proporciona la
utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de
manera conjunta su
desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad

industriales o
arquitectonicos, a partir
de los planos técnicos
que los definen.

CM

8.3 dibuja bocetos a
mano alzada y croquis
acotados para
posibilitar la
comunicacion técnica
con otras personas.

CC

8.4 croquiza conjuntos
y/o piezas industriales u
objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones
necesarias, tomando
medidas directamente
de la realidad o de
perspectivas a escala,
elaborando bocetos a
mano alzada para la
elaboracién de dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacién,
detalle o fabricacion, de
acuerdo a la normativa
de aplicacion.

CC

8.5 acaba los ejercicios
de manera correcta,
poniendo interés por la
presentacion mas
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Elaboracion de la
documentacion
grafica de un
proyecto grafico,
industrial o]
arquitectonico
sencillo.
Posiblidades de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion
aplicadas al disefo,
edicion, archivo vy
presentacion de
proyectos.

Dibujo vestorial 2D.
dibujo y edicion de
entidades. Creacion

de bloques.
Visibilidad de
capas.

Dibujo vectorial 3D.
insercion y edicidon
de sélidos. Galerias
y Dbibliotecas de
modelos.
Incorporacién de
texturas. Seleccién
de encuadre, la
iluminacion vy el
punto de vista.

adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de
espesores de lineas y
claridad del dibujo,
siendo preciso en el
trazado y cuidando la
presentacion y limpieza
de los trabajos
propuestos.

Sl

8.6 comprende las
posibilidades de las
aplicaciones
informaticas
relacionadas con el
dibujo técnico,
valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona su
utilizacién.

CD

8.7 representa
objetos industriales o
arquitectonicos con la
ayuda de programas
de dibujo vectorial 2D,
creando entidades,
importando bloques
de bibliotecas,
editando objetos y
disponiendo la
informacion
relacionada en capas

CD
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diferenciadas por su
utilidad.

8.8 representa objetos
industriales o
arquitectonicos
utilizando programas de
creacion de modelos
den 3D, insertando
solidos elementales,
manipulandolos hasta
obtener la forma
buscada, importando
modelos u objetos de
galerias o bibliotecas,
incorporando texturas,
seleccionando el
encuadre, la
iluminacion y el punto
de vista idoneo al
propaosito buscado.

CD

8.9 presenta los
trabajos de dibujo
técnico utilizando
recursos graficos e
informaticos, de forma
que estos sean claros,
limpios y respondan al
objetivo para los que
han sido realizados

CD
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En Dibujo Tecnico Il se da pioridad a la recuperacién de los contenidos de la primera y segunda evaluacion asi como al repaso de contenidos que
entran en la EVAU. Se realizan ejercicios de simulacién de dichas pruebas y ejercicios preparatorios para las mismas.

Con los ejercicios propuestos para la recuperacion, los alumnos que ya han superado esos contenidos podran reforzar sus conocimientos.
Los contenidos que se trabajan durante este periodo son:

- Sistema axonométrico
- Secciones en sistema driédrico

- Repaso de geometria plana
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