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1. CONTEXTUALIZACION NORMATIVA

El desarrollo normativo de la asignatura, a nivel estatal, es el siguiente:

La Constitucion Espafiola, en su articulo 27.4, establece que la educacion basica
es obligatoria y gratuita.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley
Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa,
dispone en el articulo 3.3 que la Educacién Secundaria Obligatoria forma parte de
la educacion basica, y en sus articulos 22 y 23, se explicitan los principios
generales y los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria.

La Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, ha modificado el articulo 6 de la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, definiendo el curriculo como la
regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y
aprendizaje para cada una de las ensefianzas. El curriculo estara integrado por los
siguientes elementos:

a. Los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.
b. Las competencias clave.

c. Los contenidos, ordenados en asignaturas, que se clasifican en materias,
ambitos, areas y mddulos en funcién de las ensefianzas, las etapas educativas
o0 los programas en que participe el alumnado.

d. Lametodologia didactica.
e. Los estandares y resultados de aprendizaje evaluables.

f. Los criterios de evaluacion del grado de adquisicion de las competencias y del
logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, en el que se establece para el
Estado el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Centrandonos en nuestra region debemos tener en cuenta:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha, regula la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en los articulos 54 a 60 y 61 a 67,
respectivamente.

Ley 7/2014, de 13 de noviembre, de Garantia de los Derechos de las Personas con
Discapacidad en Castilla-La Mancha. El curriculo debe ordenarse desde la
consideracion de los principios de normalizacion e inclusion, para asegurar una
atencién adecuada al alumnado, pero especialmente al que presenta necesidades
especificas de apoyo educativo. Por ello, ademas de la normativa educativa en
esta materia, se han tenido en cuenta los preceptos pertinentes.
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e Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha. En él se establece el curriculo que responda a los rasgos
especificos del contexto social y cultural en que se desenvuelven sus ciudadanos,
al objeto de adecuar la educacion, en la mayor medida posible, a sus intereses,
necesidades y expectativas, y con la finalidad del desarrollo integral del
alumnado.

e Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacion del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

e Resolucion de 28/08/2019, de la Viceconsejeria de Educacion, por la que se dictan
instrucciones referidas al calendario de aplicacion para las evaluaciones del
alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria, primer curso de Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensefianzas Artisticas en los centros docentes de la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha a partir del curso 2019-2020.

2. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

El IES Estados del Duque, ubicado a las afueras de la localidad, es el Unico instituto de
Malagon, municipio perteneciente a la provincia de Ciudad Real, en la comunidad autonoma
de Castilla-La Mancha. EI municipio, de unos 8.500 habitantes, en proceso de expansion,
constituye el centro de una comarca agricola (vifiedos y olivos), ganadera (ovino y caprino) y
forestal.

Sus habitantes son un tipo de poblacion rural, de clase media, y media baja, cuya
evolucion ha sido determinada en la Ultima década por el desarrollo econémico, la
inmigracion y la introduccion de las nuevas tecnologias. A su expansion ha contribuido
también su cercania con Ciudad Real, lugar de donde procede la mayor parte de los
profesionales que trabajan en el centro.

Los datos demogréaficos de la dltima década, influidos sin duda por el factor inmigracion,
expresan un crecimiento de la poblacién que, sin embargo, no tiene su reflejo en el nimero
de alumnos matriculados en el centro cada afio, pues éste se mantiene estable en torno a
los 680 procedentes en un 30% aproximadamente de localidades limitrofes como Fuente el
Fresno, Fernan Caballero y los Cortijos, y de aldeas como El Cristo del Espiritu Santo.

Aproximadamente una tercera parte de los alumnos del centro vienen de otras
localidades y pedanias utilizando el transporte escolar para su desplazamiento.

El medioambiente familiar del que procede nuestro alumnado responde en lineas
generales a unas caracteristicas comunes: El nivel econémico de las familias es medio; las
madres, aun en su mayoria se ocupan de las tareas del hogar, desempefiando un papel
tradicional y estando a su cargo la supervision de la educacién de los hijos. Como
contrapartida los padres aportan los recursos econ6micos necesarios para el mantenimiento
de la familia. Bien es cierto que se detecta un cambio en los roles tradicionales de género.
Ultimamente esta tendencia esta cambiando y las madres también se estan incorporando al
mundo laboral.

El nivel cultural de las familias es medio-bajo; la mayoria de ellas sélo poseen estudios
primarios. Esta circunstancia incide en la escasa disponibilidad de material bibliografico y
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recursos en las viviendas de nuestro alumnado. Aunque las nuevas tecnologias estan
supliendo estas carencias en la zona, todavia estan un poco atrasadas hecho que incide
directamente en nuestra asignatura.

Las relaciones entre las familias y el centro son esporadicas. En general los padres y las
madres suelen venir poco para hablar con tutores, profesores, orientador o equipo directivo.

De forma mas especifica es necesario describir los grupos a los que se va a impartir esta
asignatura. Estos son los siguientes:

Grupo 4° ESO A-B

Este grupo estd formado por 11 alumnos, de los cuales 5 son de 4° A, 6 de 4° B.
Proceden de Malagén y Fuente el Fresno y Los Cortijos. Todos tienen ordenador y conexion a
Internet en casa. En cuanto a sus conocimientos previos podriamos decir que tienen un nivel
medio.

Grupo 4°ESO C

Este grupo esta formado por 20 alumnos. Proceden de Malagén, Fuente el Fresno y
Los Cortijos. Todos tienen ordenador y conexién a Internet en casa. En lineas generales
tienen un conocimiento previo de la asignatura bajo. De ellos hay 3 ACNEE.

3. OBJETIVOS GENERALES
3.1. Objetivos de la etapa

Conforme al articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollado
para nuestra comunidad por el Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuir a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lecturay el
estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demaés, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.2. Contribucién de la materia a la adquisicién de competencias clave

El caracter integrador de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion hace que contribuya al desarrollo y adquisicion de las siguientes
competencias clave:

Comunicacion linglistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las
TIC es una parte fundamental de la asignatura. La busqueda de informacion de
diversa naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde
esta asignatura. La publicacion y difusion de contenidos supone la utilizacion de una
expresion oral y escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la
competencia linguistica. El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de
lenguas extranjeras por parte del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta
competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la programacién forma parte del
pensamiento logico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de
esta competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas,
graficos y diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas y
dispositivos electronicos son elementos propios de la competencia cientifica y
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tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las limitaciones y la influencia de
la tecnologia en la sociedad.

e Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la
comunicacion. Los contenidos de la asignatura estan dirigidos especificamente al
desarrollo de esta competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener,
evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y
participar en redes de colaboracion a través de internet de forma critica y
sistemética. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de
trabajo, es en esta asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y
destrezas necesarios para su uso posterior.

e Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicién, el procesamiento y la asimilacion de
éstos. La asignatura posibilita a los alumnos la gestién de su propio aprendizaje de
forma autonoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo,
contribuyendo de esta forma a la adquisicion de esta competencia.

e Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y
constructiva en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad
cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en
practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacién y el uso de una
identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la
adquisicion de esta competencia.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la asignatura a esta
competencia planificar y gestionar proyectos mediante los medios informéticos, cada
vez mas presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual estd marcado por el
uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicién de oportunidades y
desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el
comercio justo y las empresas sociales.

e Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo esta asignatura un canal
adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una
actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta
asignatura.

3.3. Objetivos de la materia

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los
ambitos de nuestra vida: manejamos informacién y dispositivos tecnolégicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para
adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

Pag. 7



PROGRAMACION 4° ESO TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion
del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en las aulas. En este
sentido, la Unidn Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y
comprensién de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).Segun este marco, la
competencia digital se define como el conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades,
estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios digitales requiere para
realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacién, colaborar, crear y
compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva, critica, creativa, autbnoma
y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la socializacion, el
consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacion incluye la bdsqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacion
se centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social y
la gestién de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicién y mejora de
diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La
seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el
entorno. La resolucion de problemas esta relacionada con la respuesta tecnoldgica a las
necesidades planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio
de los mismos.

En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a
los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios
informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para
continuar estudios.

Con estas premisas los objetivos perseguidos por esta materia son:
- Interactuar en la red de forma responsable.

- Cuidar la seguridad y responsabilidad en el acceso a servicios de intercambio y
publicacion de informacion digital.

- ldentificar los derechos de autor en los contenidos digitales.

- Analizar la funcion y configuracion de los equipos informaticos.
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- Instalar y eliminar software.

- Comunicar equipos y sistemas a través de software.

- Conocer los componentes basicos y caracteristicas de un ordenador.

- Conocer los elementos basicos en sistemas alambricos e inalambricos.
- Producir documentos a través de diferentes programas informaticos.

- Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones.

- Intercambiar informacién de forma segura a través de seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos.

- Manejar distintos dispositivos de intercambio de informacién.

- Publicar contenidos en la web.

- Manejar herramientas de produccion web y TIC de caracter social.
- Trabajar la accesibilidad en el manejo de herramientas.

- Desarrollar una mirada critica en el uso e intercambio de la informacién a través de
redes sociales y plataformas.

- Utilizar los hiperenlaces en la publicacion y relacion de contenido multimedia.

4. CONTENIDOS DE LA MATERIA

Teniendo en cuenta el Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha los contenidos de la materia son los siguientes:

Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red
e Entornos virtuales: definicién, interaccién, habitos de uso.

e Seguridad en la interaccion en entornos virtuales. Uso correcto de nombres
de usuario, datos personales.

e Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.
e Leyde laPropiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

e Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion
alojados en la web.

e Identidad digital. Suplantacién de la identidad en la red, delitos y fraudes.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

e Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador,
hardware. Funciones y conexiones.

e Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y
software de propietario.

Pag. 9



PROGRAMACION 4° ESO TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion
y almacenamiento de la informacion en distintos sistemas operativos.
Herramientas de un sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: alambricas e inaldmbricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion y conexiones.

Protocolos de comunicacion entre equipos.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacion digital

Aplicaciones informaéticas de escritorio. Tipos y componentes basicos:

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la
informacion.

Hojas de calculo: calculo y obtencidén de resultados textuales, numéricos y
graficos.

Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de
informes.

Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y
presentacion de la informacion.

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen,
audio y video.

Programas de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.
Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.
Aplicaciones para dispositivos moviles.

Herramientas de desarrollo y utilidades bésicas.

Bloque 4. Seguridad informética

Definicion de seguridad informaética activa y pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de
seguridad y particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informaticos.

Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.
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Conexion de forma segura a redes WIFI.

Bloque 5. Publicacién y difusion de contenidos

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y
datos.

Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y
en la nube.

Creacion de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas
web.

Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacién de contenidos con
elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de
paginas web.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

Internet: definicion, protocolos de comunicacion, servicios de internet.
Direcciones IP, servidores y dominios.

Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos
dispositivos electrénicos.

Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacién y accesibilidad
de los contenidos

Una posible division de estos contenidos en unidades didacticas con el fin de poder
trabajar de una forma mas eficiente con ellos es:

Unidad 1. Equipos informéticos y sistema operativos

=

©ONDUTAWN

1.

gk~ wn

Representacion digital de la informacion.
Equipos informaticos.

Sistemas operativos.

Estructuras de almacenamiento.

Instalacion de Windows.

Instalacion de Ubuntu.

Entorno de los sistemas operativos.
Configuracion del entorno del sistema operativo.
Gestion de programas.

10. Dispositivos periféricos.

Unidad 2. Redes

Redes informaticas.

Acceso a la red Internet.

Redes locales.

Configuracion de una red.
Configuracion de un router wifi.
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Dispositivos mdviles interconectados.
Gestion de usuarios y permisos.
Compartir recursos.

9. Redes virtuales.

Unidad 3. Ofiméatica

©~No

=

Aplicaciones de la ofimética.
Edicion de documentos.

Uso de imégenes.
Maquetacion de documentos.
Hojas de célculo.

Anélisis y gestion de datos.
Presentaciones.
Presentaciones en la red.
Integracion de aplicaciones.
10 Fuentes y uso del contenido.

©ONDUTAWN

Unidad 4. Bases de datos

=

Bases de datos.

Trabajar con bases de datos.
Agregar y modificar datos.
Organizar y buscar datos.
Crear tablas.

Trabajar con varias tablas.
Consultas.

Trabajar con consultas.
Consultas con varios criterios.
10 Formularios.

11. Informes.

12. Modificar formularios e informes.

Unidad 5. Multimedia

©ONDUIAWN

=

Creaciones multimedia.

Imagen digital.

Edicion gréfica y formatos de iméagenes.
Pardmetros de las fotografias digitales.

Retoque fotogréfico.

Fotomontaje.

Sonido digital.

Edicién de sonido.

Sonido en la web.

10 Video digital y herramientas de autor.

11. Producciones digitales con Windows Movie Maker.
12. Producciones digitales con OpenShot Video Editor.
13. Difusién de contenidos multimedia.

©CONOUSWN

Unidad 6. Disefio de paginas web

1. Accesibilidad e intercambio de informacion.

Pag. 12
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Paginas web.

Editores de paginas web.

Crear paginas web con KompoZer.
Trabajar con paginas web.

Tablas en paginas web.

Iméagenes en paginas web.
Enlaces en paginas web.

Lenguaje HTML en paginas web.
10 Hojas de estilo en paginas web.

©ONDUIAWN

Unidad 7. Web 2.0 y redes sociales

1. Contenidos en laweb 2.0.

Edicion de documentos en la web 2.0.

Creacion de formularios en la web 2.0.

Publicacion de presentaciones y videos en la web 2.0.
Almacenamiento en la nube.

Edicion de wikis.

Publicacion de blogs.

Disefio online de un sitio web.

9. Redes sociales.

©ONOUA LN

Unidad 8. Seguridad y ética en la interaccion en red

1. Seguridad informatica.

Amenazas.

Proteccion del sistema informatico.
Proteccion de datos personales.

Identidad digital.

Proteccion de la informacion.

Riesgos de seguridad en las comunicaciones.

NouswN

5. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

La abreviatura que se utiliza en las tablas para cada una de las competencias clave es la
siguiente:

CL: Competencia lingtistica.

CM: Competencia matemaética ciencia y tecnologia.
CD: Competencia digital.

AA: Aprender a aprender.

CS: Competencia social y civica.

SI: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CC: Conciencia y expresiones culturales.

Péag. 13
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O . h
-(') g > TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
] o = >0 UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje )<> ¢
evaluables i >
Ul Ju2]us|usa|us|ue|u7|us
Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red
1.1. Interacttia con habitos de seguridad .
adecuados en entornos virtuales. CS | Observacion XX
1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red. 1.2. Aplica politicas seguras de
utilizacion de contrasefias para la CD Ejercicios X X | X
proteccion de la informacién personal.
2. Acceder a servicios de intercambio y 2.1. Realiza actividades de intercambio
T : RN de informacion con responsabilidad L
e, | 0br conceptos coma roiecad CS | Serioos x|
9 y P " | intelectual.
3.1 Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la L
identidad digital y los tipos de fraude de CS Ejercicios X | X
3. Reconocer y comprender los derechos la web.
de los materiales alojados en la web.
3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autor Debate
y materiales de libre distribucién y los CS - X | X
Observacion
usa de forma adecuada en sus
producciones.
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Tecnologias de la informacion y la comunicacion 4° ESO 0 m_ TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
e 2 & UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables < s
P ) m > UL|U2[U3|U4]U5]U6]|UT7]US
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
) 1.1 Identifica componentes fisicos de un Prueba
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, describiendo sus caracteristicas CM it X
ordenador, identificando sus técnicas y funcién en el conjunto. escrita
componentes béasicos y describiendo
sus caracteristicas. 1.2 Describe las conexiones entre los Prueba
e CM . X
componentes fisicos de un ordenador. escrita
2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos Prueba
. - CD . X X
describiendo sus caracteristicas y elementos. escrita
2. Configurar'y utilizar el sistema 2.2. Configura los elementos basicos del sistema
operativo identificando los elementos operativo y de accesibilidad del equipo CD Practicas X
que lo componen y su funcién en el informético.
conjunto. ; - - ——
2.3. Realiza operaciones basicas de organizacion cD Précticas X
y almacenamiento de la informacion.
2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacion y
mantenimiento del sistema operativo con Si Observacioén X
responsabilidad
3.1. Instala software de propdsito general desde
3. Reconocer y comprender los diversas fuentes como dispositivos fisicos o CD Practicas X X X
derechos de los materiales alojados en internet.
la web. 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las
herramientas adecuadas con criterios de SI Observacioén X X
seguridad.
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios p
: . o rueba
para comunicar equipos en red, describiendo sus CM escrita X
4. Analizar los elementos y sistemas caracteristicas y su funcién en el conjunto.
que configuran la comunicacion 4.2. Describe las diferentes formas de conexién o
alambrica e inalambrica. en la comunicacion entre dispositivos digitales. CM Ejercicios X
4.3. Conoce los protocolos de comunicacion entre S
equipos. CD Ejercicios X X
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la .z
comunicacién entre equipos y sistemas. Cs Observacion X X
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, . ., . oz O
Tecnologias de la informacién y la comunicacion 4° ESO o 22 TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
; ,:E (_f|) UNIDADES DIDACTICAS
. . ., , . . C
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables r<r| > Ut Juz ] us]ua]us]us]urus
Blogue 3. Organizacion, disefio y produccién de informacion digital

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informéticas que facilitan la inclusion
de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como CD Précticas X | X | X

1. Utilizar aplicaciones otras posibiidades de disefio e nteractia con oiras

informaticas de escritorio para la prog :

produccién de documentos. 1.2. Produce informes que requieren el empleo de _
hojas de célculo, que incluyan resultados textuales, CD Précticas X X
numeéricos y graficos.
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su _
funcionalidad para consultar datos, organizar la CD Practicas X X
informacién y generar documentos.
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto
en la elaboracion de presentaciones adecuando el . 2
disefio y maquetacién al mensaje y al publico S Observacion X X

. . objetivo al que va dirigido.

2. Elaborar contenidos de imagen, ) g g

audio y video y desarrollar 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, _

capacidades para integrarlos en audio y video guardando los archivos en el formato CD | Observacion X | X

diversas producciones. adecuado.
2.3. Edita mediante software especifico imagenes y
crea nuevos materiales en diversos formatos con AA Practicas X | X
responsabilidad y autonomia.
2.4. Realiza producciones sencillas integrando _
video y audio, utilizando programas de edicién de AA Practicas X | X
archivos multimedia

3. Utili licaci 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas _

- Vlllizar aplicaciones y aplicaciones para dispositivos méviles de uso CS | Observacion X X

herramientas d,e desarrollo en cotidiano y del entorno educativo.

dispositivos moviles para resolver

problemas concretos. 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para -
dispositivos moviles. S Practicas X
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- o ., - s o O
Tecnologias de la informacion y la comunicacion 4° ESO .O m - TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
; ,:E (Q UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables < %
m Ul | u2 | usfusafus|ue | u7|us
Blogue 4. Seguridad informatica

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad
de los equipos informaticos, su capacidad
de propagacion y describe las CL Prueba X
consecuencias que pueden tener tanto escrita

1. Adoptar conductas de seguridad para el equipo informatico como para los

activa y pasiva en la proteccién de datos.

datos y en el intercambio de

informacion 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y
pasiva con asiduidad y habitos de Sl Observacion X
protecciéon adecuados.
1.3. Utiliza de forma responsable distintos
programas y aplicaciones de proteccién de CS Practicas X
equipos informaticos.
2.1. Identifica los principales peligros
derivados de la navegacion por internet y
sus consecuencias en el usuario, en el S| Debate X
equipo y en los datos.

2. Reconocer los peligros derivados 2.2 Emplea medidas adecuadas de

de la navegacion por internet y < EMP iy : Sl Observacion X

. proteccion en la navegacion por internet.

adoptar conductas de seguridad en

la navegacion. 2.3. Describe la importancia de la _
actualizacion del software de proteccion y CL Trabajo X X
el empleo de antimalware y de cortafuegos investigacion
para garantizar la seguridad.
2.4. Conecta con redes WIFI desde
distintos dispositivos de forma segura y CM Préacticas X X
desarrolla habitos de conducta adecuados.
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- o -, - s o O ) )
Tecnologias de la informacion y la comunicacion 4° ESO o m - TEMPORALIZACION ESTANDARES EN
P C ,32 @ UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables < )C>
m Ul | u2]us|usa|us|ue| u7]us
Blogue 5. Publicacién y difusién de contenidos
1.1. Realiza actividades que requieren

1. Utilizar diversos recursos de compartir recursos en redes locales y B Sl Practicas X X | X
; ; . g virtuales.
intercambio de informacion
conociendo las caracteristicas y la 1.2 Utiliza | f
comunicacién o conexion entre ellos. Iés .nuel\llzi t%st:;?)Tgr?;ss ql;ECneos?V%Srecen

glas y CM | Observacion X | X

desarrollos para la publicacién y difusion
de contenidos.

2.1. Integra y organiza elementos
textuales y gréaficos en estructuras B Sl Practicas X X | X
hipertextuales.

2. Elaborar y publicar contenidos en la | 2.2. Disefia paginas web y conoce los
web integrando informacion textual, protocolos de publicacion, bajo
numérica, sonora y grafica. estandares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.

CD Practicas X | X

2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki,

...) para la publicacién y difusién de P
contenidos mediante el uso de B CL Practicas X X
herramientas web gratuitas.
3.1. Aplica los estandares de publicaciéon o
3. Conocer los estandares de de contenidos web. A CS Observacion X X
publicacién y emplearlos en la
ﬁroducqlortl deTll)gg(;nas W,et: y I 3.2. Participa colaborativamente en
erramientas e caracter social. ; ; 4
diversas herramientas TIC de caracter cC Observacién X

social y gestiona las propias de forma
responsable y auténoma.
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Tecnologias de lainformacion y la comunicacion 4° ESO O m_ e AL A BT A RS
E ,:E (z) UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables r<r| )C> UL U2 US| U4 US| UB|UZ ] US
Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexién
1.1. Describe los servicios que ofrece
internet y sus posibilidades tanto en el D
1. Conocer las caracteristicas basicas de | ambito educativo como en el profesional, CL ebate X
internet y los servicios y posibilidades personal y de ocio.
gue ofrece.
1.2. Conoce y explica los protocolos de
comunicacion, asi como la denominacién de CL | Investigacién X X
los elementos propios de internet.
2.1. Accede a servicios web y plataformas y:
desde diversos dispositivos electrénicos. CM | Observacion X
2. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la 2.2. Realiza intercambio de informacion de
accesibilidad a las producciones desde forma segura en distintas plataformas en las y;
diversos dispositivos méviles. gue esta registrado y que ofrecen servicios Sl | Observacion X
de formacion, ocio, etc.
2.3. Sincroniza la informacién entre un L
dispositivo mavil y otro dispositivo. Ch Practicas X X
3. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el uso | 3.1. Participa activamente en redes sociales S| | Observacién X
e intercambio de la informacién a través | con criterios de seguridad y responsabilidad.
de redes sociales y plataformas.
4. Publicar y relacionar mediante 4.1. Emplea canales de distribucion de
hiperenlaces informacién en canales de | contenidos multimedia para alojar materiales CS Practicas X
contenidos multimedia, presentaciones, propios y enlazarlos con otras producciones,
imagen, audio y video. respetando los derechos de autor.
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6. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION

En el Decreto 40/2015 de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha, se
determina que la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua,
formativa, integradora y diferenciada. De manera que los criterios de calificacion que
adoptamos en nuestra programacion didactica deben ser coherentes con estas
caracteristicas de la evaluacion. Asi, en su articulo 20 recoge que: “Los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los objetivos de la
etapa en las evaluaciones continua y final de las materias..., seran los criterios de evaluacién
y estandares de aprendizaje evaluables que figuran en los anexos de este decreto”

Es evidente que no todos los aprendizajes (en este caso estandares), tienen la misma
relevancia dentro de esta materia, de ahi que sea necesario determinar la importancia que
tienen los distintos aprendizajes en la programacion y en las actividades que se desarrollan
en el aula. Por ello, lo més coherente es atribuir a diferentes estandares, distinto valor
(ponderacion), a la hora de obtener una calificacion de la materia, tanto en las evaluaciones
parciales como en la final.

Para ordenar los diferentes estandares de aprendizaje, hemos optado por utilizar una
clasificacion de los mismos en tres grupos de diferente relevancia, lo que nos ayudara a
desarrollar el proceso de evaluacion a la vez que, una vez comunicados al alumnado,
garantizar el derecho a una evaluacién objetiva de sus aprendizajes.

La seleccién de aprendizajes basicos, son aquellos imprescindibles para superar el curso y
qgue marcan la suficiencia en la materia. Acompafiando a estos estandares de aprendizaje
basicos de la asignatura, se incluyen otros estandares que se considerardn los mas
avanzados, debido a la complejidad de los mismos y que marcaran el nivel mas alto de
consecucion de los criterios de evaluacién en la asignatura. El resto de estandares se
consideraran intermedios entre los dos grupos anteriores.

Siguiendo la herramienta “Evaltia”, puesta a disposicion de los docentes de Castilla-La
Mancha se ha optado por asignar los siguientes pesos: el 55% a los basicos, el 35% a los
intermedios y el 10% a los avanzados.

Cada uno de estos grupos de estandares participa en la calificacion final segin la
siguiente proporcién, teniendo en cuenta que los estandares que pertenecen a un mismo
blogue tendran la misma relevancia en la evaluacion:

- Estandares basicos: 55% (Calificacién curricular hasta 5,5 puntos) (peso basicos)

- Estandares intermedios: 35% (Calificacion curricular hasta 3,5 puntos) (peso
intermedios)

- Estandares avanzados: 10% (Calificacion curricular hasta 1 puntos) (peso avanzados)

La calificacién individual del alumnado se calculara partiendo del nivel de logro alcanzado
en cada estandar de aprendizaje, en funcion de la ponderacién asignada previamente. Los
estandares de aprendizaje se calificaran teniendo en cuenta 5 niveles de logro. El primer
nivel (1), significa que el aprendizaje no esta conseguido, mientras que los restantes cuatro
niveles permitiran determinar el nivel de logro obtenido al superar el aprendizaje.
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La consecucién de todos los estandares de aprendizaje basicos garantizara la suficiencia.
Es decir, en el caso de que un alumno solo tuviera conseguidos los estandares de aprendizaje
basicos, obtendria suficiente como calificacion curricular. En el caso de que no se consiga
algun/os estandares de aprendizaje basicos, estos restaran proporcionalmente puntuacién
de la calificacion total de este bloque de estandares basicos.

La calificaciébn en cada evaluacion serd, por lo tanto, la suma de las calificaciones
obtenidas en cada bloque de estandares abordados en la misma, a través de la valoracion de
los resultados después de aplicar los diferentes instrumentos de evaluacién (pruebas
escritas, elaboracion y presentacion de trabajos, observaciones de aula, practicas, etc.).

CALIFICACION DE LA EVALUACION= calif. BASICOS + calif. INTERMEDIOS + calif. AVANZADOS
La superacion de la materia se conseguira con una calificacion igual o mayor que 5.

Aquellos estandares de aprendizaje que se evalUan a lo largo del curso y que intervienen
en varias evaluaciones parciales, seran calificados segun el dltimo nivel de logro que haya
conseguido el alumnado en dichos estandares.

La calificacién final, tendrd en cuenta los resultados obtenidos en cada uno de los
estandares de aprendizaje que se hayan abordado a lo largo de las distintas evaluaciones.
Dado su caracter de evaluacion continua, la calificacion que debe otorgarse es la del mayor
nivel de logro, que deberd corresponder con la Ultima calificacion emitida sobre cada
estandar.

Para poder llevar a cabo la correcta calificacion de los alumnos segln estos criterios se
podré hacer uso de la herramienta “Evalta”.

Cabe destacar que el o los instrumentos de evaluacion utilizados para cada estandar de
aprendizaje pueden ser cambiados durante el desarrollo de la programacién.

7. ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Al final de cada evaluacion se realizard una prueba para la mejora (recuperacion y
ampliacion) de los resultados obtenidos por el alumnado a lo largo de la misma, que estara
disefiada para verificar si se han alcanzado, al menos, los estdndares basicos no superados
por cada alumno en el conjunto de las pruebas realizadas hasta ese momento.

El alumno mantendra, al menos, la calificacion obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los estandares superados ya constan en la evaluacion realizada. La
prueba escrita contendra actividades para evaluar todos los estandares basicos trabajados
en la evaluacion que sean susceptibles de ser evaluados mediante una prueba escrita o
préactica, escrita en la primera evaluacién y practica en la segunda y tercera, y el alumno
realizara las cuestiones correspondientes a sus estandares basicos no superados (o bien a
aquellos estandares basicos que, aun habiendo sido superados, el alumno desee mejorar su
calificacion).

Los alumnos que no superen la materia en la convocatoria ordinaria de junio, realizaran
la prueba extraordinaria de finales de junio, que, de forma similar a las pruebas de
recuperaciéon y ampliacion, consistira en una prueba escrita y practica en la que se incluiran
actividades para evaluar una seleccion de los estandares basicos trabajados en el curso. La
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calificacion de la prueba extraordinaria se obtendrd afiadiendo los resultados a los ya
obtenidos por el alumno durante todo el curso.

8. RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS POR EVALUACIONES
(TEMPORIZACION)

Las unidades didacticas que conforman la programacion didactica para la asignatura de
informatica son las mostradas en la siguiente tabla. Teniendo en cuenta que el curso
académico viene a contar con una media de entre 32-35 semanas efectivas, podemos pensar
que tendriamos unas 70 sesiones aproximadamente para desarrollar el programa. Con este
horizonte plantearemos la siguiente secuenciacion:

Temporalizacién de Unidades Didacticas Horas Evaluacion
UD1 | Equipos informaticos y sistemas operativos 8
UD2 | Redes 7 12 (24h)
UD3 | Ofimatica 9
UD4 | Bases de datos 12

22 (23h)
UD5 | Multimedia 11
UDG6 | Disefio de paginas web 10
UD7 | Web 2.0 y redes sociales 7 32 (23h)
UD8 | Seguridad y ética en la interaccion en red 6
TOTAL 70

La distribucién horaria asignada a las unidades se ha realizado teniendo en cuenta las
fechas de evaluacion facilitadas por el equipo directivo del centro. Estas fechas se fijan
siguiendo la Resolucion de 28/08/2019, de la Viceconsejeria de Educacion, por la que se
dictan instrucciones referidas al calendario de aplicacién para las evaluaciones del alumnado
de Educacion Secundaria Obligatoria, primer curso de Bachillerato, Formacién Profesional y
Ensefianzas Artisticas en los centros docentes de la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha a partir del curso 2019-2020.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

A continuacién resefiamos una serie de fechas idoneas para motivar la reflexion, el
trabajo sobre los temas transversales tanto por medio de actividades normales o
extraordinarias para la educacion en valores, capacidad critica del alumnado: 7 de abril (dia
mundial de la salud, charla sobre riesgos laborales en la empresa de desarrollo software), 5
de junio (dia mundial del medioambiente, actividad de reciclaje y concienciacion
medioambiental en el entorno de trabajo, es posible que ese dia no haya clases y si
examenes o clases de recuperacion, por lo que se movera la actividad a una fecha idénea
dentro del calendario de actividades de clase), 15 de marzo (dia internacional del
consumidor, politicas sobre adquisicion de material para la oficina), 8 de marzo (dia
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internacional de la mujer, charla con mujer relevante dentro del mundo de la informatica,
como se indica en las Actividades Complementarias), 21 de marzo (dia Internacional de la
eliminacién de la discriminacién, actividad sobre la informética en paises subdesarrollados,
ONGs, y uso de software libre), 30 de enero (dia escolar de la no violencia y la paz, actividad
sobre aplicaciones informaéticas para la paz), 31 de mayo (dia de Castilla La-Mancha, debate
en clase sobre el desarrollo de aplicaciones informaticas en nuestra region y condiciones
laborales), 28 de abril (dia internacional de la seguridad y salud en el trabajo), 3 de diciembre
(dia internacional de personas con discapacidad, charla de los compafieros con necesidades
especiales de apoyo educativo problemas de accesibilidad y soluciones interesantes en el
campo).

Ademas, para fomentar la lectura leeremos distintos informes sobre ciberseguridad y
ciberacoso y de los riesgos de las redes sociales e internet.

10.ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como précticos. Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el
mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida
cotidiana. Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electronicos moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El
alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido
motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos
permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado
trabajara de forma critica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos
grados de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso
de plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe
conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La
metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos méviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacién de tareas hasta
ahora propias de éstos.

11.MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

La diversidad de experiencias y conocimientos previos, de estilos de aprendizaje, de
intereses, motivaciones y expectativas ante el aprendizaje escolar, de ritmos de trabajos, de
capacidades, son expresion en el contexto escolar de las diferencias individuales que es
preciso tener en cuenta tanto en el momento del disefio o programacion de la actuacion
educativa en el aula, como durante el desarrollo de la misma. Es decir, se trata de educar
desde esta diversidad constatable en cualquier actividad educativa.

Actuaciones Generales
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Teniendo en cuenta el Decreto 85/2018 por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la Comunidad de Castilla-La Mancha, a lo largo del periodo académico
pondremos énfasis en los alumnos/as necesitados de apoyo. Al ir avanzando en los
contenidos se pondra de manifiesto la diversidad que presentan nuestros alumnos/as, para
atenderla correctamente se han previsto actividades de refuerzo (ayudan a la consecucion
del objetivo marcado) y ampliacién (amplian o refuerzan contenidos) que nos permitan dar
respuesta a las diferentes capacidades, motivaciones, estilos de aprendizaje, asi como los
intereses de los alumnos/as. Debido al andlisis realizado por el equipo docente, nos
encontramos que tenemos tres alumnos con necesidades educativas especiales (ACNEES).
Las siguientes actuaciones permiten atender las diferencias individuales del alumnado forma
general:

e Diferenciar todos aquellos elementos que resulten esenciales y basicos de los contenidos
de aquellos que amplian y profundizan los mismos. Para ello los contenidos varian desde
un nivel basico y van aumentando en complejidad progresivamente.

e Graduar la dificultad de las tareas que se propongan, de forma que todo el alumnado
pueda encontrar espacios de respuesta acordes a sus capacidades. Para ello dichas
tareas se gradian en cuanto a un nivel de dificultad creciente.

e Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con la flexibilidad en
el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboracion mutua. Como los grupos de
trabajo se crean al comienzo del curso, momento en el cual no se conocen las destrezas
de los alumnos, dichos grupos son modificados a lo largo del curso incorporando una
componente didactica a dicho cambio.

e Flexibilizar el nivel de las relaciones en los problemas y proyectos préacticos, dejando
incluso la posibilidad de otros alternativos que contemplen los contenidos esenciales,
posibilitando el reparto de trabajos por los propios alumnos.

e Proponer actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los contenidos
como en las fases de realizacion de los trabajos, afines a las actividades que se estén
realizando.

e Interpretar los criterios de evaluacién aplicando los tipos de pruebas mas adecuados a
los aspectos que se deseen evaluar, y extendiendo el campo de la exploracion al
conjunto de actividades que se realizan en el aula, diferenciando en todas ellas los
minimos exigibles.

Alumnos con alta capacidad intelectual

Para los alumnos que posean una alta capacidad intelectual sera necesario realizar una
flexibilizacién del curriculo. Se trata de realizar un enriquecimiento del curriculo y potenciar
las técnicas de estudio, la creatividad y uso de diversas fuentes de informacion; hecho éste
de especial relevancia en nuestra asignatura. Ademas, nos permite la asignacion de
proyectos de investigacion y creacion mas completos que al resto del alumnado.

Alumnos con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE)

Se trata de tres alumnos de caracteristicas y necesidades diferentes:
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- Unalumno que posee una discapacidad psiquica ligera. En este caso deberemos
asignarle tareas cortas y darle méas tiempo si fuese necesario. Se realizard un
constante refuerzo positivo que facilite una mejora de su autonomia.

- Un alumno que posee una discapacidad psiquica moderada. Es un caso parecido
al anterior, ya que deberemos asignarle tareas cortas y darle méas tiempo si fuese
necesario. También se realizara un constante refuerzo positivo que facilite una
mejora de su autonomia. Ademaés, se incentivara el trabajo en grupo y el
intercambio de aprendizajes, con el fin de aumentar su grado de integracion.

- Una alumna que posee una discapacidad psiquica asociada a una discapacidad
visual. En este caso deberemos asignarle tareas cortas y darle mas tiempo si fuese
necesario. Al trabajar con el ordenador se le indicard como aumentar el tamafio
del texto y las imagenes en el programa que se utilice. Al hace uso de imagenes
mediante el proyector, ademas de situarla en la primera fila, se cuidara que las
imagenes tengan la calidad suficiente. Se realizard un constante refuerzo positivo
que facilite una mejora de su autonomia.

Alumnos con dificultades de aprendizaje

Bajo el apartado de actividades de refuerzo, se plantean actividades que pueden servir
para aquellos alumnos con un menor ritmo de aprendizaje y con necesidad de reforzar los
contenidos planteados en cada unidad.

Alumnos repetidores o que no han promocionado positivamente en el curso anterior

Para los alumnos que no promocionaron positivamente en el curso anterior se analizaran
las causas que motivaron este hecho para poder tomar acciones concretas. Estas acciones
pueden ser las mismas que las consideradas para aquellos alumnos/as con ritmo de
aprendizaje alto o bajo, dependiendo de sus caracteristicas. Para ello al principio de cada
unidad de trabajo analizaremos mediante la evaluacion inicial de este su “estado actual”
partiendo de éste para proporcional los mejores mecanismos de ensefianza/aprendizaje
(actividades, supuestos practicos) que se adapten a su condicién en dicha unidad.

Se realizaran informes mensuales para informar a este tipo de alumnado, ademas de
informacion periddica en cada unidad de trabajo.

Alumnos con trastornos graves de conducta

Se insistira basicamente en reforzar los contenidos minimos mediante actividades de
refuerzo pedagdgico como, por ejemplo:

e Modificar la ubicacién en clase.

e Repeticion individualizada de algunas explicaciones

e Propuesta de actividades complementarias que sirvan de apoyo.

e Potenciar la participacion en clase.

e Propuesta de interrogantes para potenciar la curiosidad y con ello el aprendizaje.

Alumnos con carencia de base
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Si el alumno carece de cierta base en otras asignaturas que le impiden avanzar en el
maodulo se proporcionaran programas autodidactas que faciliten un aprendizaje de base
para continuar sus estudios y se reforzaran los contenidos minimos de la misma forma que
para alumnos con necesidades educativas especiales.

12.EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Para garantizar un correcto funcionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje es
imprescindible evaluar de forma peridédica como se va desarrollando dicho proceso. Para
ello, al finalizar cada unidad didactica se propone una secuencia de preguntas que permitan
al docente evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias
de mejora para la propia unidad.

De igual modo, proponemos el uso de una herramienta para la evaluacion de la
programacion didactica en su conjunto; esta se puede realizar al final de cada trimestre, para
asi poder recoger las mejoras en el siguiente. Dicha herramienta se describe a continuacion:

Temporalizacion de las
unidades didacticas

Desarrollo de los
objetivos didacticos

Manejo de los
contenidos de la unidad

Descriptores
y desempefios
competenciales

Realizacién de tareas

Estrategias
metodoldgicas
seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios
de evaluacion

Uso de diversas
herramientas de
evaluacion

Portfolio de evidencias
de los estandares de
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aprendizaje

Atencion a la diversidad

Interdisciplinariedad

13.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A lo largo del curso se podran realizar salidas a exposiciones, seminarios, ferias o
eventos relacionados con la asignatura y que sean de interés para los alumnos. Los
miembros del departamento organizaran las actividades que estimen oportunas
adecuandose al momento y a los eventos que pudiesen producirse.

14.MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS
Aulas
Las aulas que se utilizaran para el desarrollo de las clases seran:

e GRUPO 4°1 ESO A-B: aula ALTHIAL. Dispone de 15 ordenadores para alumnos
y 1 para el profesor. Estan conectados en red mediante cable y switch. Tienen
una conexion a Internet de 12Mb. Los ordenadores poseen como sistema
operativo Windows 10. El aula dispone también de cafion y altavoces.

e GRUPO 4° C: aula ALTHIAZ2. Dispone de 15 ordenadores para alumnos y 1 para
el profesor. Estan conectados en red mediante punto de acceso. Tienen una
conexion a Internet de 10Mb compartida con otras aulas. Los ordenadores
poseen como sistema operativo Windows 7 y Linux Mint 17.2. El aula dispone
también de cafién.

Bibliografia

Al finalizar el curso pasado se estuvo debatiendo entre los profesores del
departamento, y mas concretamente entre los que imparten la asignatura, la idoneidad de
establecer un libro de texto de referencia. Nos encontrdbamos con dos opciones:

- Elegir un libro de texto que sustituyera al actual, ya obsoleto, al haberse
adquirido para el programa de gratuidad de libros, que debia tener una vigencia
de cuatro afios y se alargd a ocho afios.

- Decantarnos por no usar un libro de texto, ya que el material gratuito que hay en
la red es abundante y suficiente para poder impartir la asignatura con garantias.

Al final la decisién adoptaba fue la de utilizar un libro de texto, y entre los que
pudimos analizar pues nos lo habian enviado las editoriales nos decantamos por el siguiente
libro;
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LIBRO: Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
Editorial: Anaya

Autores: A. Bautista, P Garcia, B. Llopis

ISBN: 978 — 84 — 698 — 1133 - 7

Otros recursos

Proyeccion de la pelicula: “Piratas de Silicon Valley”
Proyeccion de documental: “Historia de la Informatica”.
Proyeccion de la pelicula: “Yo robot”.

Pagina web: http://www.segu-kids.org/menores/edades.html
Pagina web: http://www.diainternetsegura.es/

Pagina web: http://www.sexting.es/

Recurso electronico: “Manual Practico de Uso de las Tecnologias de la
Informacion 12 a 14 anos” http://www.avpd.euskadi.eus/s04-
5249/es/contenidos/informacion/documentos_difusion/es_difusion/rO1hRedirec
tCont/contenidos/noticia/2009_01/es_090421/adjuntos/TIC12_14 es.pdf

Pagina web: “Kontuzdatos” http://www.avpd.euskadi.eus/s04-
kontuz04/es/contenidos/informacion/udcd/es_udcd/descargas.html

Recurso electronico: “Como proteger tu privacidad”
http://www.avpd.euskadi.eus/s04-
kontuz04/es/contenidos/informacion/udcd/es_udcd/adjuntos/folleto.pdf

Recurso electrénico: “Guia para padres con hijos en Educacién Secundaria sobre
el uso saludable de las nuevas tecnologias”
https://www.ucm.es/data/cont/docs/39-2015-03-22-
Gu%C3%ADa%20para%20padres%20con%20hijos%20en%20Educaci%C3%B3n%2
0Secundaria%20sobre%20el%20uso0%20saludable%20de%20las%20nuevas%20te
cnolog%C3%ADas.pdf

Proyeccion de video: “los peligros de Internet y las redes sociales”
https://www.youtube.com/watch?v=TJA52K0lzbc&feature=youtu.be

Proyeccion de video: “Tuenti, La Seguridad y Privacidad en Redes Sociales”
https://www.youtube.com/watch?v=EBnpHiaDGJk&feature=youtu.be

Proyeccion de video: “The Phonbies”,
https://www.youtube.com/watch?v=GUtMybOR5Ik&feature=youtu.be

Pagina web: “Triviral” http://www.navegacionsegura.es/home/Triviral.html
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INTRODUCCION

1. MARCO LEGISLATIVO:

La Constitucién Espafiola, en su articulo 27.4, establece que la educacion basica es
obligatoria y gratuita.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa, dispone en el
articulo 3.3 que la Educacion Secundaria Obligatoria forma parte de la educacion basica, y en
sus articulos 22 y 23, se explicitan los principios generales y los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Por otra parte, el articulo 3.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, dispone que el
Bachillerato forma parte de la educacion secundaria postobligatoria, y en sus articulos 32 y 33
se explicitan los principios generales y los objetivos del Bachillerato, con las modificaciones
que la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, ha introducido en los apartados 2 y 4 del
articulo 32.

La Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, ha modificado el articulo 6 de la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, definiendo el curriculo como la regulacién de
los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada una de las
ensefianzas.

Las competencias clave para el aprendizaje permanente se regulan segun la
Recomendacion 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de
2006, y de acuerdo con las disposiciones de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la
que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacién primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato,
dado su carcter béasico.

Asimismo, la Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha, regula
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en los articulos 54 a 60 y 61 a
67, respectivamente. Este decreto se basa en la potenciacion del aprendizaje por
competencias, integradas en los elementos curriculares para propiciar una renovacién en la
practica docente y en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se proponen nuevos enfoques en
el aprendizaje y evaluacion, que han de suponer un importante cambio en las tareas que han
de resolver los alumnos y planteamientos metodolégicos innovadores.

El marco legislativo en el que nos basaremos en esta programacion es el curriculo
béasico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, mediante el Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre y su contextualizacion en el Decreto 40/2015, de
15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

Por otra parte, el curriculo debe ordenarse desde la consideracion de los principios de
normalizacién e inclusién, para asegurar una atencién adecuada al alumnado, pero
especialmente al que presenta necesidades especificas de apoyo educativo. Por ello, ademas
de la normativa educativa en esta materia, se han tenido en cuenta los preceptos pertinentes de
la Ley 7/2014, de 13 de noviembre, de Garantia de los Derechos de las Personas con
Discapacidad en Castilla-La Mancha.

Corresponde, en consecuencia, a la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha, en
virtud de lo establecido en el articulo 37.1 del Estatuto de Autonomia, aprobado por la Ley
Organica 9/1982, de 19 de agosto, la competencia de desarrollo legislativo y ejecucion de la
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ensefianza en toda su extension, niveles y grados, modalidades y especialidades, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 27 de la Constitucién y las Leyes Organicas que, conforme al
articulo 81 de la misma, lo desarrollen.

Desde este supuesto, y una vez establecido por el Estado el curriculo béasico de
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, mediante el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, corresponde a la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha determinar el
curriculo que responda a los rasgos especificos del contexto social y cultural en que se
desenvuelven sus ciudadanos, al objeto de adecuar la educacion, en la mayor medida posible,
a sus intereses, necesidades y expectativas, y con la finalidad del desarrollo integral del
alumnado.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos
los &mbitos de nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnoldgicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a
un nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracién
del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este
sentido, la Union Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y
comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de
conocimientos, actitudes, habilidades, estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de
los medios digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la
informacién, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma
efectiva, critica, creativa, autonoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el
aprendizaje, la socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacion incluye la basqueda, el filtrado y el almacenamiento de esta. La comunicacion se
centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social y la
gestion de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicién y mejora de
diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacién. La
seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno.
La resolucion de problemas esta relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades
planteadas por la competencia digital.

La materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a
las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccidn de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
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que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de
los mismos.

Un aspecto importante que se aborda en la materia es el de proporcionar al alumno las
herramientas y conocimientos necesarios para la creacion de materiales informaticos en forma
de programas y aplicaciones tanto para ordenadores como dispositivos moviles.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para
proseguir estudios superiores de cualquier ambito.

La materia se divide en dos cursos, constando el primer curso de cinco bloques de
contenido y el segundo de tres, impartiéndose en ambos cursos el bloque de programacion.

La sociedad de la informacién y la comunicacion. La base de este bloque es conocer
las caracteristicas que definen la sociedad de la informacion y la comunicacion, su difusion e
implantacion, las influencias que ésta tiene en la sociedad actual y los cambios vertiginosos
que experimenta. El alumno o alumna debe conocer la incidencia de las nuevas aplicaciones
tecnoldgicas de la informacidn en el &mbito cientifico y técnico, asi como, las expectativas
que ha generado en todos los campos del conocimiento.

Arquitectura de ordenadores. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las
areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la arquitectura de los
ordenadores y los dispositivos electrénicos. Este bloque esta dirigido a la adquisicién de
conocimientos sobre el uso, conexion y principios de funcionamiento de los diferentes
dispositivos. Asimismo, el alumno debe saber instalar y utilizar software de propdésito general
con el objetivo de controlar y gestionar el hardware de un equipo informatico.

Software para sistemas informaticos. Las aplicaciones informaticas son las
herramientas que permiten al usuario el tratamiento automatico de la informacion. Los
paquetes de ofimatica (procesadores de texto, hojas de célculo, bases de datos, elaboracién de
presentaciones), los programas de disefio grafico y los programas de edicion de archivos
multimedia (sonido, video e imagenes) son el eje principal de este bloque de contenidos.

Redes de ordenadores. La interconexidn entre ordenadores es uno de los principales
objetivos del trabajo con equipos informaticos. El uso de redes de ordenadores para compartir
recursos, informacién y servicios es uno de los pilares de la sociedad actual por lo que el
estudio de las redes informaticas es el objeto de este bloque de contenido. En el blogue se
estudian tanto los dispositivos fisicos que configuran una red, como los tipos de conexiones,
los parametros y los protocolos de comunicacion.

Programacion. La resolucion de problemas mediante herramientas informaticas
conlleva la realizacion de programas de ordenador. Conocer los elementos bésicos de un
lenguaje de programacion, aplicar técnicas de resolucion de problemas, analizar y disefiar
algoritmos y, finalmente, realizar un programa informéatico mediante la sintaxis adecuada a
cada lenguaje de programacién son los contenidos que se estudian en este bloque. El bloque
se estudia en el primer y segundo curso de bachillerato de forma gradual, siendo los
contenidos de segundo curso una profundizacion de los de primero. También se incluyen en
los contenidos de este blogue el desarrollo de aplicaciones mdviles debido a su gran
influencia en la sociedad actual.

Publicacion y difusion de contenidos. Este bloque se centra en la publicacién y
difusion de contenidos a través de las posibilidades que ofrece la denominada Web 2.0. Este
término comprende la publicacion de contenido en internet de forma dinamica (en webs,
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blogs, wikis,...) la interaccién con otros usuarios (redes sociales, web social) y el trabajo
colaborativo en red (plataformas). La Web 2.0 representa, entre otras cosas, la apertura a
nuevos espacios de relacion, muy relevantes en el plano de la socializacién, encuentro,
intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para
integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de
participacion con autonomia y responsabilidad.

Seguridad. El uso de equipos informaticos, ya sea a nivel local, en el trabajo en red o
en internet, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la informacion, al equipo o al usuario.
Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion
adecuada para prevenir o solucionar problemas de seguridad es el objetivo principal de este
blogue.

Esta programacion se basa en los siguientes pilares:

- Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar
cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
intencionalmente planificadas a tal fin.

- Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

- Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que
contribuyen al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la
adquisicion de competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se
clasifican en materias y ambitos, en funcion de las etapas educativas o los programas
en que participe el alumnado.

- Estdndares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de
evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que
el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser
observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro
alcanzado.

- Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr,
tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende
conseguir en cada asignatura.

- Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos Yy acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados.

Caracteristicas del alumnado

El IES Estados del Duque esta ubicado a las afueras de la localidad, siendo el Unico
instituto de Malagon. Este municipio perteneciente a la provincia de Ciudad Real, en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. Sus habitantes son un tipo de poblacion rural,
de clase media, y media baja.

De forma mas especifica es necesario describir los grupos a los que se va a impartir esta
asignatura. Estos son los siguientes:

1° Bachillerato BH - BCSS
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El grupo est& formado por 6 alumnos. Salvo un alumno, todos tienen ordenador en casa y
conexion a internet. En lineas generales el grupo tiene un nivel de conocimiento medio o
medio bajo.

1° Bachillerato BCT

El grupo esta formado por 12 alumnos. Salvo dos alumnos, todos tienen ordenador en casa
y conexidn a internet. En lineas generales el grupo tiene un nivel de conocimiento medio.

1. OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

Las capacidades que el Bachillerato ha de contribuir a desarrollar en los alumnos y las
alumnas, segun nuestro Proyecto Curricular, son las siguientes:

a)

b)

d)

9)

h)

)

K)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable
y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.



PROGRAMACION 4° ESO TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacidon y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

2.OBJETIVOS DE LA MATERIA

Esta materia contribuye a desarrollar las capacidades recogidas en los objetivos

generales de la etapa g) utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacién y la comunicacion; i) el acceso a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos y
conocimiento de las contribuciones de la ciencia y la tecnologia (j). Asimismo contribuye,
como el resto de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), ¢),

e) y k).

La ensefianza de las Tecnologias de la informacidn y la comunicacién tendrd como

finalidades que el alumnado alcance:

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacion en la sociedad y en el
propio &mbito del conocimiento.
Familiarizarse con los elementos basicos de la interfaz hombre-maquina.

Valorar el papel que éstas tecnologias desempefian en los procesos productivos,
industriales y cientificos con sus repercusiones econémicas y sociales.

Conocer los fundamentos fisicos y l6gicos de los sistemas ligados a estas tecnologias.

Manejar las estrategias que permiten convertir estas tecnologias en instrumentos de
disefio, simulacion, fabricacion y control.

Utilizar estas herramientas especificas para mejorar la capacidad de interpretacion
espacial, visual, l16gica, matematica y creativa del alumno o alumna.

Emplear técnicas de busqueda, elaboracion y presentacion de la informacién con
criterios de realidad cientifica.

Utilizar las herramientas propias de estas tecnologias para adquirir, analizar y
transformar la informacién, convirtiéndola en fuente de conocimiento.

Usar los recursos informéaticos como instrumento de resolucion de problemas
especificos.

Fomentar las estrategias que permitan emplear los instrumentos de colaboracion a
través de la red, de manera que se desarrolle la capacidad de proyectar en comdn.

Conocer las diferencias entre software libre y software propietario y valorar la
importancia del uso del software libre en la nueva sociedad del conocimiento.

Como resultados de aprendizaje se proponen:

1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas
que los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada
elemento con las prestaciones del conjunto.
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3. Instalar y utilizar software de proposito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

4. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

5. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionadndolas con el area de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

6. Analizar la funcion de los equipos de conexién que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area extensa.

7. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en
una red informatica.

8. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se
presentan al trabajar con estructuras de datos.

9. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

10. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

11. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas
de un lenguaje de programacion.

12. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

3. COMPETENCIAS BASICAS

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,
capacitara al alumnado para acceder a la educacion superior.

A efectos del documento, las competencias del curriculo seran las siguientes:
a) Comunicacion linguistica (CL).
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCBCT).
c) Competencia digital (CD).
d) Aprender a aprender (AA).
e) Competencias sociales y civicas (CSC).
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).
g) Concienciay expresiones culturales (CEC).

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el
curriculo, deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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Se potenciard el desarrollo de las competencias Comunicacion linglistica, Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4. RELACION DE BLOQUES TEMATICOS

BLOQUE TITULO

I La sociedad de la informacion y la comunicacion

I Arquitectura de los ordenadores

Il Software para sistemas informaticos.

AV Redes de ordenadores

\% Programacion

5. TEMPORIZACION

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS POR EVALUACIONES

BLOQUE UD N° TITULO EVALUACION
I 1 La Sociedad de la Informacion y la 12
comunicacion
Sistemas Operativos. Hardware y
1 2 18
Software
1 3 Procesadores de Texto 12
1 4 Presentaciones 12
IV 5 Internet. _ Redes y Trabajo o
Colaborativo.
6 Hojas de Calculo. 28
111
7 Gestores de Bases de Datos. 28
8 Fundamentos de la programacién 32
V
9 Programacion en moviles 3

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS POR HORAS
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BLOQUE UD N° TITULO HORAS
I 1 La so_cied_e}d de la Informacion y la 3
comunicacion.

] 2 Sistemas Operativos. Hardware y Software 4
Il 3 Procesadores de Texto 8
Il 4 Presentaciones. 6
v 5 Internet. Redes y Trabajo Colaborativo 3
6 Hojas de calculo. 10

! 7 Gestores de Bases de Datos. 10
8 Fundamentos de la programacién 6

v 9 Programacién en moviles 16

La distribucién horaria asignada a las unidades de trabajo se ha realizado teniendo en
cuenta las fechas de evaluacién facilitadas por el equipo directivo del centro. Estas fechas se
fijan siguiendo la Resolucién de 28/08/2019, de la Viceconsejeria de Educacidn, por la que se
dictan instrucciones referidas al calendario de aplicacion para las evaluaciones del alumnado
de Educacién Secundaria Obligatoria, primer curso de Bachillerato, Formacion Profesional y
Ensefianzas Atrtisticas en los centros docentes de la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha a partir del curso 2019-2020.

Esta planificacion podria ser adaptada en funcion del desarrollo del curso y de las
caracteristicas del alumnado.

6. UNIDADES DIDACTICAS

UD 01. LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y LA 3H
COMUNICACION

OBJETIVOS

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéneo, sus antecedentes historicos y los
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principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conaocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. 1. Tecnologias de la informacion y la comunicacion
- Conceptode TIC
- Evolucion histérica
- Laglobalizacion
- Nuevos desarrollos
- Aspectos socioldgicos

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Historia de la informatica.

- Laglobalizacién de la informacion.

- Nuevos sectores laborales.

- La Sociedad de la Informacion

- La fractura digital.

- Laglobalizacién del conocimiento.

- La Sociedad del Conocimiento.

- Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes ordenadores.
- Estructura de un ordenador.

- Elementos funcionales y subsistemas.

- Subsistemas integrantes de equipos informaticos.
- Alimentacion.

- Sistemas de proteccién ante fallos.

- Placas base: procesadores y memorias.

- Dispositivos de almacenamiento masivo.

- Periféricos de entrada y salida.

- Secuencia de arranque de un equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION
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1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los &mbitos de la
adquisicion del conocimiento como en los de la produccién.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad
del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UD 02. SISTEMAS OPERATIVOS. HARDWARE Y SOFTWARE 4H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. Hardware
- Arquitectura de computadores
- Funcionamiento interno
- Tipos de datos. Sistemas de codificacion
- Unidades de medida de la informacién
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- Placa base
- Microprocesador
- Chipset
- Memoria principal
- Conectores internos y puertos
- Unidades de almacenamiento
2. Software
- Definicién
- Sistemas operativos
- Software libre y propietario
- Programas y aplicaciones
3. Sistemas Operativos
- Las funciones del sistema operativo
- Clasificacion de los sistemas operativos
- Laevolucion los sistemas operativos
4. Windows y su entorno gréafico
- El escritorio de Windows 7.
- El'menu Inicio
- Los menus
- Las ventanas
- El' menu contextual
- Las fichas y la cinta de opciones.
- Los cuadros de dialogo
5. El tratamiento de la informacién en Windows
- Tipos de soporte y sus unidades
- Laestructura légica del disco duro
- Tipos de particiones
- El sistema de ficheros
- Archivos y carpetas en Windows
- Las carpetas y su estructura arborescente
- Aplicaciones de mantenimiento

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo.
- Libresy propietarios.
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- Estructura.

- Procedimientos.

- Software de utilidad.

- Software libre y propietario.

- Tipos de aplicaciones. Instalacion y prueba de aplicaciones.
- Requerimiento de las aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

2. Instalar y utilizar software de propésito general y de aplicacién evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.

1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la custodia de la informacion.

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que
las definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de
las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas
en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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UD 03. PROCESADORES DE TEXTO 8H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. Acciones y conceptos fundamentales
- Introduccién
- Entorno de trabajo de Microsoft Word 2010
- Informacién y acciones habituales
2. Disefio de documentos
- Sangrias
- Tabulaciones
- Columnas
- Trabajar con plantillas
- Configurar una pagina
- Tablas
- Indices
- Formatos de los archivos
3. Presentacion de trabajos: consejos practicos

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Ofimatica y documentacion electrdnica

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion
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de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de
las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

a) Comunicacion lingistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UD 04. PRESENTACIONES 6H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

. ¢QUE es una presentacion?

. Como debe ser una presentacion

. La ventana de PowerPoint

. Las vistas de PowerPoint

. Imégenes digitales y vectoriales en PowerPoint
. Uso de videos y sonidos en PowerPoint

w o o1 B~ W N

. Presentacidn de trabajos: consejos practicos
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CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Ofimatica y documentacion electrdnica
- Imagen digital.

- Video y sonido digitales.

- Software de comunicacion

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion
de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1 Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de
las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

1.2 Disefa elementos gréficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

1.3 Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de
edicion de archivos multimedia.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

UD 05. INTERNET, REDES Y TRABAJO COLABORATIVO 3H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
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de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. Qué es una red informética

N

. Clasificacion de las redes

- El modelo OSI.
- Las especificaciones IEEE 802.

. Medios de transmision guiados y no guiados

. Medios de transmision no guiados

. Elementos tipicos y configuracion de una LAN
. Aplicaciones de Internet y trabajo en grupo

CONTENIDOS DEL CURRICULO

Redes de area local.

Topologia de red.

Cableados.

Redes inalambricas.

Redes de &rea metropolitana.
Redes de area extensa.

El modelo OSI de la ISO.
Niveles del modelo.
Comunicacion entre niveles.
Elementos de conexidn a redes.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.

Analizar la funcién de los equipos de conexién que permiten realizar configuraciones de
redes y su interconexion con redes de area extensa.

Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Dibuja esquemas de configuracién de pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes
de datos. 1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica
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indicando posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de dos
equipos remotos.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UD 06. HOJAS DE CALCULO 10H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. Hojas de calculo
- Entorno de trabajo
- Formato de los archivos
- Elementos fundamentales
- Introducir datos
2. Edicion de contenidos
- Tipos de datos
- Uso del teclado para desplazarse entre celdas
- Uso del controlador de relleno: listas personalizadas
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- Errores al introducir datos
- Proteger la hoja o el libro
- Formato de celdas
- Formato de filas y columnas. Ocultar
- Autoformato. Formato condicional
- Configuracién de pagina
- Ortografia
- Impresion
3. Operadores, formulas y funciones
- Operadores
- Férmulas. Referencias relativas y absolutas
- Funciones
4. Gréficos
- Elementos de un gréfico
- Crear un grafico
- Tipos de graficos

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Ofimatica y documentacion electrénica.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion
de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de célculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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UD 07. GESTORES DE BASES DE DATOS 10H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. El concepto de base de datos

- Los gestores de bases de datos.

- Objetos de una base de datos.
2. Las tablas

- Eltipo de los campos.

- El campo clave
3. Las relaciones

- Tipos de relaciones.

- Propiedades de la relacion Uno a Varios.
4. Las consultas

- Criterios de una consulta.

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Ofimatica y documentacion electrénica.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucién
de problemas especificos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacién, realizando consultas,
formularios e informes.
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COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UD 08. FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION 6H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia
personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. ¢/Qué es un programa?

2. Los lenguajes de programacion.

3. Historia y evolucion de los lenguajes de programacion.
4. Tipos de programacion.

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Elementos de programacion.
- Conceptos basicos.

- Ingenieria de Software.

- Lenguajes de Programacion.
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- Evolucion de la Programacion

- Elementos de la programacion.

- Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.
- Expresiones Aritméticas.

- Operaciones de Escritura Simple. Estructura de un Programa.

- Constantes y variables.

- Metodologia de desarrollo de programas.

- Resolucion de problemas mediante programacion.

- Descomposicion de problemas mayores en otros mas pequefios.
- Estructuras basicas de la programacion.

- Programacion estructurada.

- Expresiones Condicionales.

- Seleccion y bucles de programacion

- Seguimiento y verificacion de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la seméantica de las construcciones bésicas de un
lenguaje de programacion.

5. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacién determinado
aplicAndolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1 Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando
sus diagramas de flujo correspondientes.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar problemas que
implique la division del conjunto en parte mas pequefias.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo
ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.
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COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UD 09. PROGRAMACION EN MOVILES 16 H

OBJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas por cualquier condicién o circunstancia
personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histdricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

1. Introduccion.
- Entorno de desarrollo
- Estructura general de un programa.
- Declaracion de las variables.
- Tipos de datos.
- Procedimientos y funciones.
2. Seguimiento y verificacion.

CONTENIDOS DEL CURRICULO

- Lenguajes de Programacion.
- Elementos de la programacion.
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- Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.
- Expresiones Aritméticas.

- Operaciones de Escritura Simple. Estructura de un Programa.

- Constantes y variables.

- Metodologia de desarrollo de programas.

- Resolucion de problemas mediante programacion.

- Descomposicion de problemas mayores en otros mas pequefios.
- Estructuras bésicas de la programacion.

- Programacion estructurada.

- Expresiones Condicionales.

- Seleccion y bucles de programacion

- Seguimiento y verificacion de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la seméantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion.

5. Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado
aplicAndolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1 Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando
sus diagramas de flujo correspondientes.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que
implique la division del conjunto en parte mas pequefias.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo
ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen
problemas de la vida real.

COMPETENCIA DESARROLLADAS

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.ESQUEMA DE PROGRAMACION POR BLOQUES DE CONTENIDO

Bloque 1. La sociedad de la informacion y el ordenador

Objetivos Contenidos C. Evaluacion E. Aprendizaje Comp.
: ‘3 E;St?gﬁaﬁi;ii?:%rgznca' 1. Analizar y valorar ~ 1.1. Describe las CMCBCT
-2 grooal: las influencias de las  diferencias entre lo
= C informacion. 2 . CD
. Nuevos sectores laborales Fecnologl_a,s de la que se considera
. % La Sociedad de Ia " informacion y la sociedad de la AA
. - comunicacion en la informacion y
. ; Il_nafcf):gt]:?g:gndigital transformacion de la  sociedad del csc
= Kk La globalizacién del Zﬁcllggzgn%?:gglééﬂto conocimiento. SIEE
conocimiento. adauisicion del 1.2. Explica que CEC
La Sociedad del quisict nuevos sectores
L conocimiento como -
Conocimiento. en los de la econdmicos han
Ordenadores personales, roduccion aparecido como
sistemas departamentales P ' consecuencia de la
y grandes ordenadores. generalizacion de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion.
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
Objetivos Contenidos C. Evaluacion E. Aprendizaje Comp.
: ‘g Efé:;g;g? de un 1.Configurar 1.1. Describe las CMCBCT
. ¢ Elementos funcionales y ord«_enadc_;resy - caracteristicas de los cD
. subsistemas equipos informaticos  subsistemas que
. % Subsistemas; integrantes identificando los componen un AA
= de equipos informaticos. subsistemas que los _order!a_dor CSc
L Alimentacion componen, identificando sus
. Jk Sisternas de p.roteccién describiendo sus principales SIEE
ante fallos. caracteristicas y pardmetros de CEC

Placas base: procesadores
y memorias.

Dispositivos de
almacenamiento masivo.
Periféricos de entrada y
salida.

Secuencia de arranque de
un equipo.

relacionando cada
elemento con las
prestaciones del
conjunto.

2. Instalar y utilizar
software de proposito
general y de
aplicacion evaluando

funcionamiento.

1.2. Realiza
esquemas de
interconexion de los
bloques funcionales
de un ordenador
describiendo la
contribucion de cada
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Sistemas operativos.
Funciones del sistema
operativo.

Libres y propietarios.
Estructura.
Procedimientos.
Software de utilidad.
Software libre y
propietario.

Tipos de aplicaciones.
Instalacién y prueba de
aplicaciones.
Requerimiento de las
aplicaciones.

sus caracteristicas y
entornos de
aplicacion.

uno de ellos al
funcionamiento
integral del sistema.
1.3. Describe
dispositivos de
almacenamiento
masivo utilizados en
sistemas de
ordenadores
reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacion.

1.4. Describe los
tipos de memoria
utilizados en
ordenadores
analizando los
parametros que las
definen y su
aportacion al
rendimiento del
conjunto.

2.1. Elabora un
diagrama de la
estructura de un
sistema operativo
relacionando cada
una de las partes las
funciones que
realiza.

2.2. Instala sistemas
operativos y
programas de
aplicacion para la
resolucién de
problemas en
ordenadores
personales siguiendo
instrucciones del
fabricante.

Bloque 3. Software para sistemas informéticos

Objetivos

= b
" g
= h
=
"]
= Kk

|

Contenidos

Ofimaticay

documentacion electrénica

Imagen digital
Video y sonido digitales.

Software de comunicacion

C. Evaluacion

1.Utilizar
aplicaciones
informaticas de
escritorio o web,
como instrumentos de
resolucion de
problemas
especificos.

E. Aprendizaje

1.1. Disefia bases de
datos sencillasy /o
extrae informacion,
realizando consultas,
formularios e
informes.

1.2. Elabora
informes de texto

Comp.

CL
CMCBCT
CD

AA

CSsC
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que integren texto e
iméagenes aplicando
las posibilidades de
las aplicaciones y
teniendo en cuenta el
destinatario.

1.3. Elabora
presentaciones que
integren texto,
imagenes y
elementos
multimedia,
adecuando el
mensaje al pablico
objetivo al que esta
destinado.

1.4. Resuelve
problemas que
requieran la
utilizacién de hojas
de calculo generando
resultados textuales,
numericos y
gréficos.

1.5. Disefia
elementos graficos
en 2D y 3D para
comunicar ideas.

1.6. Realiza
pequefias peliculas
integrando sonido,
video e imagenes,
utilizando programas
de edicion de
archivos multimedia.

SIEE
CEC

Bloque 4. Redes de ordenadores

Objetivos

= a

b
C
g
* h
i
J
k

Contenidos

Redes de area local.
Topologia de red.
Cableados.

Redes inalambricas.
Redes de area
metropolitana.

Redes de area extensa.

El modelo OSI de la I1SO.

Niveles del modelo.
Comunicacion entre
niveles.

Elementos de conexién a
redes.

C. Evaluacion

1. Analizar las
principales topologias
utilizadas en el
disefio de redes de
ordenadores
relacionandolas con
el area de aplicacion
y con las tecnologias
empleadas.

2. Analizar la funcién
de los equipos de
conexién que
permiten realizar

E. Aprendizaje

1.1. Dibuja esquemas
de configuracién de
pequefias redes
locales
seleccionando las
tecnologias en
funcién del espacio
fisico disponible.

1.2. Realiza un
analisis comparativo
entre diferentes tipos
de cableados
utilizados en redes

Comp.

CL
CMCBCT
CD

AA

CsC
SIEE
CEC
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configuraciones de
redes y su
interconexién con
redes de area extensa.

3. Describir los
niveles del modelo
OSl, relacionandolos
con sus funciones en
una red informatica..

de datos.

1.3. Realiza un
analisis comparativo
entre tecnologia
cableada e
inalambrica
indicando posibles
ventajas e
inconvenientes.

2.1. Explica la
funcionalidad de los
diferentes elementos
que permiten
configurar redes de
datos indicando sus
ventajas e
inconvenientes
principales.

3.1. Elabora un
esquema de como se
realiza la
comunicacion entre
los niveles OSI de
dos equipos remotos.

Bloque 4. Programacion

Objetivos

" a
* b
" C
" g
* h
LI

"]

=k

Contenidos

Elementos de
programacion.
Conceptos basicos.
Ingenieria de Software.
Lenguajes de
Programacion.
Evolucion de la
Programacion

Elementos de la
programacion.

Valores y Tipos.
Representacion de Valores
Constantes. Tipos.
Expresiones Aritméticas.
Operaciones de Escritura
Simple. Estructura de un
Programa.

Constantes y variables.
Metodologia de desarrollo
de programas.
Resolucion de problemas
mediante programacion.
Descomposicién de
problemas mayores en
otros mas pequefios.
Estructuras basicas de la

C. Evaluacion

1. Aplicar algoritmos
a la resolucion de los
problemas méas
frecuentes que se
presentan al trabajar
con estructuras de
datos.

2. Analizar y resolver
problemas de
tratamiento de
informacion
dividiéndolos en sub-
problemas y
definiendo algoritmos
que los resuelven.

3. Analizar la
estructura de
programas
informaticos,
identificando y
relacionando los
elementos propios del
lenguaje de
programacion

E. Aprendizaje Comp.
1.1. Desarrolla CL
algoritmos que CMCBCT

permitan resolver
problemas CD
aritméticos sencillos

elaborando sus AA

diagramas de flujo CSC
correspor-ldlentes. SIEE
2.1. Escribe CEC

programas que
incluyan bucles de
programacion para
solucionar problemas
que implique la
division del conjunto
en parte mas
pequefias.

3.1. Obtiene el
resultado de seguir
un pequefio
programa escrito en
un cédigo
determinado,
partiendo de
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programacion.
Programacion
estructurada.

Expresiones
Condicionales.

Seleccion y bucles de
programacion
Seguimiento y verificacion
de programas.

utilizado.

4. Conocer y
comprender la
sintaxis y la
semantica de las
construcciones
basicas de un
lenguaje de
programacion

5. Realizar pequefios
programas de
aplicacién en un
lenguaje de
programacion
determinado
aplicandolos a la
solucién de
problemas reales.

determinadas
condiciones.

4.1. Define qué se
entiende por sintaxis
de un lenguaje de
programacion
proponiendo
ejemplos concretos
de un lenguaje
determinado.

5.1. Realiza
programas de
aplicacion sencillos
en un lenguaje
determinado que
solucionen
problemas de la vida
real.

8. METODOLOGIA

En este apartado se pretende dar una respuesta a la pregunta: ;Como ensefiar?,
en efecto, podemos definir una metodologia como el conjunto de criterios y decisiones a
partir de los que organizamos, de forma global, la actividad didactica en el aula.

En este sentido, en el proceso ensefianza-aprendizaje que se desarrolla en la
educacion escolar debemos distinguir 2 agentes que participan, los profesores y
profesoras, y los alumnos y alumnas, ambos colectivos desarrollan un papel distinto en
dicho proceso, aunque no debemos olvidar que conforman de manera conjunta la
actividad didactica, a continuacion vamos a describir las caracteristicas principales
asociadas a ambos agentes.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

El papel del alumnado

Los actuales principios metodoldgicos apuestan por colocar al alumno en el
plano protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual supone que dicho
proceso debe disefiarse a partir de actividades que conecten con los intereses de los
alumnos y alumnas y que se relacionen con aspectos reales para la resolucion de
problemas en su futuro entorno de trabajo. Asi pues el papel del alumno o alumna en
este proceso debe ser el inspirador de la metodologia que debera disefiarse teniendo en
cuenta las inquietudes, necesidades y caracteristicas de éste.

El papel del profesorado

El profesor debe ser el mediador en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y su
cometido es el de orientar y conducir dicho proceso adaptandolo a las necesidades de
cada alumno, debe guiar al alumno sobre qué debe aprender, y debe incentivar en él la
necesidad de completar este proceso de aprendizaje.
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La metodologia empleada para esta programacion pretende ser activa,
participativa y creativa ademas de tener un caracter flexible, investigador y que fomente
el espiritu critico en el alumnado, en este sentido las orientaciones metodoldgicas que
usaremos son:

1. Partir de lo que los alumnos conocen y piensan sobre su entorno para organizar el
proceso de trabajo.

2. Disefiar el proceso de trabajo para dar al alumno el caracter de un miembro de un
grupo solidario y participativo.

3. Capacitar al alumno para elegir distintas opciones dentro del aula.

4. Plantear los procesos de ensefianza-aprendizaje en torno a problemas relacionados
con los objetos de estudio propuestos.

5. Permitir al alumno o alumna desarrollar conclusiones personales acerca de los
contenidos tratados.

6. Trabajar con fuentes de informacién diversas.

7. Adaptar las previsiones metodologicas a las necesidades observables en el
alumnado.

ORGANIZACION DEL ESPACIO

Teniendo en cuenta las caracteristicas de las aulas de informatica que se
utilizaran para impartir este nivel (aulas Althial y Althia2) y su dotacién, colocaremos
al alumnado, en la medida de lo posible, por islas, de frente a la pizarra para que asi
puedan tener una buena posicion de cara a compaginar el trabajo en el ordenador con la
atencion hacia la pizarra o a la imagen proyectada del retroproyector.

A nivel bibliografico, el alumnado trabajara con el libro Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion | de Ed. Donostiarra, y a través de otros recursos varios
multimedia.

9. ACTIVIDADES

El desarrollo de esta metodologia se hara en base a la planificacion de un
conjunto diversificado de actividades que cubriran los siguientes aspectos:

- Conocer las ideas previas de los alumnos.

- Posibilitar la relacién entre los distintos contenidos.

- Permitir contrastar las ideas nuevas con las previas.

- Permitir aplicar los nuevos aprendizajes.

- Proporcionar informacién sobre el momento en que se encuentran los alumnos.

- Adaptar el proceso ensefianza-aprendizaje al ritmo de cada alumno o alumna.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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Para las actividades de ensefianza-aprendizaje expresadas en las unidades
didacticas se ha utilizado la metodologia de Tyler y Wheeler, que distingue entre varios
tipos de actividades. En concreto se utilizan los siguientes tipos de actividades:

- Actividades de evaluacion de conocimientos previos.

- Actividades de presentacién-motivacion.

- Actividades de desarrollo de contenidos.

- Actividades de refuerzo y ampliacion.

- Actividades de evaluacion de los conocimientos adquiridos.
- Actividades de recuperacion.

A continuacion resefiamos una serie de fechas idoneas para motivar la reflexion, el
trabajo sobre los temas transversales tanto por medio de actividades normales o
extraordinarias para la educacion en valores, capacidad critica del alumnado: 7 de abril
(dia mundial de la salud, charla sobre riesgos laborales en informatica), 5 de junio (dia
mundial del medioambiente, actividad de reciclaje y concienciacion medioambiental en
el entorno de trabajo), 15 de marzo (dia internacional del consumidor, politicas sobre
adquisicion de material de forma responsable), 8 de marzo (dia internacional de la
mujer, charla sobre el papel de la mujer en informatica), 21 de marzo (dia Internacional
de la eliminacion de la discriminacion, actividad sobre la informatica en paises
subdesarrollados, ONGs, y uso de software libre), 30 de enero (dia escolar de la no
violencia y la paz, actividad sobre aplicaciones informéticas para la paz), 31 de mayo
(dia de Castilla La-Mancha, debate en clase sobre el desarrollo de aplicaciones
informaticas en nuestra region y condiciones laborales), 28 de abril (dia internacional de
la seguridad y salud en el trabajo, charlas sobre el ciberacoso, sexting y los problemas
en internet).

Ademas, como actividades complementarias, fomentaremos la lectura leyendo varios
capitulos del libro “Steve Jobs: Biografia” de Walter lsaacson, especialmente los
capitulos sobre iPhone y iPod que han supuesto la revolucién cultural, tecnolégica y
cultural en TICs.

Ademas, visualizaremos distintos documentales sobre seguridad en internet y
ciberacoso la pirateria y la conciencia ética en el uso de las TICs.

10. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Los alumnos junto a los que trabajamos presentan diferentes caracteristicas en
cuanto a capacidad, ritmo y estilo de aprendizaje, motivacién, intereses, etc. Como
profesores debemos atender estas diferencias y ajustar a ellas nuestra intervencion
educativa para facilitar su aprendizaje y colocarlos en una situacién igualitaria con
respecto al resto de comparieros.

Algunas de las medidas disefiadas para poder responder a esta necesidad durante
nuestra intervencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje son las siguientes:

- Prestar una atencién personalizada a aquellos alumnos y alumnas que muestren un
ritmo de aprendizaje més lento, interviniendo de forma mas activa en la ayuda a la
realizacion de actividades, aumentado los plazos de entrega para ellos y disefiando
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actividades de recuperacion que les permitan adquirir los conocimientos asociados a
cada unidad de trabajo.

- Facilitar a aquellos alumnos y alumnas cuyo ritmo de aprendizaje sea mas rapido las
medios necesarios para no frenar su proceso de aprendizaje y mantener su interés y
motivacién en dicho proceso, para ello se les proporcionaran actividades de
ampliacion, adaptadas a su nivel, y se crearan grupos de trabajo donde éstos puedan
realizar tareas de monitorizacién, dicha practica permitird ademas fomentar el
trabajo cooperativo y la cohesion del grupo, y proporcionara un elemento mas para
el refuerzo de los alumnos y alumnas con un aprendizaje mas lento mediante su
relacion con estos alumnos mas avanzados.

- Realizar adaptaciones de acceso para aquellos alumnos y alumnos que tengan
dificultades especificas como pueden ser consideradas la falta de capacidad visual o
auditiva entre otras, para permitir su incorporacién al proceso de aprendizaje, dichas
adaptaciones podran suponer el uso de recursos adicionales (traductor, elementos
Braille, etc.) y en la metodologia (pruebas orales, mayor uso de diapositivas y
pizarra, etc.), en casos de este tipo, sera necesario un proceso de colaboracién y
asesoramiento con el departamento de orientacion del centro y la direccion del
mismo.

11. EVALUACION

La evaluacién del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segln
las distintas materias y se llevard a cabo por el profesorado correspondiente tomando
como referencia los objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion de cada una
de las materias recogidos en la propuesta curricular.

El alumnado podré realizar una prueba extraordinaria, en los ultimos dias del
mes de junio, de las materias no superadas en la evaluacion final ordinaria.

El profesor de cada materia decidird, al término del curso, si el alumno o la
alumna ha superado los objetivos de la misma, tomando como referente fundamental los
criterios de evaluacion.

El equipo docente, constituido por el profesorado de cada alumno o alumna
coordinado por su profesor tutor, valorara su evolucion en el conjunto de las materias y
su madurez académica en relacion con los objetivos del Bachillerato asi como, al final
de la etapa, sus posibilidades de progreso en estudios posteriores.

Para superar el mddulo serd necesario haber realizado las actividades
obligatorias propuestas para los grupos de trabajo formados en clase, ademas de superar
las pruebas individuales que se realicen con el fin de controlar individualmente la
asimilacion de contenidos y procedimientos. Ambas cuestiones son necesarias para la
superacion de la asignatura.

Puesto que parte fundamental en la evaluacion de la asignatura son las
actividades realizadas en clase y que seran objeto de evaluacion continua, se requiere
una asistencia regular a las clases para poderla llevar a cabo, caso de no ser asi el
alumno deberia realizar un examen compensatorio que compense el déficit de
evaluacion continua.

CRITERIOS DE EVALUACION
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Los criterios de evaluacion de la materia Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion son los siguientes:

1.

10.

11.

12.

Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los &mbitos de la
adquisicion del conocimiento como en los de la produccion.

Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que
los componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

Instalar y utilizar software de proposito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion.

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas.

Analizar la funcion de los equipos de conexion que permiten realizar
configuraciones de redes y su interconexion con redes de area extensa.

Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica.

Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes que se presentan
al trabajar con estructuras de datos.

Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven.

Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacién utilizado.

Conocer y comprender la sintaxis y la seméantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion.

Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion sera expresada mediante la escala numérica de uno a diez, sin

decimales, considerandose positivas las calificaciones iguales o superiores a 5.L0s
alumnos deben superar cada uno de los Criterios de Evaluacion (CE) para superar la
asignatura. Para obtener la nota de cada CE se podran aplicar uno o varios de los
siguientes instrumentos:

Trabajos en grupo e individuales.

Pruebas especificas de contenidos conceptuales y procedimentales.
Practicas con equipos informaticos.

Ejercicios y actividades.

Se aplicaran pruebas escritas, observacion y seguimiento continuo.
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Cada uno de los instrumentos de evaluacion serd valorado de 0 a 10. En la
programacion de aula se recogeran los porcentajes asignados a los diferentes
instrumentos de evaluacion que se hayan utilizado. Dichos porcentajes se asignaran en
funcién del contenido evaluado y del tiempo dedicado. El alumno serd informado de
dichos porcentajes.

Cada CE se evaluara independientemente de los demds, obteniéndose una
calificacién numérica de 1 a 10. Un CE se considera superado si se ha obtenido una nota
>=5 en el mismo. Si la calificacion obtenida no es una nota entera, se realizara la
aproximacion al entero mas préximo si la nota es mayor o igual a 5, por ejemplo, si se
ha obtenido un 6,75 la nota sera un 7 y con un 6,25 la nota serd un 6; si la nota es
inferior a 5, solo se podra obtener una nota de 4 o inferior, y el redondeo se realizara a
la baja, por ejemplo, un 4,87 sera un 4.

Una vez superado un CE, éste estard aprobado para todo el curso, incluido la
convocatoria extraordinaria.

Para obtener la nota de una evaluacion, se prorratearan los porcentajes asignados
a los CE que se estén calificando en dicha evaluacion. Estos porcentajes se calcularan
teniendo en cuenta que la 12 evaluacion supone el 37% de la calificacion final del
mddulo, la 22 evaluacion supone el 30% y la 32 evaluacién el 33%. La evaluacion se
considerara superada si todos los CE evaluados en la misma tienen una calificacién
>=5, en caso contrario la nota de dicha evaluacién no sera superior a 4.

Para superar la asignatura, el alumno debera superar todos los CE que forman
parte la misma. La nota se calculard aplicando los porcentajes indicados, en la
programacion, para cada CE. Si no se supera algin CE la nota de la asignatura no sera
superior a 4.

Ademas, para obtener una calificacion de aprobado se deberan tener en cuenta
las siguientes consideraciones:

- El alumno que no entregue todas las practicas dentro del plazo indicado, o que no
siga los pardmetros sefialados (formato, contenido, estructura,...) e igualmente no
supere todas las destrezas correspondientes que estan desarrolladas en cada una de
las unidades didacticas no aprobara la asignatura. En este caso, el alumno debera
realizar practicas de recuperacion y una prueba por escrito siguiendo las directrices
del profesor.

- Por dltimo, hacer constar que el mal uso (como sustraccion, rotura, deterioro,
infeccion con virus, instalacion de juegos,...) del aula, equipos y materiales puestos
a disposicién del alumno puede conllevar una evaluacion negativa del mddulo,
ademas de las acciones disciplinarias estipuladas para este tipo de conductas.

CRITERIOS DE RECUPERACION

- Se realizara un examen de recuperaciéon al final de cada evaluacion. El alumno sélo
tendra que recuperar los CE no superados en dicha evaluacion.

- Aquellos alumnos que por diversos motivos no pudieran realizar las pruebas
objetivas en las fechas establecidas, el profesor le realizara tales pruebas en el
mismo dia en que se fije la recuperacion de la evaluacion.

- Elalumno aprobaré la asignatura si la nota de los criterios de evaluacion es mayor o
igual a 5.

- Los criterios de calificacion seran los mismos especificados anteriormente
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En la convocatoria extraordinaria se recuperaran de la misma forma los CE que
estén suspensos. Se mantendran los criterios de calificacion indicados en esta
programacion.

12. RECURSOS DIDACTICOS

- Aula de Informatica conectada en red local, con ordenadores Windows 10/Linux
- Manuales de software.

- Router, puntos de acceso y otro material de redes

- Sistemas audiovisuales de apoyo.

- Manual de referencia: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 1.
Bachillerato Editorial Donostiarra. ISBN 978-84-7063-503-8

SECUENCIA DE CALIFICACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION



sociedad actual, tanto en los &mbitos de la adquisicion del conocimiento como en los de la produccion. 5%

Criterio de Evaluacién n® 1: Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la transformacion de la

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacién y sociedad
del conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores econémicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Minimos(Suficiente: 5)

SECUENCIA DE CALIFICACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

e Valorar la importancia que tienen las nuevas tecnologias de la informacion.

¢ Sensibilidad hacia el cuidado del material puesto a su disposicion

ACTIVIDADES QUE PERMITEN COMPROBAR SU

Otros
indicadores

DESARROLLO

Recopilar informacion sobre
las  tecnologias de la
Informacién, su crecimiento,
impacto etc.

Utilizacién de material
audiovisual que muestre las
distintas  partes de un
ordenador.

Exposiciones tedricas por parte
del profesor.

. CMCBCT
° CD
CCBB e AA
Que se evaltan  CSC
. SIEE
. CEC

uubD

En las que se evalla el
criterio

UDO1. La sociedad de la Informacion y la comunicacion
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Criterio_de Evaluacion n° 2: Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen,

describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto. 3%

Minimos

(Suficiente: 5)

2.1 Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de funcionamiento.

2.2 Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del
sistema.

2.3 Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacion.

2.4 Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros
que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto.

SECUENCIA DE CALIFICACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Otros
indicadores

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.

ACTIVIDADES QUE PERMITEN COMPROBAR SU
DESARROLLO

Realizacién de esquemas sobre
el aspecto hardware de un
ordenador

Abrir un ordenador y analizar
sus componentes y  sus
funciones

Clasificar los distintos tipos de
software

Clasificacién de los
dispositivos de
almacenamiento masivo

Analizar y clasificar el tipo de
memoria disponible.

Utilizacién de material
audiovisual que muestre las
distintas  partes de un
ordenador.

Exposiciones teoricas por parte
del profesor.

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalla el

UDO02. Sistemas Operativos. Hardware y Software
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criterio
Criterio de Evaluacion n° 3: Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicaciéon evaluando sus caracteristicas y entornos
de aplicacion. 3%
3.1 Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una Instalar programas de
de las partes las funciones que realiza. proposito general
—
Lo . . . -z .z . -z -
2 u 3.2 Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de Administracion de Windows
g ¢© problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante. .
£ 2 Explorador de archivos
= ::53 Funciones de manejo de
N—r

SECUENCIA DE CALIFICACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Otros
indicadores

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.

ACTIVIDADES QUE PERMITEN COMPROBAR

SU DESARROLLO

ficheros y directorios

Uso de herramientas
principales del sistema

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
funcionamiento de un sistema
operativo

Exposiciones  tedricas  por
parte del profesor.

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO02. Sistemas Operativos. Hardware y Software
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Criterio de Evaluacion n° 4: Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas

especificos. 51%

SECUENCIA DE CALIFICACION

Minimos

(Suficiente: 5)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

4.1 Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion,
realizando consultas, formularios e informes.

4.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes
aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en
cuenta el destinatario.

4.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y
elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico
objetivo al que esta destinado.

4.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas
de célculo generando resultados textuales, numéricos y
gréficos.

4.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar
ideas.

4.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e
imagenes, utilizando programas de edicion de archivos
multimedia.

ACTIVIDADES QUE PERMITEN COMPROBAR SU

DESARROLLO

Utilizacion de material audiovisual

contenido a desarrollar

que muestre el

Exposiciones tedricas por parte del profesor.
Estudiar los diferentes menus del procesador de texto.

Copiar un texto y experimentar con las opciones de tipo de
letra, margenes, etc.

Editar un texto y confeccionar distintos modelos de
impresion y archivo.

Hacer uso del diccionario del procesador.

Creacion de distintas hojas de calculo y gréaficas y campos
calculados

Disefiar e Implementar bases de datos

Realizar operaciones sencillas con registros de una base de
datos: introduccion de nuevos registros, modificacion o
eliminacion de datos, etc.
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Muestra una actitud positiva frente a la asignatura. Realiza las operaciones mas habituales de mantenimiento
] _ . (altas, bajas, modificaciones, etc.) de una base de datos.
Darse cuenta de la importancia de generar presentaciones donde ) ) o
se remarque el mensaje Realiza consultas, con una o varias condiciones, en una
) o . ) base de datos ya creada.
Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas ] ]
Define y genera formularios.
o Crea e imprime informes a partir de la informacion que
S extrae de una base de datos.
g . . -z
2 Intercambia informacién entre la base de datos y otras
£ aplicaciones.
[%2]
2 Manejo basico de PowerPoint.
@)
Elaborar imagenes y gréaficos con distintas diapositivas.
Préacticas sobre las distintas formas de introducir iméagenes
en el ordenador: escaneado, creacion con un editor grafico,
capturas de pantalla, transferencia desde una camara digital,
etc.
Retocar diapositivas empleando diversas aplicaciones.
e CL
¢ CMCBCT
e CD
CccBB . A A
Que se evaltan e CSC
e SIEE
e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO03 Procesadores de Texto

UD 04Presentaciones.

UDO06 Hojas de calculo.

UDQ7 Gestores de Bases de Datos.
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Criterio de Evaluacién n° 5: Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores relacionandolas con el

area de aplicacién y con las tecnologias empleadas 2%

Minimos

(Suficiente: 5)

SECUENCIA DE CALIFICACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Otros
indicadores

5.1 Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias
en funcidn del espacio fisico disponible.

5.2 Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de
datos.

5.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.

Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas

ACTIVIDADES QUE PERMITEN
COMPROBAR SU DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones tedricas por
parte del profesor.

Realizar el esquema de una
red LAN cableada e
inalambrica

Realizar una comparacion
entre los distintos medios
de interconexion de redes.

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO5. Internet. Redes y Trabajo Colaborativo
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Criterio de Evaluacion n°® 6: Analizar la funcidn de los equipos de conexion que permiten realizar

interconexion con redes de area extensa 2%

configuraciones de redes y su

SECUENCIA DE

)
- o
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E £E| w
Pz = o 0w
O £ T n g
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< %) x =
) ~ <a
—_— a2z
L » Z W
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< » O [
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=

6.1 Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de
datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.

Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR

SU DESARROLLO

Utilizacion de  material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones  tedricas por
parte del profesor.

Andlisis y comparacion de
elementos de una red LAN.

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalla el
criterio

UDO5. Internet. Redes y Trabajo Colaborativo
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Criterio de Evaluacién n° 7: Describir los niveles del modelo OSI, relaciondandolos con sus funciones en una red informéatica. 1%

Minimos

(Suficiente: 5)

SECUENCIA DE
CALIFICACION
ESTANDARES DE

Otros
indicadores

APRENDIZAJE

7.1 Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de dos
equipos remotos.

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.

Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR

SU DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones tedricas por parte
del profesor.

Andlisis y esquema entre
componentes de una LAN
segln OSI

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

o AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO5. Internet. Redes y Trabajo Colaborativo
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Criterio de Evaluacién n° 8: Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan al trabajar con

estructuras de datos. 7%

\% " ’Lr? 8.1 Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando E Utilizacién de material
o g g sus diagramas de flujo correspondientes. = audiovisual que muestre el
< s c = contenido a desarrollar
O = 8 ol x o
":" = :,5) 0 2 a 2 9 Exposiciones teoricas por parte
< ~ N L < 3 del profesor.
O <0 . N . o8 . .
LéJ 3 QO Z | Muestra una actitud positiva frente a la asignatura. N 8 9(: Resolucion  de  algoritmo
<| S Zk Aolicar | imient did ) ionat k% simples utilizando diagramas
S g > % plicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas. g 2 uOJ de flujo y estructuras de control
E 2 w Actitud por activa en la resolucién de problemas S © y primeros  elementos del
o) 0 . = lenguaje de programacién
O = Desarrollo de pensamiento abstracto 5
Lu +—
n o <

¢ CMCBCT

e CD

CccBB o« AA
Que se evaltan e CSC
e SIEE
e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO08. Fundamentos de la programacion

UDO09. Programacién en moviles
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Criterio_de Evaluacion n° 9: Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-problemas y

definiendo algoritmos que los resuelven. 6%

" ’Lr? 9.1 Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar problemas
g g que implique la divisién del conjunto en parte mas pequefias.
- O L
l-éJ P E TS| Ow
o = 5| ng
< @) 172} L N
- ~ o —
@) S <0
il el . N .
S = » <z( 'ﬁ':J Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.
O e < = . . . .
LU g 88 £ <| Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas.
= © Ll
o - - -z
O .= Actitud por activa en la resolucién de problemas
c

Desarrollo de pensamiento abstracto

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR SU

DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones tebricas por parte
del profesor.

Resolucion  de  problemas
utilizando diagramas de flujo y
lenguajes de programacion
aplicando modularizaciéon y
estructuracion.

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO08. Fundamentos de la programacion

UDO09. Programacién en moviles




TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 1° BACHILLERATO

Criterio de Evaluacion n® 10: Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos propios del

lenguaje de programacion utilizado. 6%

Minimos

(Suficiente: 5)

10.1 Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones.

SECUENCIA DE
CALIFICACION
ESTANDARES DE

Otros
indicadores

APRENDIZAJE

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.
Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas.

Actitud por activa en la resolucion de problemas

Desarrollo de pensamiento abstracto

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR SU

DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones teoricas por parte
del profesor.

Resolucion de problemas
utilizando las herramientas del
depurador y el diagrama de flujo
correspondiente

CCBB

Que se evaltan

CMCBCT
CD

AA

CSC

SIEE
CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

ubo08
ub09

. Fundamentos de la programacion

. Programacion en moviles
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Criterio de Evaluacién n°® 11: Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un lenguaje de

programacion. 7%

Minimos

(Suficiente: 5)

11.1 Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion proponiendo
ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

SECUENCIA DE
CALIFICACION
ESTANDARES DE

Otros
indicadores

APRENDIZAJE

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.
Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas.
Actitud por activa en la resolucion de problemas

Desarrollo de pensamiento abstracto

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR SU

DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones teoricas por parte
del profesor.

Resolucion de problemas dado
usando la sintaxis adecuada del
lenguaje de programacién C

CCBB

Que se evaltan

e CMCBCT
e CD

e AA

e CSC

e SIEE

e CEC

uubD

En las que se evalda el
criterio

UDO08. Fundamentos de la programacion

UDO09. Programacién en moviles
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Criterio de Evaluacién n° 12: Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos a

la solucion de problemas reales. 7%

Minimos

(Suficiente: 5)

12.1 Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que

solucionen problemas de la vida real.

SECUENCIA DE
CALIFICACION
ESTANDARES DE

Otros
indicadores

APRENDIZAJE

Muestra una actitud positiva frente a la asignatura.
Aplicar los conocimientos prendidos en otras asignaturas.

Actitud por activa en la resolucion de problemas

Desarrollo de pensamiento abstracto

ACTIVIDADES QUE
PERMITEN COMPROBAR SU

DESARROLLO

Utilizacion de material
audiovisual que muestre el
contenido a desarrollar

Exposiciones teoricas por parte
del profesor.

Resolucion de problemas
aplicables al mundo real y
ejemplos concretos usando el
lenguaje de programacién C

CCBB

Que se evaltan

CMCBCT
CD

AA

CSC
SIEE
CEC

uubD

En las que se evalla el
criterio

ubo08
ub09

. Fundamentos de la programacion

. Programacion en moviles
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13. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A lo largo del curso se podran realizar salidas a exposiciones, seminarios,
ferias o eventos relacionados con la asignatura y que sean de interés para los
alumnos. Los miembros del departamento organizaran las actividades que estimen
oportunas adecuandose al momento y a los eventos que pudiesen producirse.

14. BIBLIOGRAFIA

LIBRO: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion |

Editorial;: Donostiarra
ISBN: 978-84-7063-503-8

15. OTROS RECURSOS

- Libro “Fundamentos de la programacion”:
https://www.fdi.ucm.es/profesor/luis/fp/FP.pdf

- Libro “Aprende C como si estuviese en primero”
http://www4.tecnun.es/asignaturas/Informat1/Ayudalnf/aprendainf/ansic/leng_c.pdf

- Programacion en C: http://www.nachocabanes.com/c/curso/

- Pégina web: http://www.diainternetsegura.es/

- Pégina web: http://www.sexting.es/

- Curso de Acces 2010: http://www.aulaclic.es/access-2010/index.htm

- Curso Excel 2010: http://www.aulaclic.es/excel2010/index.htm

- Curso Word 2010: http://www.aulaclic.es/word-2010/index.htm

- Curso PowerPoint 2010: http://www.aulaclic.es/powerpoint-2010/index.htm

- Recurso electronico: “Manual Practico de Uso de las Tecnologias de la Informacion
12 a 14 afios” http://www.avpd.euskadi.eus/s04-
5249/es/contenidos/informacion/documentos_difusion/es_difusion/r01hRedirectCon
t/contenidos/noticia/2009_01/es_090421/adjuntos/TIC12_14 es.pdf

- Recurso electrdnico: “Cémo proteger tu privacidad”
http://www.avpd.euskadi.eus/s04-
kontuz04/es/contenidos/informacion/udcd/es_udcd/adjuntos/folleto.pdf

- Proyeccion de video: “los peligros de Internet y las redes sociales”
https://www.youtube.com/watch?v=TJA52KO0lzbc&feature=youtu.be

- Proyeccion de video: “Tuenti, La Seguridad y Privacidad en Redes Sociales”
https://www.youtube.com/watch?v=EBnpHiaDGJk&feature=youtu.be

- Proyeccion de video: “ThePhonbies”,
https://www.youtube.com/watch?v=GUtMybOR5Ik&feature=youtu.be

- Pégina web: “Triviral” http://www.navegacionsegura.es/home/Triviral.html
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15. INTRODUCCION
El marco legislativo en el que se basa esta programacion es:

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. LOMCE.
BOE Num. 295, martes 10 de diciembre de 2013.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha.

El articulo 3.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, dispone que el Bachillerato
forma parte de la educacién secundaria postobligatoria, y en sus articulos 32 y 33 se
explicitan los principios generales y los objetivos del Bachillerato, con las modificaciones que
la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, ha introducido en los apartados 2 y 4 del articulo
32.

Las competencias clave para el aprendizaje permanente se regulan segun la
Recomendacion 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de
2006, y de acuerdo con las disposiciones de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la
que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacién primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato,
dado su carcter béasico.

Asimismo, la Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha, regula la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en los articulos 54 a 60 y 61 a 67,
respectivamente.

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable: manejamos
informacién y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de
imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacion. La formacidén en competencias es un imperativo curricular que en el caso de
la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en
sus descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia
digital en el sistema educativo requiere una correcta integracion del uso de las TIC en las
aulas y que los docentes tengan la formacion necesaria en esa competencia. Es probablemente
este Ultimo factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la
sintonia del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unién europea
Ileva varios afios trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la
competencia digital en Europa. La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una
simple alfabetizacidn digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en
un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para
facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda
adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC.
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Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy
diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que
faciliten la interaccion de los jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales
que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de
los mismos.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para
proseguir estudios superiores.

El presente documento, pretende detallar los aspectos basicos incluidos en el curriculo de
la asignatura, para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje y mejorar los resultados del
alumnado. Para cada unidad didactica, se detallaran:

a) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente
planificadas a tal fin.

b) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y
la resolucidn eficaz de problemas complejos.

c¢) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de
competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y
ambitos, en funcién de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

d) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y
evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado.

e) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada
asignatura.

f) Metodologia didéactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

Caracteristicas del alumnado

El IES Estados del Duque esta ubicado a las afueras de la localidad, siendo el Unico
instituto de Malagon. Este municipio perteneciente a la provincia de Ciudad Real, en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. Sus habitantes son un tipo de poblacion rural,
de clase media, y media baja.

El grupo de 2° bachillerato, est4 formado por 9 alumnos. Todos tienen ordenador en casa y
conexion a internet. En lineas generales el grupo tiene un nivel de conocimiento medio.
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16. COMPETENCIAS CLAVE

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,
capacitara al alumnado para acceder a la educacion superior.

A efectos del documento, las competencias del curriculo serén las siguientes:
a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberéan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

17. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable
y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real
y la no discriminacién de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
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h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y la mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

18. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben
participar en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado.

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes
competencias clave:

Comunicacion linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las
TIC es una parte fundamental de la materia. La busqueda de informacién de diversa
naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta materia. La
publicacién y difusion de contenidos supone la utilizacién de una expresion oral y escrita en
multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia lingiistica. EI continuo
trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del alumno, lo
cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo
de algoritmos dentro del &mbito de la programacion forma parte del pensamiento l6gico
presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de
programas especificos en los que se trabaja con formulas, gréficos y diagramas. La habilidad
para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos son elementos propios de la
competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las limitaciones y
la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los
contenidos de la materia estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia,
principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracién a través de
internet de forma critica y sistematica. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como
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herramienta de trabajo, es en esta materia donde los alumnos adquieren los conocimientos y
destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos conocimientos
y capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La materia
posibilita a los alumnos la gestibn de su propio aprendizaje de forma auténoma y
autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la
adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la
vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada.
El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto
educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la materia a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada vez
mas presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual esta marcado por el uso de las TIC
y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios que afronta
todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las empresas
sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las TIC esta en pleno auge, siendo esta materia un canal adecuado para
fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la
diversidad de la expresion cultural se potencian mediante esta materia.

19. METODOLOGIA
5.1. Actividades

Desde el punto de vista metodolégico la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion debe proporcionar a la alumna y al alumno formacién sobre las estrategias y
habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias mas adecuadas a cada situacion. Debe
permitir al alumnado adquirir las capacidades necesarias para desarrollar trabajo colaborativo,
independientemente de la ubicacién fisica de las personas, en aras de alcanzar una mayor
productividad y difusion del propio conocimiento. Por ello, las actividades que se propongan
deberéan realizarse fundamentalmente en un marco de colaboracion para alcanzar objetivos
donde el liderazgo esté compartido y las personas tengan la capacidad de ser criticos consigo
mismos Yy con los demas, estableciendo procedimientos de autoevaluacion y evaluacion de los
demas, en un ambiente de responsabilidad compartida y rigurosidad.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la
actividad general y dirigir los analisis sobre los resultados conseguidos en cada actividad,
induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el
desempefio de las personas y los grupos.

La metodologia aplicada intentara fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad
hacia estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la
iniciativa, la autonomia en el aprendizaje, la busqueda de informacién, la documentacion
desde las fuentes mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro,
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adaptarse en un sector en constante evolucion. Dada la naturaleza de la materia, parte de los
contenidos de este curriculo podran utilizarse como recursos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este sentido, las posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacion,
publicar, intercambiar, compartir, colaborar, interactuar,... no pueden ser simples opciones,
deben ser bases en la metodologia aplicada. En esta linea se propone el uso de plataformas
educativas, wikis, foros,... y herramientas mas especificas, como los entornos de aprendizaje
personales (PLE) que faciliten al alumnado decidir y reflexionar sobre su propio proceso de
aprendizaje. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicandolos en casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y
en situaciones de la vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, utilizando las herramientas para trabajo
colaborativo, compartiendo y cooperando, en la realizacion de las practicas.

5.2. Organizacién de espacios y recursos materiales

El desarrollo de las clases se llevard a cabo en el aula Althia 1. Esta aula cuenta con
pizarra, 1 pizarra digital, 1 proyector, 15 ordenadores para los alumnos y conexion a Internet.

5.3. Recursos didacticos

El libro de texto recomendado es “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion” Ed.
Anaya, ISBN: 978-84-698-1307-2. Ademads, se realizard uso de material y recursos online, lo
que nos asegura una actualizacion constante y es imprescindible para trabajar determinados
criterios de evaluacion.

20. SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Los contenidos estan organizados en el curriculo en tres bloques:

BLOQUE TITULO

I Programacién

] Publicacion y difusion de contenidos

Il Seguridad

A continuacion, se establece la secuenciacion de contenidos por unidades.

Unidad 1: La era digital

Un mundo conectado.

Redes de ordenadores

Trabajo colaborativo en la web 2.0.

Seleccién de la informacion.

Organizacion de la informacion.

Produccion de contenidos.

Medios de comunicacion.

Redes sociales.

Alojamiento y distribucién de archivos en la nube.
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Comercio electrénico.
Factores de riesgo en la era digital.
Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.

Unidad 2: Blogs

¢Qué es un blog?

Creacion de blogs.

Panel de control y configuracién basica de un blog en WordPress.
Personalizacién de temas en WordPress

Publicacion y edicion de entradas en WordPress.

Enlaces y contenido multimedia.

Gestion de comentarios.

Gestion de blogs.

Unidad 3: Disefio y edicion de paginas web con gestores de contenido

Definicion y tipos de gestores de contenido.
Instalacion de un sistema de gestion de contenidos.
Gestion de mends.

Gestion de extensiones.

Gestion de usuarios.

Copias de seguridad.

Publicacion de paginas web.

Unidad 4: Elaboracion de paginas web con lenguajes de marcas

Estructura de un documento web.
Lenguaje XHTML.

Hojas de estilo: CSS.
Herramientas de edicién web.

Unidad 5: Seguridad informatica

La seguridad de la informacion.
Amenazas a la seguridad.

Malware.

Ataques a los sistemas informaticos.
Proteccidn contra el malware.

Cifrado de la informacion.

Firma electrdnica y certificado digital.
Navegacion segura.

Privacidad de la informacién.
Proteccién de las conexiones en red.
Seguridad en las comunicaciones inalambricas.

Unidad 6: Programacién

La programacion en la sociedad actual.
Creacion de un programa informatico.

Disefio de algoritmos.

Lenguajes de programacion.

Programacion de juegos y animaciones: Scratch
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Programacion de aplicaciones Android.

Unidad 7: Programacién estructurada

Lenguajes, compiladores e intérpretes.

Un programa que calcula.
Toma de decisiones.

Bucles.

Estructuras basicas de datos.
Ficheros.

Funciones.

Unidad 8: Programacion orientada a objetos

Tipos de datos simples.
Registros (struct).

Clases.

Cadenas de texto: la clase string.
Estructuras dinamicas.

Disefio de clases.
Implementacion de clases.

21.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS POR EVALUACIONES

La distribucién horaria asignada a las unidades didacticas se ha realizado teniendo
en cuenta las fechas de evaluacién facilitadas por el equipo directivo del centro.

Bloque | Temporalizacién de Unidades Didacticas Horas | Evaluacion
uD1 La era digital 20
uD2 Blogs 8 12 (44h)
! uD3 Disefio y edicion de paginas web con gestores de contenidos 16
uD4 Elaboracién de paginas web con lenguajes de marcas 16
11 uUD5 Seguridad informatica 10 22 (36h)
uD6 Programacion 10
I uD7 Programacién estructurada 30
32 (40h)
uD8 Programacion orientada a objetos 10
TOTAL 120h

Esta planificacion podria ser adaptada en funcion del desarrollo del curso y de las
caracteristicas del alumnado.
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22. PROGRAMACION DE LAS UNIDADES

A continuacién, se desarrolla la programacion de cada una de las unidades didacticas en
que han sido organizados y secuenciados los contenidos. En cada una de ellas se indican sus
correspondientes objetivos didacticos, contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes),
contenidos transversales, criterios de evaluacion y competencias basicas asociadas a los
criterios de evaluacion.

UD 1. La era diqital

Objetivos

1. Interiorizar los conceptos técnicos basicos en relacion a la interconexion digital de
equipos y personas y emplearlos con rigor y precision.

2. Asimilar procedimientos de construccion colaborativa de conocimiento empleando las
herramientas en red disponibles.

3. Hacer uso de métodos reflexivos para buscar y seleccionar informacion en la red, asi
como para organizarla y publicarla posteriormente.

4. Manejar diferentes medios de comunicacion que funcionen sobre la plataforma
adecuada en Internet.

Contenidos

Un mundo conectado.
- Tecnologias de la informacién y la comunicacion.
- Internet de las cosas.

Redes de ordenadores.
- Servicios de Internet.
- Protocolos TCP/IP.
- Versiones del protocolo IP.

Trabajo colaborativo en la web 2.0.
- Evolucién de la web.
- Trabajo colaborativo.
- Aplicaciones web.

Seleccion de la informacion.
- Fiabilidad de las fuentes de informacion.
- Herramientas de busqueda vy filtrado.
- Curacién de contenidos.
- Big data.

Organizacion de la informacion.
- Posicionamiento web de las publicaciones.
- Etiquetado social.
- Clasificacion de la informacion.
- Sindicacion de contenidos.
- Marcadores sociales.
- Cddigos QR.
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Produccién de contenidos.

Participacion en wikis.

Creacion de formularios web.

Edicion colaborativa de documentos online.
Medios de comunicacion.

Correo electronico.

Mensajeria instantanea.

Videoconferencia.

Llamadas VolP.

Grupos de noticias.

Redes sociales.

Tipos de redes sociales.

Gestores de redes sociales.

Fortalezas y debilidades de las redes sociales.
Privacidad en las redes sociales.

Seguridad en las redes sociales.

Alojamiento y distribucién de archivos en la nube.
Alojamiento en la nube.

Plataformas en la nube para el intercambio de archivos.
Copias de seguridad.

Comercio electronico.

Modelos de comercio electronico.
Compras online.

Proceso de compra.

Banca electrdnica.

Derechos del consumidor.

Factores de riesgo en la era digital.

Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas

Brecha digital.

Alfabetizacion digital.
Tecnoadicciones.

Delitos contra la propiedad intelectual.
Peligros y amenazas en la red.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

6. Utilizar y describir las caracteristicas
de las herramientas relacionadas con
la web social identificando las
funciones y posibilidades que ofrecen

las plataformas de trabajo la web 2.0.
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colaborativo

8. Analizar y utilizar las posibilidades 8.1. Describe las posibilidades de utilizacion de

que nos ofrecen las tecnologias dispositivos moviles para la realizacion de trabajos
basadas en la web 2.0 y sucesivos colaborativos en la web.

desarrollos aplicandolas al desarrollo | 8.2. Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas
de trabajos colaborativos. tecnologias basadas en la web 2.0. para la

realizacion de trabajos colaborativos.

8.3. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida
cotidiana y en el &mbito profesional de las nuevas
tecnologias, describiendo ejemplos.

UD 2. Blogs
Objetivos
1. Conocer diversas vias de creacion de contenidos propias de la web 2.0.
2. Aplicar los procedimientos de creacion de un blog en diferentes plataformas.

3. Utilizar una plataforma para crear un blog propio con informacion original,
convenientemente seleccionada y presentada de forma atractiva.

4. Emplear los recursos y contenidos ajenos teniendo en cuenta la licencia de uso que
tengan y, en su caso, citando con rigor las fuentes consultadas.

Contenidos

¢ Qué es un blog?
- Tipos de blogs.

Creacion de blogs.
- Creacion de un blog en WordPress.
- Creacion de un blog en Blogger.

Panel de control y configuracion basica de un blog en WordPress.
- Barra de navegacion.
- Panel de control.
- Opciones de configuracion.

Personalizacion de temas en WordPress.
- Eleccion del tema.
- Personalizacion del tema.

Publicacion y edicion de entradas.
- Creacion de entradas.
- Insercion de etiquetas y categorias.
- Uso de las opciones Compartir y Ubicacion.
- Edicién de entradas y paginas.
- Gestion de mends.
- Gestion de entradas.
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- Configuracion avanzada.

Enlaces y contenido multimedia.

Insercion de enlaces.

Insercién de imagenes.

Insercién de galeria de imagenes.
Insercion de videos.

Licencias de contenido.

Gestion de comentarios.
- Configuracion de los comentarios.

Moderacién de los comentarios.

Gestion de blogs.

Cbémo atraer usuarios.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje / Competencias Clave

7. Elaborar y publicar contenidos en la | 7.2. Crea un espacio web mediante el uso de las
web integrando informacion textual, herramientas que nos proporciona la web 2.0. para la
grafica y multimedia teniendo en publicacion de contenidos de elaboracion propia.
cuenta a quién va dirigido y el
objetivo que se pretende conseguir.

UD 3. Disefio v edicion de paginas web con gestores de contenido

Objetivos

1.

Adquirir una vision general de los diferentes mecanismos que permiten la creacion de
paginas web.

2. Conocer los procedimientos para crear y gestionar paginas web utilizando un sistema
de gestién de contenidos.
3. Conocer los fundamentos de la publicacién de sitios web y el procedimiento para
hacerlo empleando alojamientos gratuitos.
Contenidos

Definicion y tipos de gestores de contenido.

Instalacion de un sistema de gestion de contenidos.

Preparacion del entorno.

Instalacion de XAMPP en Windows.
Instalacion de XAMPP en Linux.

Arranque y detencion de XAMPP en Linux.
Instalacion de Joomla en XAMPP.
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Gestién de menus.
- Creacién de mendas.
- Creacion de items de menus.

Gestion de extensiones.
- Gestion de componentes.
- Gestion de modulos.
- Gestion de plugins.
- Instalar extensiones.
- Gestion de plantillas.

Gestién de usuarios.
- Usuarios del Front-End.
- Usuarios del Back-End.

Copias de seguridad.
- Extensiones para backup.

Publicacion de paginas web.
- Contratacion de un alojamiento gratuito en Hostinger.
- Subir contenido al alojamiento.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

7. Elaborar y publicar contenidos en la | 7.1. Disefia paginas web con herramientas especificas
web integrando informacion textual, analizando las caracteristicas fundamentales
grafica y multimedia teniendo en relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las
cuenta a quién va dirigido y el mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta
objetivo que se pretende conseguir. destinada.

UD 4. Elaboracién de paginas web con lenguajes de marcas.

Objetivos

1. Adquirir una vision general de los diferentes mecanismos que permiten la creacion de
paginas web.

2. Asimilar las bases del codigo HTML y realizar paginas sencillas empleandolo.

3. Comprender la contribucion que ofrecen las hojas de estilo, valorar la flexibilidad que
aportan y emplearlas en la creacion autonoma de paginas web.

Contenidos

Estructura de un documento HTML.

Lenguaje HTML.
- Etiquetas.
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- Atributos.

- Estructura bésica de una pagina HTML.

- Tipos de elementos.
- Etiquetas bésicas.
- Listas.

- Encabezados.

- Tablas.

- Imégenes.

- Enlaces.

Hojas de estilo: CSS.
- Colocacion del cédigo CSS.
- Selectores basicos.
- Colores.
- Texto.
- Tamafio.
- Bordes.
- Margenes.
- Posicionamiento.
- Imagen de fondo.

Herramientas de edicion web.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

7. Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido y el
objetivo que se pretende conseguir.

7.1. Disefia paginas web con herramientas especificas
analizando las caracteristicas fundamentales
relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas Yy teniendo en cuenta la funcion a la que estéa
destinada.

UD 5. Sequridad informaéatica.

Objetivos

1. Adquirir conciencia responsable de la necesidad de habitos seguros en la utilizacién de

Internet.

2. Conocer los conceptos técnicos basicos que permitan identificar las amenazas mas
comunes en la red, las soluciones que pueden plantearse y los habitos seguros que
contribuyen a minimizar su efecto.

3. ldentificar aquella informacion y aquellas practicas que son especialmente sensibles
en términos de seguridad y conocer los mecanismos que pueden emplearse para
protegerlos de acciones externas dafinas.
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4. Utilizar con autonomia y destreza los conceptos de seguridad en la red estudiados,
empleando una expresion precisa y rigurosa para amenazas, para riesgos de seguridad
y para soluciones posibles.

Contenidos

La seguridad de la informacion.
- Principios de la seguridad informatica.
- Pero ¢qué hay que proteger?
Amenazas a la seguridad.
- Tipos de amenazas.
- Conductas de seguridad.

Malware.
- Tipos de malware.
- Otras amenazas malware.

Ataques a los sistemas informaticos.
- Tipos de ataques.
- Ingenieria social.
- Ataques remotos.

Proteccién contra el malware.
- Politicas de seguridad.
- Soluciones antivirus.
- Sintomas de una infeccién.
- Pasos que se deben seguir en caso de infeccion.

Cifrado de la informacion.
- Origenes.
- Criptografia.

Firma electronica y certificado digital.
- La firma electronica.
- El certificado digital.

Navegacion segura.

Buenas practicas de navegacion.

Navegacion privada.

Proteger la privacidad en la red con un proxy.
Navegacién anénima.

Privacidad de la informacion.
- Amenazas a la privacidad.
- Antiespias.
- Borrar archivos de forma segura.

Proteccion de las conexiones en red.
- Cortafuegos.
- Redes privadas virtuales.
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- Certificados SSL/TLS de servidor web y HTTPS.
Seguridad en las comunicaciones inalambricas.

- Seguridad en Bluetooth.
- Seguridad en wifi.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

9. Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacion
posee en la sociedad del
conocimiento valorando las
repercusiones de tipo econémico,
social o personal.

9.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de

proteccion adecuados.

9.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de

propagacion y describe las caracteristicas de cada uno
de ellos indicando sobre qué elementos actdan.

9.3. Valora la importancia de la utilizacion del software, el

empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.

10. Adoptar las conductas de seguridad
activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los datos y del propio
individuo en sus interacciones en
internet y en la gestion de recursos
y aplicaciones locales

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Elabora un esquema de blogues con los elementos de
proteccion frente a ataques externos para una
pequefia red considerando tanto los elementos
hardware de proteccion como las herramientas
software que permiten proteger la informacion.
Identifica los principales peligros derivados de la
navegacion por internet y sus consecuencias en el
usuario, en el equipo y en los datos.

Selecciona elementos de proteccion software para
internet relacionandolos con los posibles ataques.
Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos
de forma segura y desarrolla habitos de conducta
adecuados.

Emplea medidas adecuadas de proteccion en la
navegacion por internet tanto en equipos
informaticos como en dispositivos moviles.

UD 6. Programacion.

Objetivos

1. Comprender el término “algoritmo” y disefiarlo para la resolucion de problemas
concretos relacionados con situaciones reales de la vida cotidiana.

Realizar una clasificacion de los lenguajes de programacion.

Conocer y aplicar las fases de realizacion de un programa y utilizar los diagramas de
flujo para representar el algoritmo de resolucion del problema planteado.

4. Conocer los conceptos basicos de operacion con variables y constantes: declaracion,
asignacion de valores, impresion de su contenido y utilizacién con controles.

5. Estar familiarizado con el entorno de trabajo de Scractch, con los objetos y escenarios,
asi como con los bloques de instrucciones de que se dispone.
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6. Crear un juego utilizando Scratch, de forma que se acomode a los requisitos que se
indiquen.

7. Conocer el entorno de trabajo de App Inventor, las opciones del disefiador, el editor de
bloques y sus componentes, asi como el procedimiento de conexion con el dispositivo
Android.

8. Crear una “app” para méviles con App Inventor que responda a unos criterios fijados
previamente.

Contenidos

La programacion en la sociedad actual.

Creacion de un programa informatico.
- Anélisis del problema.
- Disefio de algoritmos.
- Caodificacién del programa.
- Pruebas y depuracion.
- Documentacion.

Disefio de algoritmos.
- Algoritmo.
- Diagrama de flujo.
- Pseudocadigo.

Lenguajes de programacion.
- Evolucién histérica de los lenguajes.

Programacion de juegos y animaciones: Scratch
- Entorno de programacion.
- Objetos.
- Escenarios.
- Bloques de instrucciones.
- Crear un juego en Scratch.

Programacion de aplicaciones Android.
- App Inventor.
- El disefiador de App Inventor.
- El editor de bloques.
- Conexion con el dispositivo Android.
- Componentes de App Inventor.
- Bloques de programacién en App Inventor.
- Crear una “app” para Android.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje
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2. Conocer y comprender la sintaxisy | 2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad
la seméntica de las construcciones usando elementos graficos e interrelacionandolos
de un lenguaje de programacion. entre si para dar respuesta a problemas concretos.

2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de
programacion proponiendo ejemplos concretos de
problemas de mediana complejidad.

4. Utilizar entornos de programacion 4.1. Desarrolla programas de mediana complejidad

para disefiar programas que utilizando entornos de programacion.
resuelvan problemas concretos. 4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos
moviles.

UD 7. Programacion estructurada.

Objetivos

1.

Manejar con autonomia los conceptos bésicos involucrados en programacion
estructurada.

Conocer la estructura de un programa en C++ y utilizar los diferentes tipos de datos.

Conocer los conceptos basicos de operacién con variables y constantes: declaracion,
asignacion de valores, impresion de su contenido y utilizacién con controles.

Manejar con soltura los operadores aritméticos en la realizacién de operaciones con
variables o constantes.

Comprender el mecanismo de creacion de contadores y utilizarlos cuando sea preciso.
Conocer el fundamento, disposicién y funcion de las estructuras selectivas.

Emplear con soltura los operadores relacionales y ldgicos en la creacién de
condiciones que seran empleadas en las estructuras selectivas.

Utilizar con competencia las estructuras iterativas, con todas sus variedades, estando al
tanto de los elementos que las componen, su organizacion y la finalidad que se
persigue.

Escribir el codigo respetando las normas basicas de presentacion y de anidacion de
estructuras.

10. Escribir codigo empleando secuencias de instrucciones, tomas de decisiones y bucles.

11. Conocer el concepto de array, sus diferentes tipos, y emplearlos de forma competente

en la creacion de codigo.

12. Familiarizarse con las operaciones basicas que pueden realizarse con ficheros y con

funciones, y utilizarlas en los cddigos creados.

Contenidos

Lenguajes, compiladores e intérpretes.

Lenguajes de bajo nivel y de alto nivel.
Compiladores e intérpretes.
Pseudocddigo.

Lenguajes mas extendidos.

Hola, mundo.
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- Estructura de un programa C++.
- Probar un programa en Windows.

Un programa que calcula.
- Realizar operaciones prefijadas.
- Escribir varios textos.
- Escribir en varias lineas.
- Pedir datos al usuario.
- Numeros con decimales.
- Funciones matematicas.

Toma de decisiones.
- |If.
- Operadores relacionales.
- El caso contrario: else.
- Sentencias compuestas.
- Encadenar condiciones.
- Operador condicional
- Switch.

Bucles.
- While.
- Do-While.
- Contadores.
- For.
- Incremento y decremento.
- Otras operaciones aritméticas abreviadas.
- Declarar una variable dentro de for.
- Bucles sin fin.
- Interrumpir un bucle.
- Bucles anidados.

Estructuras basicas de datos.
- Contacto con los arrays.
- Un array para almacenar datos.
- Arrays y fisica: vectores.
- Arrays bidimensionales.
- Arrays y matematicas: matrices.
- Valores iniciales de arrays.
- Arrays sobredimensionados.

Ficheros.
- Escritura en un fichero de texto.
- Lectura de un fichero de texto.
- Leer toda una linea, incluyendo espacios.
- Lectura hasta el final del fichero.
- Pedir el nombre al usuario.
- Errores en el acceso a ficheros.
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Contacto con los ficheros hinarios.

Funciones.

Los problemas de un codigo repetitivo.
Una primera funcién.

Parametros de una funcion.

Valor devuelto por una funcién.
Modificar el valor de un parametro.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

3. Realizar programas de aplicacién en | 3.1. Elabora programas de mediana complejidad

un lenguaje de programacion escribiendo el codigo correspondiente a partir de su
determinado aplicandolos a la flujograma.
solucion de problemas reales. 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en

problemas mas pequefios susceptibles de ser
programados como partes separadas.

5. Depurar programas informaticos, 5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en
optimizandolos para su aplicacion. un cédigo determinado, partiendo de determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el codigo de un programa dado aplicando
procedimientos de depuracion.

UD 8. Programacion orientada a objetos.

Objetivos

1.

Familiarizar al alumnado con la filosofia subyacente en la Programacion Orientada a
Objetos (POO).

2. Manejar con competencia diferentes tipos de datos en la confeccion de programas
informaticos en C++ (nimeros, texto, etc.).

3. Utilizar registros en C++ incorporando arrays que faciliten la inclusién de un gran
namero de datos.

4. Comprender los conceptos de clase, objeto, herencia y encriptacion relativos a la POO
y hacer uso de ellos en la creacion de programas concretos.

5. Utilizar las cadenas de texto y las estructuras dinamicas de forma auténoma en la
confeccién de programas escritos en C++.

6. Entender la filosofia de trabajo en POO en lo relativo a la utilizacién de diversas
fuentes en la creacion de un programa y al proceso de definicion, disefios e
implementacion de las clases en el mismo.

Contenidos

Tipos de datos simples.

Rango de un niimero entero.
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- Otros tamafios de nimeros enteros.
- Enteros positivos y negativos.

- Caracter.

- Verdadero o falso: booleanos.

- Contacto con las cadenas de texto.

Registros (struct).
- Datos formados por varios campos.
- Arrays de registros.

Clases.
- Apariencia de una clase.
- Herencia.
- Ocultacion de detalles.

Cadenas de texto: la clase string.
- Definicion y lectura desde teclado.
- Longitud de la cadena.
- Acceder letra a letra.
- Subcadenas.
- Unir (concatenar) cadenas.
- Comparar.
- Buscar.

Estructuras dinamicas

Disefio de clases.
- Descripcion del problema.
Busqueda de objetos y acciones.
Asignacion de atributos y métodos a objetos.
Representacion como diagrama de clases.

Implementacion de clases.

Criterios de Evaluacion / Estandares de Aprendizaje

1. Describir las estructuras de 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para
almacenamiento analizando las diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas de cada una de ellas. caracteristicas.

23. Evaluacioén
9.1. Procedimientos de Evaluacidn

La evaluacién de los alumnos se hara de forma continuada a lo largo de todo el curso.
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Evaluacion inicial. Se realizar al principio del curso. No llevara calificacion. Permitira
determinar los conocimientos previos de cada alumno. Esta informacion orientara al
profesor para decidir el enfoque didactico y el grado de profundidad con que debe
desarrollar los contenidos. Ademas permitira detectar aquellas alteraciones y disfunciones
que pueden interferir en el proceso educativo y que requieran una atencién especial.

Evaluacién continua.

o0 A lo largo del desarrollo de las unidades didacticas se emplearén los instrumentos
necesarios para una adecuada evaluacion (pruebas escritas, proyectos, trabajo de
clase, practicas, ejercicios, exposiciones en clase,...)

Todos estos instrumentos tienen asociada una calificacion.

La evaluacién sera formativa, informando a los alumnos de los puntos fuertes
(para consolidarlos) y de los puntos débiles (para mejorarlos) en cada una de
las entregas, bien por escrito o de modo verbal en clase.

A la hora de calificar una entrega, el profesor podra solicitar al alumno (o
grupo de alumnos) que realice una defensa de la misma. El alumno tendré que
explicar cémo la ha realizado y debera contestar a las preguntas relacionadas
que le haga el profesor. En este caso, la calificacion se hard en funcion de la
defensa. En el caso que se considere que existe una copia, ya sea parcial o total,
de contenidos 0 de procesos, se tratara como un acto de mala fe y atentado
contra el honor y el esfuerzo de otros alumnos y del profesor, obteniendo una
nota de 0.

No se recogeran entregas fuera de plazo. Se informara al alumno sobre el
modo de proceder, que podré ser:

e Entregar de nuevo, pudiendo el profesor poner entregas distintas a las ya
solicitadas y pedir la defensa de las mismas, en la fecha asignada para la
recuperacion.

e Prueba escrita o practica relacionada, el dia asignado para la
recuperacion.

o Al finalizar cada unidad didactica, si asi se requiere, se realizara una prueba escrita
individual (tedrico y/o préctica).

9.2. Secuencia de calificacién de los criterios de evaluaciéon

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica y competencias

basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (AA), competencias
sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Criterio de evaluacion (CE).

Estandar de aprendizaje (EA).
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Criterio de evaluaciéon n° 1: Describir las estructuras de almacenamiento analizando las

caracteristicas de cada una de ellas. (5%)

Basicos
(Suficiente: 5)

SECUENCIA DE CALIFICACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1 Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones
teniendo en cuenta sus caracteristicas.

INSTRUMENTOS QUE PERMITEN
COMPROBAR SU DESARROLLO

Actividades y ejercicios.
Trabajo en clase.
Prueba escrita.

CCBB
que se evalian

CCL, CMCT, CD, AA, CSYC

uUuDD
en las que se evalla el
criterio

e Programacion orientada a objetos.
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Criterio de evaluacidn n® 2: Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de
un lenguaje de programacion. (10%)
& 2.1 Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos
Qo " graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas | o
& s 2 concretos. o9
) T O N =3
< 2 o oo
) Q z W o
= W o
= o WD
- o L
< < B . . . |30 o o
© i 2.2 Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacion > | Actividades y ejercicios.
tw o . . : @ O | Trabajo en clase
o 0 proponiendo  ejemplos concretos de problemas de mediana | O . o oo
< w o EZ Prueba escrita.
o % complejidad. z <
9 < 20
w aQ 2 x
- Z O
O = xS
% wn n O
W Z0
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP
que se evaltan
UuDD
en las que se evalda el e Programacion.
criterio
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Criterio de evaluacidn n° 3: Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos ala solucién de problemas reales. (10%)
3.1 Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cddigo -
P & 5 correspondiente a partir de su flujograma. L %
g § £ g 3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas maés E Q
E a3 & pequefios susceptibles de ser programados como partes separadas. WX
L =
= a i W 5 y o
6 ~ < O 2 | Actividades y ejercicios.
w a) n & | Trabajoen clase.
[a) 0 O Prueba escrita.
gy
< T <
0 o G o
z < O
w aQ 2 x
- Z O
O = xS
% wn n O
w Z O
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP
que se evaltan
UubDD
en las que se evalda el ¢ Programacion estructurada.
criterio
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Criterio de evaluacidn n° 4: Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan
problemas concretos. (8%)
4.1 Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos de

z = 5 programacion. E o
Y . . . . . .- L - LI
O § 8 g 4.2 Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos moviles. SO
S | 28 | % g
L m s 4 o<
:(‘ u % L:')J LéJ Actividades y ejercicios.
O w O 5 | Proyecto.
UDJ 8 G < | Trabajo en clase.
< w E X | Prueba escrita.
< o =z <
O < w
Z a) s O
w p4 S
- <L T
O = — >
L [0y} wn O
o - Z 0O

CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP, CEC

que se evaltan

uuDD
en las que se evalda el e Programacion.

criterio
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Criterio de evaluacidn n°®5: Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. (10%)
= 5.1 Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo
- 0 w determinado, partiendo de determinadas condiciones. Z0
0 St < E -
= 0 .2 N =
O Q O = =0
< m = @] xr
O a Z w e
T 2 g o <
< < O | Actividades y ejercicios.
©) w OD Trabaj I
g S | 5.2 Optimiza el cdigo de un programa dado aplicando procedimientos de | & 2 Prucha sorita.
< L depuracion. = '
0 o 0o
=4 < O
w aQ 2 g
- Z Oa
O = oS
% wn n O
w Z 0O
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP
que se evaltan

UuDD
en las que se evalda el ¢ Programacion estructurada.

criterio
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Criterio de evaluacidn n° 6: Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.
(10%)
- © L 6.2 Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que | & o
) 8 g N permiten las tecnologias basadas en la web 2.0. E3
> .0 = S0
) T O Z % 4
o o 5 w o <
- 2 o w & - —
< < DA Actividades y ejercicios.
3 ] O 5 | Proyecto.
()] . ;o . .. nwm i
[a o | 6.1 Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en Oy gﬁﬁgﬁfei&?t'?e'
= L los que ésta se basa. z < '
< u e)
£ . =
- Z Oa
O <L [0 S
L = -
) 7)) w0
w Z 0O
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP, CEC
que se evaltan
uuDD
en las que se evalda el o Laeradigital.
criterio
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Criterio de evaluacidn n° 7: Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
gréficay multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir. (33%)
7.1 Disefia paginas web con herramientas especificas analizando las
- & L caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la | & o
O 9 N usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta | = 3
> ©5 a destinada. z e
©) < O Z w o
| %5 & it
3:1 4 % S LéJ Actividades y ejercicios.
O ] O 5 | Proyecto.
a o G | Trabajoen clase.
< 0 = ng Prueba escrita.
O x 7.2 Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos | i Q
U 2 proporciona la web 2.0. para la publicacion de contenidos de % i
O < elaboracion propia. s
L = -
) [7p) w0
w Z0
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP, CEC
que se evaltan

uubD o Blogs.
en las que se evalta el ¢ Disefio y edicion de paginas web con gestores de contenido.

criterio

¢ Elaboracion de paginas web con lenguajes de marcas.
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Criterio de evaluacidn n° 8: Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas
en laweb 2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos. (8%)
8.1 Describe las posibilidades de utilizacion de dispositivos moviles para la
© realizacion de trabajos colaborativos en la web. -
0 o w . _ ) . w O
5 38 c < 8.2 Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas tecnologias basadas | ~ -
> § 8 g en la web 2.0. para la realizacién de trabajos colaborativos. E >
@) 2 P o
m @ W & <
e Q L:')J L Actividades y ejercicios.
< < )
O W O 5 | Proyecto.
a o . L i . . . D D | Trabajo en clase.
2 o | 8.3 Investiga la situacion actual y la influencia en la vida cotidiana y en el | 2 o pruebg escrita.
O o ambito profesional de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos. & 5
: S f:
- Z O
O = oS
% wn n O
W Z 0O
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, SIEP, CEC
que se evaltan
UuDD
en las que se evalda el o Laeradigital.
criterio
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Criterio de evaluacidn n® 9: Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdémico, social o personal. (2%)
9.1 Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
© adecuados.
zZ 0 o % E O
) St < |93 Valora la importancia de la utilizacion del software, el empleo de | £ 3
> § o a) antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. E <
S 5 Z
m Q) i S
6 < o2 | Actividades y ejercicios.
Lé.l a) 2 7 | Trabajoen clase.
< @ | 9.2 Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe EZ Prueba escrita.
O x las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos | i &
| 2 actdian. Sg
2 o
O = oS
% wn n O
w Z 0O
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, CEC
que se evaltan

UuDD
en las que se evalla el e Seguridad informética

criterio
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Criterio de evaluacidn n® 10: Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la gestién de
recursos y aplicaciones locales. (4%)
10.2 Identifica los principales peligros derivados de la navegacién por
© internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos.
Q9 . - .
8 < 10.3 Selecciona elementos de proteccion software para internet | _
Z § o ﬁ relaciondndolos con los posibles ataques. t 9
=~ S N J—
< 2| B 28
O Z W
= i o
- 5 w <
< < ., 8, O | Actividades y ejercicios.
" w | 10.1 Elabora un esquema de blogues con los elementos de proteccion frente a | == | Tranajo en clase,
a o ataques externos para una pequefia red considerando tanto los |9 x| Prueba escrita.
g i elementos hardware de proteccion como las herramientas software que z <
z < permiten proteger la informacion. s O
: e 29
@) < 10.4 Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura xs
w = L e
) i desarrolla habitos de conducta adecuados. 20
10.5 Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por internet
tanto en equipos informaticos como en dispositivos moviles.
CCBB CCL, CMCT, CD, AA, CSYC, CEC
que se evaltan
UuDD
en las que se evala el e Seguridad informética.
criterio
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e Para calificar cada EA se usaran los distintos instrumentos de evaluacion indicados
(todos o parte de ellos segln se considere necesario). En la programacion de aula se
recogeran los porcentajes asignados a los diferentes instrumentos de evaluacién
utilizados.

e Cada CE se evaluard independientemente de los demas, obteniéndose una
calificacién numérica de 0 a 10.

e Para que un CE sea considerado superado, el alumno debera tener una calificacion
promedio >= 5 de todos los EEAA de ese CE.

e Para obtener la nota de una evaluacién, se prorratearan los porcentajes asignados a
los CE que se estén calificando en dicha evaluacion. En el caso de que en una
evaluacion no se hayan calificado todos los EEAA de un CE, se prorratearan los
porcentajes de los EEAA evaluados, quedando el CE pendiente de calificacion hasta
que se evalten todos los EEAA del mismo.

e Para superar la asignatura, el alumno debera haber obtenido en cada uno de los
CCEE una nota >=5.

9.3. Procedimiento de recuperacion

e Después de cada evaluacion el alumno debera recuperar Unicamente los CE no
logrados hasta el momento.

e En las recuperaciones, se emplearan los instrumentos que se consideren mas
adecuados para la evaluacion de cada uno de los CE no superados. En la
programacion de aula se recogeran los porcentajes asignados a los diferentes
instrumentos de evaluacion utilizados.

e Se han categorizado los EEAA, identificando algunos de ellos como bésicos. Esto
permitird mayor objetividad de cara a realizar la recuperacion correspondiente a la
evaluacion extraordinaria. Dicha recuperacion se realizara en base a ellos, cuando
por cuestiones de viabilidad temporal sea imposible evaluar todos los EEAA. Asi, se
podria considerar un CE como logrado, cuando la calificacion ponderada de todos
los EEAA sea >= 5 pero tenga EEAA no superados.

24. Contenidos transversales

Aparte de los temas propios de la asignatura, se podrian desarrollar los siguientes
temas transversales: educacién moral y civica, educacion para la paz, educacion para la
salud, educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos, educacion
ambiental y educacion del consumidor.

A continuacién se resefian una serie de fechas idéneas para motivar la reflexion, el
trabajo sobre los temas transversales tanto por medio de actividades normales o
extraordinarias para la educacion en valores, capacidad critica del alumnado: 7 de abril
(dia mundial de la salud, charla sobre riesgos laborales en informética), 5 de junio (dia
mundial del medioambiente, actividad de reciclaje y concienciacién medioambiental en
el entorno de trabajo), 15 de marzo (dia internacional del consumidor, politicas sobre
adquisicion de material de forma responsable), 8 de marzo (dia internacional de la
mujer, charla sobre el papel de la mujer en informatica), 21 de marzo (dia Internacional
de la eliminacion de la discriminacion, actividad sobre la informatica en paises
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subdesarrollados, ONGs, y uso de software libre), 30 de enero (dia escolar de la no
violencia y la paz, actividad sobre aplicaciones informéticas para la paz), 31 de mayo
(dia de Castilla La-Mancha, debate en clase sobre el desarrollo de aplicaciones
informaticas en nuestra region y condiciones laborales), 28 de abril (dia internacional de
la seguridad y salud en el trabajo, charlas sobre el ciberacoso, sexting y los problemas
en internet).

25. Medias de inclusién educativa

A lo largo del periodo académico pondremos énfasis en los alumnos/as necesitados
de apoyo. Al ir avanzando en los contenidos se pondra de manifiesto la diversidad que
presentan nuestros alumnos/as, para atenderla correctamente se plantearan actividades
de refuerzo y ampliacion que nos permitan dar respuesta a las diferentes capacidades,
motivaciones, estilos de aprendizaje, asi como los intereses de los alumnos/as.

Las siguientes actuaciones permiten atender las diferencias individuales del
alumnado:

e Graduar la dificultad de las tareas que se propongan, de forma que todo el alumnado
pueda encontrar espacios de respuesta acordes a sus capacidades. Para ello dichas
tareas se graddan en cuanto a un nivel de dificultad creciente.

e Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con la
flexibilidad en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboracion mutua.

e Proponer actividades complementarias, tanto durante el desarrollo de los contenidos
como en las fases de realizacion de los trabajos, afines a las actividades que se estén
realizando.

Alumnos con ritmo de aprendizaje rapido o con altas capacidades
intelectuales

Para aquellos alumnos y alumnas con nivel elevado de conocimientos o con un
ritmo de ensefianza-aprendizaje mas rapido, se plantea una serie de actividades de
ampliacion que permitan mantener la motivacion de estos alumnos mientras el resto de
comparieros alcanzan los objetivos propuestos. Estas actividades son a nivel de
investigacion y de profundizacion sobre los temas vistos en clase.

Alumnos con dificultades de aprendizaje

Se plantearan actividades que puedan servir para aquellos alumnos con un menor
ritmo de aprendizaje y con necesidad de reforzar los contenidos planteados en cada
unidad.

Alumnos repetidores o que no han promocionado positivamente en el
curso anterior

Para los alumnos que no promocionaron positivamente en el curso anterior se
analizaran las causas que motivaron este hecho para poder tomar acciones concretas.
Estas acciones pueden ser las mismas que las consideradas para aquellos alumnos/as
con ritmo de aprendizaje alto o bajo, dependiendo de sus caracteristicas.
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Alumnos con trastornos graves de conducta

Se insistird basicamente en reforzar los contenidos minimos mediante actividades de
refuerzo pedagdgico como, por ejemplo:

Modificar la ubicacion en clase.

Repeticion individualizada de algunas explicaciones

Propuesta de actividades complementarias que sirvan de apoyo.
Potenciar la participacion en clase.

Propuesta de interrogantes para potenciar la curiosidad y con ello el aprendizaje.

Alumnos con discapacidad fisica

Se deberia estudiar el tipo de dispositivos (periféricos) que precisan y hacer la
pertinente consulta y solicitud a las autoridades o asociaciones dedicadas a tal fin.

Los procesos de evaluacidn se adecuaran a las adaptaciones metodoldgicas de las
que haya podido ser objeto el alumnado con discapacidad y se garantizard su
accesibilidad a las pruebas de evaluacion.
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1.

INFORMACION GENERAL DEL TiTULO DE TECNICO EN
SISTEMAS MICROINFORMATICOS Y REDES

En el REAL DECRETO 1691/2007, de 14 de diciembre (BOE n°. 15 de 17 enero
de 2008) se establece el titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes y se
fijan sus enseflanzas minimas. El titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y
Redes queda identificado por los siguientes elementos:

Denominacién: Sistemas Microinformaticos y Redes.

Nivel: Formacion Profesional de Grado Medio.

Duracién: 2.000 horas.

Familia Profesional: Informatica y Comunicaciones.

Referente europeo: CINE-3 (Clasificacion Internacional Normalizada de la
Educacion).

En el Decreto 107/2009, de 04/08/2009, se establece el curriculo del ciclo
formativo de grado medio correspondiente al Titulo de Técnico o Técnica en Sistemas
Microinforméticos y Redes, en la comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha.
[2009/11413].

f)
g9)

h)

)
K)

1.1. Objetivos generales del ciclo formativo

Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

Organizar los componentes fisicos y légicos que forman un sistema
microinformatico, interpretando su documentacion técnica, para aplicar los
medios y métodos adecuados a su instalacién, montaje y mantenimiento.
Identificar, ensamblar y conectar componentes y periféricos utilizando las
herramientas adecuadas, aplicando procedimientos, normas y protocolos de
calidad y seguridad, para montar y configurar ordenadores y periféricos.
Reconocer y ejecutar los procedimientos de instalacion de sistemas operativos
y programas de aplicacién, aplicando protocolos de calidad, para instalar y
configurar sistemas microinformaticos.

Representar la posiciobn de los equipos, lineas de transmision y demas
elementos de una red local, analizando la morfologia, condiciones y
caracteristicas del despliegue, para replantear el cableado y la electrénica de
la red.

Ubicar y fijar equipos, lineas, canalizaciones y deméas elementos de una red
local cableada, inalambrica o mixta, aplicando procedimientos de montaje y
protocolos de calidad y seguridad, para instalar y configurar redes locales.
Interconectar equipos informaticos, dispositivos de red local y de conexién con
redes de area extensa, ejecutando los procedimientos para instalar y
configurar redes locales.

Localizar y reparar averias y disfunciones en los componentes fisicos y l6gicos
para mantener sistemas microinformaticos y redes locales.

Sustituir y ajustar componentes fisicos y légicos para mantener sistemas
microinformaticos y redes locales.

Interpretar y seleccionar informacion para elaborar documentacion técnica y
administrativa.

Valorar el coste de los componentes fisicos, I6gicos y la mano de obra, para
elaborar presupuestos.

Reconocer caracteristicas y posibilidades de los componentes fisicos y l6gicos,
para asesorar y asistir a clientes.
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[) Detectar y analizar cambios tecnoldgicos para elegir nuevas alternativas y
mantenerse actualizado dentro del sector.

m) Reconocer y valorar incidencias, determinando sus causas y describiendo las
acciones correctoras para resolverlas.

n) Analizar y describir procedimientos de calidad, prevencién de riesgos laborales
y medioambientales, sefialando las acciones a realizar en los casos definidos
para actuar de acuerdo con las normas estandarizadas.

a) Valorar las actividades de trabajo en un proceso productivo, identificando su
aportacion al proceso global para conseguir los objetivos de la produccién.

0) Identificar y valorar las oportunidades de aprendizaje y empleo, analizando las
ofertas y demandas del mercado laboral para gestionar su carrera profesional.

p) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas
del mercado para crear y gestionar una pequefia empresa.

g) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad,
analizando el marco legal que regula las condiciones sociales y laborales para
participar como ciudadano democratico.

Los objetivos educativos mantienen una relacion estrecha y jerarquica entre
ellos. Los objetivos generales del Ciclo Formativo no son directamente evaluables,
sino que se concretan en los Resultados de aprendizaje de los diferentes médulos
profesionales, a las cuales corresponden unos Criterios de evaluacién, expresados
también en términos de capacidades.

Resultados de aprendizaje: Comportamiento esperado de los alumnos
que les permita alcanzar la cualificacion profesional y el nivel de formacion
acreditado por el titulo.

Criterios de evaluacién: Conjunto de previsiones que para cada
capacidad terminal indican el grado de concrecién aceptable de la misma.

Los objetivos de los distintos médulos profesionales, expresados en términos
de resultados de aprendizaje y definidos en el real decreto que establece el titulo y sus
respectivas ensefianzas comunes, son una pieza clave del curriculo y definen el
comportamiento del alumno en términos de los resultados evaluables que se requieren
para alcanzar los aspectos béasicos de la competencia profesional. Estos aspectos
basicos aseguran una cualificacion comun del titulado, garantia de la validez del titulo
en todo el territorio del Estado.

Los criterios de evaluacion correspondientes a cada resultado de aprendizaje
permiten comprobar el nivel de adquisicibn del mismo y constituyen la guia y el
soporte para definir las actividades propias del proceso de evaluacion.

1.2. Competencia general

La competencia general de este titulo consiste en instalar, configurar y
mantener sistemas microinformaticos, aislados o en red, asi como redes locales en
pequefios entornos, asegurando su funcionalidad y aplicando los protocolos de
calidad, seguridad y respeto al medio ambiente establecidos.

Este profesional ejerce su actividad principalmente en empresas del sector
servicios que se dediquen a la comercializacion, montaje y reparacion de equipos,
redes y servicios microinformaticos en general, como parte del soporte informatico de
la organizacion o en entidades de cualquier tamafio y sector productivo que utilizan
sistemas microinformaticos y redes de datos para su gestion.
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1.3. Entorno profesional

Este profesional ejerce su actividad principalmente en empresas del sector
servicios que se dediquen a la comercializacion, montaje y reparacion de equipos,
redes y servicios microinformaticos en general, como parte del soporte informéatico de
la organizacion o en entidades de cualquier tamafio y sector productivo que utilizan
sistemas microinformaticos y redes de datos para su gestion.

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son los siguientes:

Técnico instalador-reparador de equipos informaticos.
Técnico de soporte informéatico.

Técnico de redes de datos.

Reparador de periféricos de sistemas microinformaticos.
Comercial de microinformatica.

Operador de tele-asistencia.

Operador de sistemas.

1.4. Perfil profesional

El perfil profesional del titulo de Técnico en Sistemas Microinforméticos y
Redes queda determinado por su competencia general, sus competencias
profesionales, personales y sociales, y por la relaciéon de cualificaciones y, en su caso,
unidades de competencia del Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales
incluidas en el titulo.

1.5. Relaciéon de los moddulos con las Unidades de
Competencia.

La siguiente tabla relaciona los médulos profesionales de este ciclo con las
unidades de competencia del Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales:

UNIDADES DE COMPETENCIA MODULOS PROFESIONALES
UC0219_2: Instalar y configurar el software base | 0222. Sistemas operativos
en sistemas microinformaticos. monopuesto.
UC0958_2: Ejecutar procedimientos 0222. Sistemas operativos
de administracion y mantenimiento en monopuesto.
el software base y de aplicacion de clientes. 0226. Seguridad Informética.

UC0220_2: Instalar, configurar y verificar los
elementos de la red local segun procedimientos | 0225. Redes locales.
establecidos.

UC0221 2: Instalar, configurar y mantener
paquetes informaticos de propésito general y | 0223. Aplicaciones ofimaticas.
aplicaciones especificas.

UC0222_2: Facilitar al usuario la utilizacion de
paquetes informaticos de propésito general y | 0223. Aplicaciones ofimaticas.
aplicaciones especificas.

0221. Montaje y mantenimiento

UC0953_2: Montar equipos microinformaticos. d :
e equipos.
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UC0954 2: Reparar y ampliar equipamiento
microinformatico.

0221. Montaje y mantenimiento
de equipos.

UC0957_2: Mantener y regular el subsistema
fisico en sistemas informaticos.

0226. Seguridad informatica.

UC0955 2: Monitorizar los procesos de
comunicaciones de la red local.

0227. Servicios en red.

UC0956_2: Realizar los procesos de conexion
entre redes privadas y redes publicas.

0227. Servicios en red

UC0959 2: Mantener la seguridad de los

subsistemas fisicos y logicos en sistemas | 0226. Seguridad informatica

informéticos.

2.

PROGRAMACION DEL MODULO DE APLICACIONES WEB

2.1. Objetivos generales

La formacion del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales a), c), i),

k), 1) y m) del titulo:

m), n),

a) Organizar los componentes fisicos y légicos que forman un sistema
microinformatico, interpretando su documentacion técnica, para aplicar los
medios y métodos adecuados a su instalacién, montaje y mantenimiento.

c) Reconocer y ejecutar los procedimientos de instalacion de sistemas
operativos y programas de aplicacién, aplicando protocolos de calidad, para
instalar y configurar sistemas microinformaticos.

i) Interpretar y seleccionar informacion para elaborar documentacion técnica y
administrativa.

k) Reconocer caracteristicas y posibilidades de los componentes fisicos y
I6gicos, para asesorar y asistir a clientes.

[) Detectar y analizar cambios tecnolégicos para elegir nuevas alternativas y
mantenerse actualizado dentro del sector.

m) Reconocer y valorar incidencias, determinando sus causas y describiendo
las acciones correctoras para resolverlas.

2.2. Competencias profesionales

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias a), c), f), i), j),
f), q) y r) del titulo:

a) Determinar la logistica asociada a las operaciones de instalacion,
configuracion y mantenimiento de sistemas microinformaticos, interpretando
la documentacion técnica asociada y organizando los recursos necesarios.

c) Instalar y configurar software béasico y de aplicacién, asegurando su
funcionamiento en condiciones de calidad y seguridad.

f) Instalar, configurar y mantener servicios multiusuario, aplicaciones y
dispositivos compartidos en un entorno de red local, atendiendo a las
necesidades y requerimientos especificados.
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i) Ejecutar procedimientos establecidos de recuperaciéon de datos y
aplicaciones ante fallos y pérdidas de datos en el sistema, para garantizar la
integridad y disponibilidad de la informacién.

j) Elaborar documentacion técnica y administrativa del sistema, cumpliendo las
normas Yy reglamentacion del sector, para su mantenimiento y la asistencia
al cliente.

m) Organizar y desarrollar el trabajo asignado manteniendo unas relaciones
profesionales adecuadas en el entorno de trabajo.

n) Mantener un espiritu constante de innovacion y actualizacion en el &mbito
del sector informético.

fi) Utilizar los medios de consulta disponibles, seleccionando el mas adecuado
en cada caso, para resolver en tiempo razonable supuestos no conocidos y
dudas profesionales.

g) Adaptarse a diferentes puestos de trabajo y nuevas situaciones laborales
originados por cambios tecnolégicos y organizativos en los procesos
productivos.

N Resolver problemas y tomar decisiones individuales siguiendo las normas y
procedimientos establecidos definidos dentro del ambito de su competencia.

2.3. Relacion de unidades didacticas por evaluaciones

El desarrollo de los contenidos del médulo se llevara a cabo a lo largo del curso

académico tal y como se indica a continuacion:

Unidades de Trabajo Horas | Evaluacién
UTL1. Internet, caracteristicas y evolucién 14 12
UT2. Elaboracién de paginas web 38 12
UT3. Hojas de estilo 30 22
UT4. Instalacién de gestores de contenidos 32 2a
UT5. Sistemas de gestion de aprendizaje a distancia 24 3a
UT6. Servicios de gestion de archivos web 8 32
UT7. Instalacién de aplicaciones de ofimatica web 8 32
UT8. Instalacién de aplicaciones web de escritorio 8 32
UT9. Lenguaje JavaScript 12 32

La distribucién horaria asignada a las unidades de trabajo se ha realizado

teniendo en cuenta las fechas de evaluacién facilitadas por el equipo directivo del
centro. Estas fechas se fijan siguiendo la Resolucion de 28/08/2019, de la
Viceconsejeria de Educacion, por la que se dictan instrucciones referidas al calendario
de aplicacion para las evaluaciones del alumnado de Educacién Secundaria
Obligatoria, primer curso de Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas
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Artisticas en los centros docentes de la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha a
partir del curso 2019-2020.

Esta planificacién podria ser adaptada en funcion del desarrollo del curso y de
las caracteristicas del alumnado.

2.4. Resultados de aprendizaje, criterios de evaluacion y
contenidos

El médulo profesional “Aplicaciones Web” se imparte en el primer curso del
Ciclo Formativo de Grado Medio “Sistemas Microinformaticos y Redes”. Dicho ciclo
corresponde a la familia profesional de Informética y comunicaciones. Este modulo
tiene una duracion de 192 horas, impartiéndose 6 horas semanales.

El desarrollo curricular de este Mdédulo tiene como referencias de partida el
REAL DECRETO 1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de
técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes, asi como las correspondientes
ensefianzas comunes, y el DECRETO 107/2009, de 4 de agosto, por el que se
establece el curriculo del ciclo formativo de grado medio correspondiente al titulo de
Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes en Castilla-La Mancha.

A continuacién, se especifican los Resultados de Aprendizaje (RA) con sus
correspondientes Criterios de Evaluacion (CE) y contenidos. Ademas, se indica el
contenido minimo que debera alcanzar el alumno para superar el médulo:

RA 1. Conoce los conceptos basicos de Internet, sus caracteristicas, su evolucion y
sus tendencias.

Criterios de evaluacion Contenidos

a) Se han descrito los conceptos basicos de
Internet. - Conceptos basicos de Internet.

b) Se ha descrito el esquema de funcionamiento - Esquema de funcionamiento basico
béasico de un servicio web. de un servicio web.

¢) Se ha descrito la estructura de almacenamiento - Estructura de almacenamiento de la
de la informacion relacionada con un servicio informacién relacionada con un
web. servicio web.

d) Se han identificado los conceptos basicos de una | - Introduccion a las bases de datos
base de datos asociada a un servicio web. asociadas a un servicio web.

e) Se han descrito las ultimas tendencias en - Ultimas tendencias en Internet.
Internet, el significado de las redes sociales en Concepto de Red Social.
Internet y se han analizado sus caracteristicas y Caracteristicas y evolucion.
evolucion.

- Conceptos basicos de Internet.
- Esquema de funcionamiento basico de un servicio web.

- Estructura de almacenamiento de la informacion relacionada con
un servicio web.

Contenido minimo

Unidades de Trabajo uT1

RA 2. Elabora paginas web con lenguajes de marcas mediante herramientas editoras
de textos y especificas de desarrollo web, incluyendo script de navegador.
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Criterios de evaluacion

Contenidos

a)

b)

c)

d)
e)
f)
9)
h)
i)
)

k)

Se han identificado las caracteristicas generales
de los lenguajes de marcas.

Se ha realizado la estructura de un documento
HTML identificado las secciones que lo
componen.

Se ha reconocido la funcionalidad de las
principales etiquetas y atributos del lenguaje
HTML.

Se han establecido las semejanzas y diferencias
entre los lenguajes HTML y XHTML.

Se ha reconocido la utilidad de XHTML en los
sistemas de gestion de informacién.

Se han utilizado herramientas en la creacion de
documentos web.

Se han incluido elementos multimedia en
documentos web.

Se han identificado las ventajas que aporta la
utilizacién de hojas de estilo.

Se han aplicado hojas de estilo.

Se han identificado las ventajas que aporta la
integracion de scritps de navegador en
documentos web.

Se han integrado distintos tipos de scripts en
documentos web.

Lenguajes de marcas. Clasificacion.

Identificacion de etiquetas y atributos
de HTML.

XHTML.: diferencias sintacticas y
estructurales con HTML.

Versiones de HTML y de XHTML.

Caracteristicas de las herramientas
de desarrollo web.

Integracion de elementos multimedia
en documentos web.

Hojas de estilo.

Integracion de scripts de navegador
en documentos web.

Contenido minimo

- Hojas de estilo.

- ldentificacién de etiquetas y atributos de HTML.
- Caracteristicas de las herramientas de desarrollo web.
- Integracion de elementos multimedia en documentos web.

Unidades de Trabajo UT2, UT3y UT9

RA 3. Instala gestores de contenidos, identificando sus aplicaciones y configurandolos
segun requerimientos.

Criterios de evaluacion

Contenidos

a)
b)

c)
d)

e)
f)
)]
h)

Se han identificado los requerimientos
necesarios para instalar gestores de contenidos.

Se han instalado diferentes tipos de gestores de
contenidos.

Se han gestionado usuarios con roles diferentes.

Se ha personalizado la interfaz del gestor de
contenidos.

Se han creado contenidos.
Se han publicado los contenidos.
Se han realizado pruebas de funcionamiento.

Se han realizado tareas de actualizacién del
gestor de contenidos, especialmente las de
seguridad.

Se han instalado y configurado los moédulos y

Instalacion en sistemas operativos
libres y propietarios.

Creacion de usuarios y grupos de
usuarios.

Utilizacion del interfaz gréfico.
Personalizacion del entorno.

Funcionalidades proporcionadas por
el gestor de contenidos.

Creacion de contenidos.
Publicacion.

Plantillas.

Sindicacion.

Funcionamiento de los gestores de
contenidos.
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menus necesarios.
i) Se han gestionado plantillas.

k) Se han activado y configurado los mecanismos
de seguridad proporcionados por el propio
gestor de contenidos.

[) Se han habilitado foros y establecido reglas de
acceso.

m) Se han realizado pruebas de funcionamiento.

n) Se han realizado copias de seguridad de los
contenidos del gestor

- Actualizaciones del gestor de

contenidos.

- Configuracion de médulos y mendas.

Contenido minimo

- Instalacién en sistemas operativos libres y propietarios.

- Creacion de usuarios y grupos de usuarios.

- Funcionalidades proporcionadas por el gestor de contenidos.
- Creacion de contenidos.

- Funcionamiento de los gestores de contenidos.

- Configuracion de médulos y menus.

Unidades de Trabajo uT4

RA 4. Instala sistemas de gestion de aprendizaje a distancia, describiendo la estructura

del sitio y la jerarquia de directorios generada.

Criterios de evaluacion

Contenidos

a) Se ha reconocido la estructura del sitio y la
jerarquia de directorios generada.

b) Se han realizado modificaciones en la estética o
aspecto del sitio.

¢) Se han manipulado y generado perfiles
personalizados.

d) Se ha comprobado la funcionalidad de las
comunicaciones mediante foros, consultas, entre
otros.

e) Se han importado y exportado contenidos en
distintos formatos.

f) Se han realizado copias de seguridad y
restauraciones.

g) Se han realizado informes de acceso y
utilizacién del sitio.

h) Se ha comprobado la seguridad del sitio.

Elementos légicos: comunicacion,
materiales y actividades.

Instalacion en sistemas operativos
libres y propietarios.

Modos de registro. Interfaz grafico
asociado.

Personalizacion del entorno.
Navegacion y edicion.
Creacion de cursos siguiendo
especificaciones.

Gestion de usuarios y grupos.
Activacion de funcionalidades.

- Navegacion y edicion.
Contenido minimo

- Instalacién en sistemas operativos libres y propietarios.

- Creacion de cursos siguiendo especificaciones.
- Gestién de usuarios y grupos.
- Activacion de funcionalidades.

Unidades de Trabajo uT5

RA 5. Instala servicios de gestion de archivos web, identificando sus aplicaciones y
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verificando su integridad.

Criterios de evaluacion Contenidos

a) Se ha establecido la utilidad de un servicio de
gestion de archivos web.

b) Se han descrito diferentes aplicaciones de
gestion de archivos web.

¢) Se ha instalado y adaptado una herramienta de

gestion de archivos web. - Instalacion.
d) Se han creado y clasificado cuentas de usuario - Navegacion y operaciones basicas.
en funcién de sus permisos. - Administracién del gestor. Usuarios y
e) Se han creado grupos de gestion de personas permisos. Tipos de usuario.
usuanas. - Creacion de recursos compartidos.
f) Se han gestionado archivos y directorios. - Gestién documental de archivos.
g) Se han utilizado archivos de informacién Versiones.
adicional.

h) Se han aplicado criterios de indexacion sobre los
archivos y directorios.

i) Se ha comprobado la seguridad del gestor de
archivos.

- Instalacion.

- Navegacion y operaciones basicas.

- Administracion del gestor. Usuarios y permisos. Tipos de usuario.
- Creacion de recursos compartidos.

Contenido minimo

Unidades de Trabajo uT6

RA 6. Instala aplicaciones de ofimética web, describiendo sus caracteristicas y
entornos de uso.

Criterios de evaluacion Contenidos

a) Se ha establecido la utilidad de las aplicaciones
de ofimética web.

b) Se han descrito diferentes aplicaciones de
ofimatica web (procesador de textos, hoja de

calculo, entre otras). - Instalacion.
c) Se han instalado aplicaciones de ofimatica web. | _ ilizacién de las aplicaciones
d) Se han gestionado las cuentas de usuario. instaladas.
e) Se han gestionado grupos de usuarios. - Gestién de usuarios y permisos
f) Se han aplicado criterios de seguridad en el asociados.

acceso de los usuarios y grupos. - Comprobacion de la seguridad.

g) Se han reconocido las prestaciones especificas
de cada una de las aplicaciones instaladas.

h) Se han utilizado las aplicaciones de forma
colaborativa.

- Instalacion.
Contenido minimo - Utilizacion de las aplicaciones instaladas.
- Gestién de usuarios y permisos asociados.

Unidades de Trabajo uT?7
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RA 7. Instala aplicaciones web de escritorio, describiendo sus caracteristicas y

entornos de uso.

Criterios de evaluacion Contenidos

a) Se han descrito diferentes aplicaciones web de
escritorio.

b) Se han instalado aplicaciones para proveer de
acceso web al servicio de correo electronico.

¢) Se han configurado las aplicaciones para cep
integrarlas con un servidor de correo. escritorio.

d) Se han gestionado las cuentas de usuario. Aplicaciones de correo web.
e) Se ha verificado el acceso al correo electronico. Instalacion.

f) Se han instalado aplicaciones de calendario Gestion de usuarios.
web.

g) Se han reconocido las prestaciones especificas
de las aplicaciones instaladas (citas, tareas,
entre otras).

- Concepto de aplicaciones web de escritorio.
Contenido minimo - Instalacion.
- Gestién de usuarios.

Unidades de Trabajo uT8

SECUENCIACION DEL CONTENIDO POR UNIDADES

UTL1. Internet, caracteristicas y evolucion

e Conceptos basicos de Internet

e Fundamentos de la web

e LaWeb1.0
e LaWeb2.0
e LaWeb3.0

e Navegador web

e Servidores web

¢ Funcionamiento basico de un servicio web

e Estructura de la informacion de un sitio web
e Bases de datos asociadas a un servicio web
o Lasredes sociales

e HacialaWeb 4.0

UT2. Elaboracion de paginas web

e Herramientas para la creacion de sitios web

e Estructura de un documento HTML

Concepto de aplicaciones web de
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e Normas de HTML

e Etiquetas para formateo de texto
o Etiquetas para listas

e Hipervinculos

e Imagenes

e Tablas

e Formularios

e Lenguaje XHTML

UT3. Hojas de estilo
e Sintaxis basicas de CSS
e Normas basicas a la hora de crear CSS
e Aplicar CSS a un documento
e Atributos de las hojas de estilos
e Selector de clase
o El elemento <div>
e Elaborar menus
o Estilos para tablas

e Contenedores

UT4. Instalacién de gestores de contenidos
¢ Definicién y tipos
¢ Instalacion de una wiki basada en DokuWiki
o Manejo de Dokuwiki
¢ Instalacién de Joomla!
e Gestion de menus
e Gestidn de extensiones
e Gestidn de usuarios
e Copia de seguridad en Joomla

e Actualizacién de Joomla

UT5. Sistemas de gestién de aprendizaje a distancia
e ;Qué es un sistema de gestion de aprendizaje a distancia?
e |Instalacién y configuracién basica
e Personalizacion del entorno

e Creacion de categorias y cursos
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e (Gestion de usuarios y grupos

¢ Modos de autenticacién de usuarios
o Extensiones

¢ Afadir funcionalidades

e Tareas de administracion basica

UT6. Servicios de gestion de archivos web
e Archivos en la nube
e Servicios de alojamiento de archivos en la web
e Definicion DMS y gestién documental

e Instalacion y uso de un servicio de archivos

UT7. Instalacion de aplicaciones de ofimética web
e Definicion
e Gestion de documentos con Google Drive
e Gestion de documentos con Zoho

e Gestion de documentos con Thinkfree Online

UT8. Instalacion de aplicaciones web de escritorio
e Escritorios virtuales
e Sistemas operativos web o WebOS
e Aplicaciones de escritorio online eyeOS

¢ |Instalacion de eyeOS

UT9. Lenguaje JavaScript
e Empezando con JavaScript
e Entrada de datos de teclado
¢ Elementos basicos de programacion
e Estructuras de control
e Estructuras repetitivas
e Funciones utiles para manejar cadenas de texto

e Funciones en JavaScript

2.5. Metodologia didactica

La imparticion del médulo se fundamentara en los siguientes aspectos:
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Dado lo amplio de los contenidos a tratar durante el curso y debido a la
complejidad del médulo, se considera que antes de empezar a trabajar con
herramientas especificas se necesita cierta base teorica y practica para analizar
después los productos de los que se dispone para trabajar durante el curso.

Los trabajos de caracter practico se realizaran individualmente si el nimero de
ordenadores de los que se dispone en el aula es suficiente para que asi sea, 0 en
grupos de cdmo maximo dos alumnos/as si no hubiera suficientes equipos.

Ciertos trabajos requieren la formalizacién de grupos de trabajo donde puedan
poner en comun los conocimientos de todos sus miembros, y se fomente la
coordinacion entre ellos y el intercambio de conocimientos con el resto de
alumnos/as del grupo.

Las primeras unidades de trabajo serdn de fundamentos tedricos, siendo
expuestas por la profesora, orientadas a la adquisicion de conocimientos
fundamentales para el desarrollo del resto de unidades de trabajo.

La profesora explicara los contenidos teéricos de cada unidad acompafiado de la
demostracion practica, y posteriormente los/as alumnos/as, en sus puestos de
trabajo, desarrollaran ejercicios de tipo practico, encaminados a la adquisicion de
los conocimientos implicados en cada practica.

La profesora resolvera todas las dudas que se presenten durante las clases.
Incluso si se considerase necesario se realizaran ejercicios especificos que
aclaren los conceptos que mas cueste comprender a los alumnos.

Los ejercicios practicos se realizaran en el aula de ordenadores utilizando las
herramientas software especificadas en cada Unidad de Trabajo. Las practicas se
resolveran de forma individual o en grupo, depende del nimero de alumnos que
haya por cada ordenador, de todas formas, no es aconsejable que haya mas de
dos alumnos por cada equipo informatico.

Los ejercicios propuestos deberan ser resueltos por los/as alumnos/as en horas de
clase o bien en casa.

Para el trabajo en el aula, los/as alumnos/as dispondran de toda la documentacion
gue se considere oportuna, ademas de la asistencia permanente de la profesora.

Ademas, se podra proponer algun trabajo que englobe conocimientos de varias
unidades de trabajo para comprobar que los conocimientos minimos exigidos en
cada una de las unidades han sido satisfactoriamente asimilados por los alumnos
del Ciclo Formativo.

2.6. Recursos didacticos

Aparte del equipamiento necesario de aula como ordenadores, proyector,

pizarra, mesas de trabajo, papel, lapiz.... El material didactico usado para el desarrollo
de la siguiente programacion se compone de:

Libro de texto “Aplicaciones Web” Ed. Paraninfo. Alicia y M2 Jesis Ramos
Martin.22 Edicion, ISBN: 978-84-283-9875-6. Sera la base para el desarrollo
funcional de las clases, y base fundamental para las pruebas escritas.

Cada uno/a de los alumnos/as debe disponer de una cuenta de correo electrénico,
para poder establecer comunicacién con el profesor a través de este medio.

Programas necesarios para la realizaciéon de los ejercicios practicos.
Apuntes complementarios facilitados por el profesor.
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Libros especializados sobre las distintas unidades de trabajo, para consultas y
complementarios a los apuntes facilitados por el profesor.

Documentacién obtenida de Internet sobre temas puntuales de las unidades de
trabajo.

Documentacioén referente al software y hardware utilizado en el desarrollo de los
temas.

Revistas especializadas, CD-ROM con documentacion, etc. Para que ellla
alumno/a tenga contacto con las nuevas tendencias y evoluciones del hardware y
software.

Libros de lectura, bien en papel o digitales, cuya sinopsis esté relacionada con el
modulo de Aplicaciones Web o con el ciclo formativo de Sistemas
Microinformaticos y Redes, para incentivar y colaborar con el Plan de Lectura que
sera llevado a cabo en el centro durante el presente curso.

Visualizacién de videos, peliculas o documentales, en la propia aula o en una sala
de cine, cuya sinopsis esté relacionada con nuestro médulo, para hacer ver al
alumnado la importancia de las Aplicaciones Web.

2.7. Procedimientos de evaluacion

La evaluacion de los alumnos se hara de forma continuada a lo largo de todo el

Curso.

Evaluacion inicial. Se realizar4 al principio del curso. No llevara calificacion.
Permitira determinar los conocimientos previos de cada alumno. Esta informacion
orientara a la profesora para decidir el enfoque didactico y el grado de profundidad
con que debe desarrollar los contenidos. Ademas, permitird detectar aquellas
alteraciones y disfunciones que pueden interferir en el proceso educativo y que
requieran una atencién especial.

Evaluacién continua.

o A lo largo del desarrollo de las unidades de trabajo se emplearan los
instrumentos necesarios para una adecuada evaluacién (pruebas escritas,
proyectos, trabajo de clase, casos practicos, ejercicios, exposiciones en
clase,...)

» Todos estos instrumentos tienen asociada una calificacion.

» La evaluacion sera formativa, informando a los alumnos de los puntos
fuertes (para consolidarlos) y de los puntos débiles (para mejorarlos) en
cada una de las entregas, bien por escrito o de modo verbal en clase.

» A la hora de calificar una entrega, la profesora podra solicitar al alumno
(o grupo de alumnos) que realice una defensa de la misma. El alumno
tendra que explicar como la ha realizado y debera contestar a las
preguntas relacionadas que le haga la profesora. En este caso, la
calificacion se hara en funcién de la defensa. En el caso de que se
considere que existe una copia, ya sea parcial o total, de contenidos o
de procesos, se tratara como un acto de mala fe y atentado contra el
honor y el esfuerzo de otros alumnos y de la profesora, obteniendo una
nota de 0.

* No se recogeran entregas fuera de plazo. Se informara al alumno
sobre el modo de proceder, que podra ser:
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¢ Entregar de nuevo, pudiendo la profesora poner entregas distintas
a las ya solicitadas, y pedir la defensa de las mismas, en la fecha
asignada para la recuperacion.

e Prueba escrita o practica relacionada, el dia asignado para la
recuperacion.

o Alfinalizar cada unidad de trabajo, si asi se requiere, se realizara una prueba
escrita individual (tedrico y/o practica).

PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA:

¢ La asistencia a clase es obligatoria y presencial. Aquellos alumnos cuyo nimero
total de faltas injustificadas sea superior al 20% de la carga total del médulo 192
horas, es decir, 39 horas, no tendra derecho a la evaluacion continua.

e Estos alumnos realizaran al final de curso una serie de pruebas, que podran ser
distintas a las que realicen el resto de los alumnos, que versaran sobre los
contenidos impartidos durante el curso.

e Ademas de las pruebas realizadas anteriormente, el alumno debera entregar los
trabajos y practicas realizadas durante el curso para poder aprobar,
pudiéndosele pedir practicas distintas al resto de alumnos.

e El plazo de entrega de estas practicas sera el establecido por la profesora y
siempre antes del dia del examen.
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Resultado de aprendizaje n° 1: Conoce los conceptos basicos de Internet, sus caracteristicas, su evolucion y sus tendencias. (8%)

a) Se han descrito los conceptos basicos de Internet.

b) Se ha descrito el esquema de funcionamiento basico de un servicio web.

Actividades, ejercicios y practicas.
Trabajo en clase.
Prueba escrita.

c) Se ha descrito la estructura de almacenamiento de la informacién relacionada con un servicio
web.

d) Se han identificado los conceptos basicos de una base de datos asociada a un servicio web.

SECUENCIA DE CALIFICACION
INDICADORES DE EVALUACION

e) Se han descrito las ultimas tendencias en Internet, el significado de las redes sociales en
Internet y se han analizado sus caracteristicas y evolucion.

Instrumentos que permiten comprobar su desarrollo

uubD

En las que se L. .y
evalua el UTL1. Internet, caracteristicas y evolucion

resultado de
aprendizaje
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Resultado de aprendizaje n° 2: Elabora paginas web con lenguajes de marcas mediante herramientas editoras de textos y especificas de
desarrollo web, incluyendo script de navegador. (45%)
2
- a) Se han identificado las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas. 2
Z . . e . ]
) Q b) Se ha realizado la estructura de un documento HTML identificado las secciones que lo @
< g componen. =
g e c) Se ha reconocido la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje g
3 > HTML. 2
3 a d) Se han establecido las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML y XHTML. =3
a n | e) Se hareconocido la utilidad de XHTML en los sistemas de gestiéon de informacion. S Actividades, ejercicios y practicas.
< i . . . S Trabajo en clase.
O o) f) Se han utilizado herramientas en la creacion de documentos web. E Prueba escrita
u 2 g) Se han incluido elementos multimedia en documentos web. 5
o
o % h) Se han identificado las ventajas que aporta la utilizacion de hojas de estilo. ©
@ £ | i) Se han aplicado hojas de estilo. o
. . L pe . . ., . o
j) Se han identificado las ventajas que aporta la integracion de scritps de navegador en E
documentos web. £
>
k) Se han integrado distintos tipos de scripts en documentos web. 7
c
uubD UT2. Elaboracién de paginas web
En las que se . .
evalta el UT3. Hojas de estilo
resultado de . .
aprendizaje UT9. Lenguaje JavaScript

Pag. 133




PROGRAMACION DIDACTICA MODULO APLICACIONES WEB — 1° SMR

Resultado de aprendizaje n° 3: Instala gestores de contenidos, identificando sus aplicaciones y configurandolos segun requerimientos.
(18%)
a) Se han identificado los requerimientos necesarios para instalar gestores de contenidos.
_ b) Se han instalado diferentes tipos de gestores de contenidos. o
5 0 ¢) Se han gestionado usuarios con roles diferentes. E
2 % d) Se ha personalizado la interfaz del gestor de contenidos. §
E < e) Se han creado contenidos. ;
z o f) Se han publicado los contenidos. 5
O w . . . o
w a g) Se han realizado pruebas de funcionamiento. o . L -
a N . L, ) ) S Actividades, ejercicios y practicas.
< W h) Se han realizado tareas de actualizacion del gestor de contenidos, especialmente las de g Trabajo en clase.
0 1 o
Q o) seguridad. c Prueba escrita.
a . . . . . . 0]
u g i) Se han instalado y configurado los médulos y menus necesarios. =
o 5 |i) Se han gestionado plantillas. 7]
@ =2 k) Se han activado y configurado los mecanismos de seguridad proporcionados por el propio o
gestor de contenidos. >
[) Se han habilitado foros y establecido reglas de acceso. %
m) Se han realizado pruebas de funcionamiento. €
n) Se han realizado copias de seguridad de los contenidos del gestor. @
uubD
En las que se
evalda el UT4. Instalacion de gestores de contenidos
resultado de
aprendizaje
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Resultado de aprendizaje n° 4: Instala sistemas de gestion de aprendizaje a distancia, describiendo la estructura del sitio y la jerarquia de
directorios generada. (14%)
o
o
3
Z
5| ¢ S
S| Q 2
5 > a) Se ha reconocido la estructura del sitio y la jerarquia de directorios generada. 5
'-:'- <>f b) Se han realizado modificaciones en la estética o aspecto del sitio. g_
5 E ¢) Se han manipulado y generado perfiles personalizados. g
[} a) . . . . . © .. L .-
a o | d) Se ha comprobado la funcionalidad de las comunicaciones mediante foros, consultas, S Actividades, ejercicios y practicas.
< i entre otros. = Trabajo en clase.
% 8 e) Se han importado y exportado contenidos en distintos formatos. Eg_ Prueba escrita.
8 {j f) Se han realizado copias de seguridad y restauraciones. e
o % g) Se han realizado informes de acceso y utilizacion del sitio. o
= o
h) Se ha comprobado la seguridad del sitio. E
5
k7]
£
uubD
En las que se ] ] o ] ]
evalia el UT5. Sistemas de gestion de aprendizaje a distancia
resultado de
aprendizaje
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Resultado de aprendizaje n° 5: Instala servicios de gestion de archivos web, identificando sus aplicaciones y verificando su integridad. (5%)
fe)
o
> £
5 S 3
O @) ) N o » ) o
5 § a) Se ha establecido la utilidad de un servicio de gestion de archivos web. 7
= - . . . . ., . —_
'-:'- <>E b) Se han descrito diferentes aplicaciones de gestidon de archivos web. 8
5 ﬁ c) Se ha instalado y adaptado una herramienta de gestién de archivos web. g_
al 8 d) Se han creado y clasificado cuentas de usuario en funcion de sus permisos. % Actividades, ejercicios y practicas.
g i e) Se han creado grupos de gestion de personas usuarias. 5 Trabajo en clase.
z Q | f) Se han gestionado archivos y directorios. £ Prueba escrita.
8 Zj g) Se han utilizado archivos de informacion adicional. :3)-
7] 2 h) Se han aplicado criterios de indexacion sobre los archivos y directorios. =
i) Se ha comprobado la seguridad del gestor de archivos. é
()
S
=
@
£
uubD
En las que se o _ _
evala el UT6. Servicios de gestion de archivos web
resultado de
aprendizaje
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Resultado de aprendizaje n° 6: Instala aplicaciones de ofimatica web, describiendo sus caracteristicas y entornos de uso. (5%)
e
o
> =
5 | S 3
2 (%) a) Se ha establecido la utilidad de las aplicaciones de ofimética web. e
E < | b) Se han descrito diferentes aplicaciones de ofimatica web (procesador de textos, hoja de 5
2 2 calculo, entre otras). 8
3 W | ¢) Se han instalado aplicaciones de ofimética web. E‘
. . o
2 & | d) Se han gestionado las cuentas de usuario. 2 Actividades, ejercicios y practicas.
g % e) Se han gestionado grupos de usuarios. % Trabajo en (_:Iase.
L % f) Se han aplicado criterios de seguridad en el acceso de los usuarios y grupos. g Prueba escrita.
o A | 9) Se han reconocido las prestaciones especificas de cada una de las aplicaciones )
n < instaladas. 2
h) Se han utilizado las aplicaciones de forma colaborativa. =
Q
S
=
7]
£
uubD
En las que . . . S
se evalia el UT7. Instalacion de aplicaciones de ofimatica web
resultado de
aprendizaje
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Resultado de aprendizaje n® 7: Instala aplicaciones web de escritorio, describiendo sus caracteristicas y entornos de uso. (5%)

e
°
&
(%]
z 3
& | o 7
6 O 1l
< < 3
g 2 a) Se han descrito diferentes aplicaciones web de escritorio. g_
% & | b) Se han instalado aplicaciones para proveer de acceso web al servicio de correo electrénico. % Actividades, ejercicios y
W L | c) Se han configurado las aplicaciones para integrarlas con un servidor de correo. S practicas.
2 ¢ | d) Se han gestionado las cuentas de usuario. € Trabajo en clase.
—_— n: . L, . — H
Q O | e) Se haverificado el acceso al correo electrénico. 2 Prueba escrita.
a) . L .
u 5 f) Se han instalado aplicaciones de calendario web. qé
D A | g) Se han reconocido las prestaciones especificas de las aplicaciones instaladas (citas, tareas, entre 4
@ = otras). =
S
=
@
£
uubD
En las que se . . . L
evalta el UT8. Instalacion de aplicaciones web de escritorio
resultado de
aprendizaje
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e Cada uno de los instrumentos de evaluacion sera valorado de 0 a 10. En la
programacion de aula se recogeran los porcentajes asignados a los diferentes
instrumentos de evaluacibn que se hayan utilizado. Dichos porcentajes se
asignaran en funcion del contenido evaluado y del tiempo dedicado. El alumno sera
informado de dichos porcentajes.

e Cada Resultado de Aprendizaje (RA) se evaluara independientemente de los
demas, obteniéndose una calificacion numérica de 0 a 10. Un RA se considera
superado si se ha obtenido una nota >=5 en el mismo. Si la calificacién obtenida no
es una nota entera, se realizara la aproximacion al entero mas proximo si la nota es
mayor o igual a 5, por ejemplo, si se ha obtenido un 6,75 la nota serd un 7 y con un
6,25 la nota sera un 6; si la nota es inferior a 5, solo se podra obtener una nota de 4
o inferior, y el redondeo se realizara a la baja, por ejemplo, un 4,87 sera un 4.

e Una vez superado un RA, éste estard aprobado para todo el curso, incluido la
convocatoria extraordinaria.

e Para obtener la nota de una evaluacion, se prorratearan los porcentajes asignados
a los RA que se estén calificando en dicha evaluacion. Estos porcentajes se
calcularan teniendo en cuenta que la 12 evaluaciéon supone el 30% de la calificacion
final del médulo, la 22 evaluacion supone el 35% y la 32 evaluacion el 35%. La
evaluacion se considerara superada si todos los RA evaluados en la misma tienen
una calificacion >=5, en caso contrario la nota de dicha evaluacién no sera superior
ad.

e Para superar el médulo, el alumno debera superar TODOS los RA que forman parte
del mismo. La nota final del mddulo se calculara aplicando los porcentajes
indicados, en las tablas anteriores, para cada RA. Si no se supera algun RA la nota
del médulo no sera superior a 4.

2.8. Actividades de recuperacion

Los alumnos que no hayan superado todos los RA evaluados durante una
evaluacion concreta, y por tanto tienen una calificacion inferior a 5 en la misma,
tendran derecho a realizar una recuperacion en la que deberan:

e Realizar una prueba escrita de los RA no superados.

e Entregar en tiempo y forma, los trabajos, practicas y actividades, indicados por
la profesora, de los RA no superados, que podran ser los mismos o distintos a
los propuestos en dicha evaluacion.

e Los criterios de calificacién seran los mismos especificados anteriormente.

En la convocatoria extraordinaria se recuperaran de la misma forma los RA que
estén suspensos. Se mantendran los criterios de calificacion indicados en esta
programacion.

2.8.1. Actividades de recuperacion de modulos profesionales
pendientes

Alumnos que se matriculan en 2° curso habiendo accedido ya al médulo de
FCT vy, por tanto, con éste modulo pendiente como maximo: en este caso, el alumno
hard& un examen en diciembre de todos los contenidos minimos del mddulo,
determinard la calificacion final del modulo profesional; o, si ha podido incorporarse al
grupo correspondiente de alumnos, sera evaluado con los mismos procedimientos y
criterios de calificacion que el resto de sus compafieros.

Pag. 139



PROGRAMACION DIDACTICA MODULO APLICACIONES WEB — 1° SMR

Puede haber alumnos/as que tengan este modulo pendiente, pero ninguno de
ellos esta matriculado del médulo de FCT, por lo que sus convocatorias finales
coinciden con las del resto del grupo. Estos alumnos, por tanto, tendran que realizar
un plan de trabajo individualizado que sera entregado por el profesor al comienzo de
cada una de las evaluaciones del curso, donde se hara constar las practicas que ha de
entregar y los plazos de entrega para poder presentarse a las convocatorias finales de
examenes.

En el caso que el alumno no realice el plan de trabajo individualizado, este
perdera el derecho a examen final.

El alumnado que relna estas caracteristicas, no tiene obligacién de asistir a
clase, aunque podran acudir siempre que sus obligaciones se lo permitan. Teniendo
en consideracion que el hecho de no acudir regularmente a clase contribuira a que
conozcan poco a los comparferos y dificultara que puedan trabajar con ellos en
equipo, para todas aquellas tareas que tengan que hacerse en grupo, el mismo estara
formado siempre por los alumnos repetidores. Si el grupo quedase demasiado
reducido y la carga de trabajado resultase excesiva, se podran adaptar los trabajos a
esta circunstancia, equiparando el nivel de exigencia al del resto de alumnos.

También previendo que no siempre acudirdn a clase, se les hara saber el
desarrollo del curso, asi como los contenidos nuevos que hayan sido impartidos en
este curso lectivo y que no se impartieron en el anterior, para que puedan seguir el
desarrollo formativo sin problemas. Igualmente, el profesor informara al alumno/a del
horario en el que puede atenderle en tutoria.

2.9. Medidas de inclusién educativa

El desarrollo del principio de atencion a la diversidad presenta tres niveles que se
concretan en las adaptaciones curriculares, la opcionalidad curricular y la
diversificacion curricular.

Para atender a estas diferencias se han previsto las siguientes actuaciones:

e Se diferencian todos aquellos elementos que resultan esenciales de los
contenidos que amplian o profundizan en los mismos.

e Se ha graduado la dificultad de las tareas, de forma que todos/as los/as
alumnos/as puedan encontrar espacios de respuesta adecuados para su
actuacion.

e Las actividades se pueden desarrollar en grupos de trabajo heterogéneos con
flexibilidad en el reparto de tareas.

Como consecuencia de la heterogeneidad de las aulas y de la naturaleza individual
del proceso de ensefianza-aprendizaje se hace necesario establecer una serie de
pautas por parte del profesorado, aparte del apoyo del personal especializado cuando
se requiera, que ofrezcan al alumno/a la posibilidad de alcanzar los obijetivos
marcados para el médulo a un ritmo acorde a sus aptitudes. Podemos distinguir como
alumnos/as con necesidad especifica de apoyo educativo a los siguientes:

Alumnos/as con discapacidad fisica.

Se debe de estudiar el tipo de dispositivos (periféricos) que precisan y hacer
la pertinente consulta y solicitud a las autoridades o asociaciones dedicadas a tal
fin.

Alumnos/as con altas capacidades intelectuales:
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Se procurara sustituir las actividades que cubran los conocimientos ya

adquiridos por otras que requieran un planteamiento mas laborioso y que permita
desarrollar su capacidad de investigacion y razonamiento (actividades de
proaccion).

2.10. Temas transversales

A parte de los temas propios del médulo se desarrollaran los siguientes temas
transversales de aplicacion en el mddulo al que afecta la presente programacion:

El problema de la pirateria.
Ley de proteccién de datos.
El reciclaje como medio de proteccion del medio ambiente.

La lectura de novelas y articulos de actualidad, cuyo tema verse sobre las
nuevas tecnologias, las comunicaciones, los desarrollos tecnoldgicos, en
definitiva, aquellos temas de interés relacionados con el campo de la informatica,
para potenciar la comprension lectora y el buen habito por la lectura, a la vez
gue adquirimos nuevos conocimientos tecnoldgicos.

La educacién para la igualdad de oportunidades de ambos sexos. Este tema
transversal tendra un tratamiento fundamentalmente metodoldgico, cuidando
aspectos como los niveles de expectativas iguales entre alumnas y alumnos, la
idéntica dedicacién a ambos sexos.

Evitar actitudes protectoras hacia las alumnas y asignar tareas de
responsabilidad en funcion de las capacidades individuales.

La educacion civica y moral. Dentro de este tema transversal se trabajara el
fomento de actitudes de respeto hacia las personas sea cual sea su condicion
social, sexual, racial o sus creencias, valorando el pluralismo y la diversidad.

La educacion ambiental. Se potenciaran actitudes personales de
aprovechamiento de materiales en el aula.

La educacion para la paz. Se trabajara sobre todo la actitud del dialogo frente al
conflicto.

La educacion para la salud. Se trabajara el respeto por el orden y limpieza del
aula y también la personal.

2.11. Normas de funcionamiento aplicables al modulo

La ausencia sin causa justificada a mas del 20% de las horas totales del médulo
(39 horas) implicara, la pérdida del derecho a la evaluaciéon continua. No se
consideran como causas justificables las relacionadas con motivos laborales.

Aquellos/as alumnos/as que no realicen las actividades practicas, propuestas por
el profesor, en los plazos establecidos perderan el derecho a la evaluacién
parcial del blogque de contenidos en que se produzca la situacién indicada.

Los/as alumnos/as que pierdan el derecho a las evaluaciones parciales deberan
realizar y presentar todas las actividades practicas propuestas por el profesor vy,
ademas, realizaran un ejercicio o examen de evaluacion especifico en el que
deben demostrar que han asimilado los conceptos, procedimientos y actitudes
definidos en esta programacion. Dicho examen podré ser creado expresamente
a tal efecto.

Los/as alumnos/as que no estén oficialmente matriculados en el médulo no se
les permite la asistencia a las clases de dicho médulo.
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e A los/as alumnos/as que no sigan con regularidad las actividades programadas
se les podra anular la matricula pasando su plaza a otra persona que esté en
lista de espera. (Orden de 12/03/2010)

e Cada alumno/a debera traer un USB, para guardar las practicas que se vayan
realizando en clase.

e En clase no se podran realizar descargas de documentos, programas, etc. que
no estén autorizados por el profesor.

e En clase no se podran visitar paginas que no tengan relacion con el moédulo.

2.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

A lo largo del curso se podran realizar salidas a exposiciones, seminarios,

ferias 0 eventos relacionados con la asignatura y que sean de interés para los

alumnos. Los miembros del departamento organizaran las actividades que estimen
oportunas adecuandose al momento y a los eventos que pudiesen producirse.

2.13. Algunas referencias

e “Aplicaciones Web”. Alicia y M2 Jesis Ramos Martin. Ed. Paraninfo
e “Aplicaciones Web”. Ed. McGraw Hill

e “Aplicaciones Web”: Jesus Nifio. Ed. Editex

e es.wikipedia.org/wiki/Aplicacion_web

o www.blogger.com/start?hl=es

o www.virtualnauta.com/es/html/home.php

o www.joomlaspanish.org/

o https://www.dokuwiki.org/es:dokuwiki

e www.google.com

e www.softonic.com/

e moodle.org/?lang=es

e www.eyeos.com/es/

e www.dropbox.com/

e www.openkm.com/es/

o www.oracle.com/technetwork/java/.../index.html
e Www.proyectonave.es/productos

e www.kompozer.net/

o www.apachefriends.org/es/xampp.htmi
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1. INTRODUCCION

La Formacién Profesional esta orientada tanto al desarrollo y satisfaccion personal del
alumno como a la obtencién de unos conocimientos de tipo técnico y/o humanistico que han de ser
preparatorios para el mundo laboral o la Universidad.

Es imprescindible que el alumnado, al término del grado medio, correspondiente al Titulo
de Técnico o Técnica en Sistemas Microinformaticos y Redes, posea una formacién académica que
contribuya al desarrollo de la madurez general que le permita comprender, analizar y resolver
adecuadamente las situaciones reales y los problemas que se le puedan presentar a la hora de
realizar operaciones de montaje, instalacion, configuracion y mantenimiento de diversos tipos de
sistemas microinformaticos.

Por otra parte, destacar que, una vez analizadas las caracteristicas del alumnado, no todos
ellos aprenden de la misma manera y que existen diferencias sustanciales que afectan al campo de
las actitudes, ritmos de aprendizaje, motivacién y competencias cognitivas generales. Asi, el
proceso de ensefianza-aprendizaje, para ser eficaz, debe respetar esa riqueza natural del aula y
ofrecer a cada alumno las respuestas que demandan sus necesidades e intereses especificos.

El grupo de alumnos del primer curso de grado medio no es muy numeroso. Se caracteriza
por ser heterogéneo, existiendo alumnos procedentes de 4° de la ESO (incluida diversificacion),
alumnos procedentes del segundo curso de FPB, algunos alumnos ya han estudiado un ciclo de
grado medio incluso algun repetidor. La mayoria de ellos desconocen realmente el contenido de los
médulos (dado su caracter especifico) y descubren realmente los conceptos informaticos al
comenzar el ciclo. Hay varios que tienen sus residencias mas proximas a Ciudad-Real pero no han
conseguido plaza en los centros de la capital de la provincia.

De entre estos alumnos e independientemente de la forma de acceso, se suelen distinguir
distintos grupos: existe siempre un grupo que muestra grandes capacidades légicas e interés por
los modulos, aunque su interés puede ser superior solamente por algin médulo en concreto, como
hardware o sistemas operativos. Otro grupo de alumnos muestra interés por la informatica general
y al conocer los contenidos reales se interesa por ellos y demuestra grandes posibilidades de
continuar con el ciclo. El Gltimo grupo de alumnos se matricula en el ciclo formativo bien por
distintas expectativas de la informatica (asocian el concepto de informatica simplemente con
Internet) o por presiones familiares para la realizacion de un ciclo formativo, dada su baja tasa de
paro.

La programacion didactica que se desarrolla en este documento hace referencia al médulo
denominado “Montaje y Mantenimiento de Equipos” perteneciente al titulo de Técnico en
Sistemas Microinforméticos y Redes, establecido en el REAL DECRETO 1691/2007, de 14 de
diciembre (BOE n°. 15 de 17 Enero de 2008), donde se fijan sus ensefianzas minimas.

El modulo de Montaje y Mantenimiento de Equipos, se encuentra encuadrado en el primer
curso del Ciclo Formativo correspondiente al titulo mencionado anteriormente. Tiene una duracién
de 238 horas, repartidas en 7 horas semanales.

Es una muy buena eleccion la realizacion del citado ciclo formativo, ya que el perfil
profesional del titulo de Técnico o Técnica en Sistemas Microinformaticos y Redes, dentro del
sector productivo de Castilla-La Mancha, evoluciona hacia una mayor integracion, en la pequefia y
mediana empresa, de los sistemas de gestion relacionados con la calidad, prevencién de riesgos
laborales y la proteccion ambiental, complementado con la gestion de recursos y personas desde el
conocimiento de las tecnologias y procesos de montaje, instalacion y configuracién de equipos
informaticos y redes, para alcanzar un alto grado de competitividad en un sector muy globalizado.

2. NORMATIVA QUE REGULA EL CICLO

El desarrollo curricular de este moédulo, tiene como referencias de partida, el Real Decreto
1691/2007 mencionado anteriormente, donde queda establecido el titulo y las correspondientes
ensefianzas minimas, el Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la
ordenacion general de la formacién profesional del sistema educativo y el Decreto 107/2009, del
4 de Agosto, por el que se establece el curriculo del ciclo Formativo de Grado Medio
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correspondiente al Titulo de Técnico o Técnica en Sistemas Microinformaticos y Redes, en la
comunidad auténoma de Castilla la Mancha.

A parte podemos citar las siguientes leyes organicas:

e LeyOrganica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y la Formacion Profesional.
e LeyOrganica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
e LeyOrganica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

3. COMPETENCIA GENERAL

La competencia general u objetivo general para este titulo consiste en:

“Instalar, configurar y mantener sistemas microinformaticos, aislados o en red, asi como
redes locales en pequefios entornos, asegurando su funcionalidad y aplicando los protocolos de
calidad, seguridad y respeto al medio ambiente establecidos”.

4. OBJETIVOS GENERALES Y COMPETENCIAS

De acuerdo con el Real Decreto 1691/2007, la formacién del médulo contribuye a alcanzar
los objetivos generales a), b), ¢), g), h), i), j), K) y I) del ciclo formativo, y las competencias a), b), 9),
h), i), ), k) y I) del titulo.

5. METODOLOGIA

5.1. Principios metodolégicos y didacticos

No debemos olvidar el caracter ocupacional que tiene el ciclo: asi se especifica en el
R.D. 1538/06, por el que se establece la ordenacion general de la formacion profesional
especifica, estableciendo en su articulo 18, punto 4: “La metodologia didactica de las
ensefianzas de formacion profesional integrara los aspectos cientificos, tecnolégicos y
organizativos que en cada caso correspondan, con el fin de que el alumnado adquiera una
vision global de los procesos productivos propios de la actividad profesional correspondiente”.

Por ello, el objetivo final del modulo es preparar a los alumnos como futuros
profesionales. Por tanto, debemos resaltar en la programacioén los contenidos procedimentales,
si bien es cierto que no se deben olvidar los contenidos conceptuales de base.

También es importante inculcar una serie de actitudes positivas y deseables en el
trabajo, a través de los contenidos actitudinales.

5.2. Modelo de ensefianza/aprendizaje

Vamos a establecer un modelo activo donde el profesor se va a convertir en mediador
y guia del proceso.

Para simplificar nuestro modelo vamos a seguir una serie de pautas basicas que
definimos a continuacién:

e En primer lugar, intentaremos siempre respetar las posibilidades de razonamiento y
aprendizaje de cada alumno. Esta tarea puede ser dificil durante las primeras semanas
de clase, pero en poco tiempo tendremos una idea mas o menos clara de hasta dénde
puede llegar cada uno de nuestros alumnos.
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Es importante construir aprendizajes significativos, es decir, debemos intentar
relacionar siempre las nuevas actitudes, conceptos y procedimientos con las que ya
poseian los alumnos.

A su vez, es importante contribuir a que los alumnos sean capaces de construir
aprendizajes significativos por ellos mismos, porque como hemos dicho el objetivo final
de la formacién profesional es la incorporacion al mercado laboral y nuestros alumnos
en sus futuros trabajos deben ser capaces de aprender por si mismos, ya que la
informatica se encuentra siempre en constante evolucion.

Obviamente para conseguir esto, un requisito previo es que el alumno este motivado.
Una posibilidad para fomentar esta motivacion es exponer algin caso laboral real
donde vaya a utilizar los conceptos, procedimientos o aptitudes que queremos
desarrollar.

Es muy importante fomentar un clima agradable en el aula, siempre que sea posible,
asi como conseguir una buena relacion profesor-alumno y entre los propios alumnos, lo
gue va a permitir que estos aprendan también con la ayuda de sus compafieros. Todo
ello se traducird, finalmente, en mejores resultados generales.

Un pequefio resumen de nuestra metodologia es el siguiente:

METODOLOGIA

A e Aprendizaje constructivo, significativo desde la
c experiencia.
t e Potenciar el autoaprendizaje y el aprendizaje

i entre iguales, planteandoles actividades y

v practicas.

a e Se fomentara el trabajo en grupo siempre que
sea posible.

e e Se motivara el trabajo con sistemas, equipos y

software actuales y reales.

e Se podran formular dudas y sugerencias,

n recurriendo si hace falta a cuestiones que
v planteen los mismos alumnos de su propia
e experiencia.
s
t
i
g
a
d
o}
r
a
P e Se fomentara la participacion y espiritu critico
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e del alumnado siempre respetando las opiniones
n de los demas.
S e También se propondran debates al finalizar
a algunas unidades de trabajo para que el
m alumnado pueda reflexionar sobre la importancia
[ de los conocimientos adquiridos.
e
n
t
o}
c
r
i
t
i
c
o}
y
c
r
e
a
d
o}
r

I e Debemos ensefiar a los alumnos que cada
n modulo aportara, dentro de su campo, aquello
t gue sea apropiado, necesario y suficiente,
e dentro del ciclo formativo.
r e Ademas es importante controlar que otros
d modulos estan especialmente relacionados con
i el nuestro,, en nuestro caso esa relacion se da
S con el moédulo “fundamentos del hardware”
c llegando a mezclarse incluso en muchos
i contenidos por lo que es importante ponerse de
Y acuerdo con el profesor de dicho moédulo en

Pag. 149



PROGRAMACION DIDACTICA MODULO APLICACIONES WEB — 1° SMR

| cémo vamos a enfocar esos contenidos.

o o o

5.3. Actividades

Las diferentes actividades que se llevaran a cabo pueden agruparse segun su finalidad,
y variaran en funcion de la unidad de trabajo a la que se apliquen.

Las actividades de ensefianza aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad
gue le permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presenta un
ndamero elevado, secuenciado, progresivo y variado de actividades, con lo que también se
puede trabajar la diversidad del alumnado de modo eficiente.

En resumen, el procedimiento didactico para conseguir el aprendizaje deseado seguira
estos tres pasos:
e Aprendizaje y repaso de conceptos (método deductivo).
e Observacion de ejemplos (método inductivo), que sera siempre nuestro principal motor
en el método didactico.
e Realizacion de actividades o practicas.

‘ Actividades

‘ Iniciacion ‘ Motivacion Refuerzo | Evaluacion
Desarrollo ‘ Ampliacion

5.3.1. Actividades de iniciacion

Las actividades de iniciacion nos van a permitir detectar los conocimientos previos que
poseen los alumnos sobre la unidad que vamos a comenzar.

Debemos enfocarlas como una practica habitual antes de comenzar una unidad,
realizando un pequefio cuestionario o preguntando a alumnos al azar como una posible forma
de llevarlas a cabo.

Estas actividades son importantes, ya que nos van a permitir disefiar mejor las
practicas que tendran que realizar en funcion del nivel que ya posean los alumnos.
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5.3.2. Actividades de motivacion

Tan importante como conocer el nivel previo de los alumnos, es motivarlos en la
medida de lo posible. Para ello disefiaremos las actividades de motivacion. Estas actividades
pueden ser:

e Utilizar videos relacionados con la unidad de trabajo.
e Plantear debates breves.

e Analizar las soluciones propuestas por los alumnos.

5.3.3. Actividades de desarrollo

Deben permitir al alumnado adquirir los conocimientos minimos perseguidos por cada
unidad de trabajo.

Para ello vamos a seguir los siguientes pasos:

e Presentacion de contenidos, con apoyo visual (diapositivas, video, pizarra...) para
explicar, los contenidos conceptuales y las actividades y/o practicas a realizar.

e Realizacién de actividades y practicas.

e Intervencion y seguimiento individualizado del trabajo del alumnado por parte del
profesor.

e Por dltimo, analizar y comentar de forma individualizada, para que el alumno conozca
el nivel alcanzado de los objetivos del trabajo a partir del planteamiento inicial de la
actividad o practica.

Las practicas tienen la ventaja de que nos van a permitir encontrar una aplicacion
practica a los conceptos estudiados, lo que se va a traducir en un aumento del interés y de la
motivacion.

Hay que tener especial cuidado en la fase de intervencion y seguimiento
individualizado, ya que, igual que las practicas pueden aumentar el interés y la motivacion, si el
alumno se ve incapaz de hacer algo, también pueden producir el efecto contrario.

5.3.4. Actividades de ampliacion

En todos los grupos hay alumnos que por sus capacidades o por sus conocimientos
previos van a terminar las actividades mas rapido que la mayoria de sus comparfieros. Para
este tipo de alumnos debemos disefiar actividades y/o practicas adicionales para que no
pierdan el interés.

Estas actividades seran totalmente voluntarias y no contaran en ningin caso en el
proceso de evaluacion.

5.3.5. Actividades de refuerzo

Cuando tengamos alumnos que presenten ciertas dificultades de aprendizaje o
alumnos a los que el estudio de alguna unidad o la realizacién de alguna practica les resulten
especialmente dificiles, intentaremos disefiar actividades de refuerzo.

Debemos disefiar estas actividades de forma que les permitan superar las actividades
ylo practicas, ademas de asimilar los conceptos de la unidad.
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Como pasa con las actividades de ampliacion, estas actividades de refuerzo seran
voluntarias, por lo que no se exigird su entrega al alumno ni contaran en la evaluacion del
madulo.

5.3.6. Actividades de evaluacion

Las actividades y practicas realizadas tendran caracter evaluador y un peso especifico
en la nota de cada evaluacion.

Para cada resultado de aprendizaje realizaremos un examen teérico-practico de las
unidades que lo compongan.

Los criterios de evaluacion para este examen tedérico-practico seran los que
definiremos mas adelante en el apartado de los resultados de aprendizaje.

5.3.7. Actividades complementarias y
extraescolares

Extraescola Compleme
res ntarias
Son Son

aquellas actividades

aquellas actividades

gue no tienen por vinculadas al

qué tener relacion curriculo aunque se
con el curriculo pero desarrollan en un
gue contribuyen a la contexto diferente al
formacion  integral habitual.

del alumno.

Para el presente curso esta previsto realizar una visita a los talleres de robética y
realidad aumentada en la Fundacién Telefénica, durante el mes de marzo de 2020.

5.4. Materiales y recursos didacticos

Se ha decidido en esta programacién que los materiales didacticos que se emplearan
en el proceso de aprendizaje, seran los siguientes;

e Se considera necesario un aula de informatica de 60m? al menos, para realizar el
desarrollo tanto de los contenidos tedricos como las préacticas a realizar por el alumno.
El aula debera disponer de al menos del suficiente nimero de ordenadores en red para
gue no haya mas de dos alumnos por puesto de trabajo y al menos de un servidor en
el que se pueda instalar el sistema operativo de la red ademas del software necesario.
También serd necesario bancos de trabajo para el desempefio de las préacticas, que
como se ha comentado pueden ser individuales o en grupo.

e Cafidn de proyeccion para el profesor, con la finalidad de impartir las clases tedricas
mediante presentaciones, videos y otros materiales multimedia.
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e Sistemas operativos Windows XP, Windows 7, Windows 10 y una distribucion de
Linux existente en la actualidad, aplicaciones de propésito general y paquetes
ofiméticas Microsoft Office y Open Office.

e Conexién a Internet para que el alumno pueda realizar consultas y tareas de
investigacion y ampliacion de los contenidos vistos durante el curso.

e Componentes hardware para mostrar su estructura y componentes: placas base,
microprocesadores, ventiladores (coolers), memorias, discos duros, tarjetas graficas,
tarjetas de Red, tarjetas de Sonido, tarjetas de video, monitores, impresoras, modem,
hubs, switchs y dispositivos de interconexion.

e Las herramientas y material necesario para el montaje/desmontaje de equipos Yy
sistemas informaticos: Destornilladores, multimetros, tornillos, alicates, pinzas,
crimpadoras, cables de red y conectores RJ-45.

e Encerado, para realizar las explicaciones de las ordinarias de las unidades de trabajo
y correcciones de ejercicios y tareas de clase.

6. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Inclusion

Educativa

: : Apoyo Alta Incoporacion lqualdad de
Discapacidad u capacidad de forma opgortunidades
fisica tardia

6.1. Actuaciones para el alumnado con discapacidad fisica

Los procesos de evaluacion se adecuaran a las adaptaciones metodologicas de las
gue haya podido ser objeto el alumnado con discapacidad y se garantizard su accesibilidad a
las pruebas de evaluacion.

Al comienzo del curso no tenemos ninglin alumno que presente ninguna discapacidad,
pero vamos a definir las medidas que vamos a tomar durante el curso si se incorporara un
alumno con alguna discapacidad mas adelante.

Vamos a ver las actuaciones dependiendo del tipo de discapacidad:

D ACTUACION

O >» T >» 0O 0
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O > O

r > C O»n

Dependera de si la discapacidad es
total o parcial: en el caso de ser parcial, los
sistemas operativos ya disponen de
herramientas para facilitar su uso a personas
con problemas de vision; en cambio, en el
caso de la discapacidad visual total seria
necesario ademas el uso de hardware

especial apropiado.

Igualmente hay que distinguir entre
discapacidad auditiva total y parcial: para la
segunda, si el alumno posee algun dispositivo
gue le permita corregir ese problema, no seria
necesario realizar ninguna accion especial; en
el caso de sordera total, tendremos que
adaptar todo nuestro material con textos y
subtitulos necesarios para su adecuada

compresion.

Nuestro centro se encuentra adaptado
para personas con discapacidad movil.
Nosotros ademas intentaremos que dentro del
aula estos alumnos puedan llegar a su puesto
con las mayores facilidades posibles, también
seremos mas comprensivos con temas como

la puntualidad.

- O >

En este médulo no vamos a trabajar
con herramientas ni hardware que pueda
estar a altas temperaturas, por lo que en
principio no es necesaria ninguna actuacion

especial.
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6.2. Actuaciones de apoyo

Para las leves diferencias de aprendizaje y para los alumnos que pudieran presentar
dificultades durante el aprendizaje se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:
e Elaboracién de actividades de refuerzo, con distintos niveles de dificultad.
e Estimulacién del trabajo en grupo para favorecer el aprendizaje entre iguales.

6.3. Actuaciones para el alumnado con altas capacidades

Tanto en la sobredotacibn como en casos de alumnado que ya domina algunos
contenidos de la programacion, se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:

e Proponer actividades de profundizacion.

e Plantear el trabajo en grupo con otros alumnos. De esta forma sus compafieros se
beneficiaran del aprendizaje entre iguales y el alumno con altas capacidades podra
sentirse Util y valioso para sus compafieros, adquiriendo destrezas que le van a servir
en su futuro laboral, ya que en informatica el trabajo en grupo es la forma habitual de
trabajar.

Como hemos dicho en el apartado 1.3, tenemos dos alumnos que han estudiado el
primer curso del grado de informatica, por lo que ya podrian dominar ciertos contenidos de la
asignatura y si fuera necesario utilizariamos las actuaciones descritas con ellos.

6.4. Actuaciones para el alumnado que se integra tardiamente al sistema
educativo

En la actualidad, como comentamos al principio de la programacion, es muy habitual
gue se incorporen a ciclos de grado superior alumnos con una edad superior a lo habitual que
no encuentran trabajo o que después de una incursion en el mundo laboral han acabado en
paro y deciden seguir formandose.

Para este tipo de alumnos se llevaran a cabo las siguientes actuaciones:

e Proponer actividades de refuerzo con distintos niveles de dificultad y profundizacion,
para aquellos alumnos que lo precisen.

e Ensefiar a sintetizar los contenidos mas importantes a través de esquemas, resimenes
y presentaciones, ya que al llevar un tiempo apartados del mundo académico
tendremos que ayudarles a que sepan estudiar otra vez.

e Atencion personalizada, sobre todo a principio de curso.

Como hemos dicho en el apartado 1.3, tenemos un alumno mayor de 30 afios que se
incorpora de forma tardia al sistema educativo con el que aplicaremos las actuaciones
anteriormente descritas.

6.5. Atencion a la igualdad de oportunidades

La atencién a la igualdad de oportunidades es especialmente importante, ya que, como
hemos visto en el punto 2.1 del presente documento, es el segundo objetivo que plantea la
formacion profesional.

Este apartado plantea posibles soluciones ante la existencia de alumnos con diferentes
situaciones familiares (sin ordenador en casa, que estén trabajando, que el transporte al
instituto desde su casa sea deficiente, etc.).

Para ello se proponen diferentes medidas para facilitar que dichos alumnos puedan
cursar el médulo:
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e Prorrogar posibles plazos de entregas de trabajos propuestos.
e Facilitar el acceso a las aulas durante los recreos.
e Ser flexible en cuanto a la puntualidad, etc.
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7. RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Segun el Decreto 107/2009, los resultados de aprendizaje que tienen que alcanzar el alumno son:

Resultado de aprendizaje

0
n
d
e
r
a
c
i
0
n
R Selecciona los componentes de integracion de un equipo
A microinformético estandar, describiendo sus funciones y comparando 5
1 prestaciones de distintos fabricantes. %
U Criterios de evaluacion
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Minimos

tr

(01}

Se han descrito los
bloques que componen
un equipo
microinformético y sus

funciones.

ha
re
co
no
cid

ar
qu
ite
ct

ur

de
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bu
se
S.
C Se han evaluado
E tipos de chasis para la
placa base y el resto de
1 componentes.
6
C Se han descrito las
E caracteristicas y
v utilidades mas
1 importantes de la
4 configuracion de la placa
5 base.
U C Se han descrito las
E caracteristicas de los
tipos de
1 microprocesadores
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